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1 Introduccion

1.1 Caracteristicas

GraphicConverter permite convertir archivos de imdgenes Macintosh a la mayoria de
los formatos ATARI, Amiga e IBM, y viceversa.

Las ilustraciones pueden editarse, compilarse en un libreto (incluyendo informacién de
imdgenes) para construir listas de animacién o mostrarse en flujo de diapositivas.

Tiene un Navegador para ayudarlo a ordenar carpetas de archivos de ilustraciones, y
numerosas herramientas para inspeccionar y modificar informacién de imégenes.

1.2 Requisitos

GraphicConverter requiere un Mac PowerPC o posterior o compatible; Sistema 8 o
posterior. En http:/ /www.lemkesoft.com hay una version mds Antigua para Macs
version 68K.

1.3 Registro
GraphicConverter es shareware. Puede probar el programa. Si le gusta, debe registrarlo.
Costos del Registro:

Europa 28 EURO
Resto del mundo US$35 (US$30 sin CD-ROM)
1.4 Pago

Puede pagar con cheque o con tarjeta de crédito. Enviar cheque personal de los EEUU
(en do6lares de los EEUU) o cheque de caja a la direccién siguiente:

Lemke Software GmbH
Erich-Heckel-Ring 8a
31228 Peine

Alemania

Fax: +49-5171-72201

Podemos aceptar EUROCARD /MasterCard, VISA, Diners Club International o
AMERICAN EXPRESS. Por favor, envieme por correo el ndmero y la fecha de
vencimiento de su tarjeta. Use el formulario que aparece en el cuadro de didlogo de
registro de GraphicConverter.

E-Mail: support@graphicconverter.net
lemkesoft@aol.com



Puede obtener actualizaciones en:

http:/ / www .lemkesoft.de
http:/ /www.lemkesoft.com
http:/ / www.graphicconverter.net

Este sitio tiene en la pagina de descarga enlaces a sitios espejo. Trate de descargar desde
un sitio espejo cuando mi servidor esté ocupado.

Los usuarios registrados pueden comprar este producto con un CD ROM o sin él. En
las direcciones Internet ya sefialadas también hay disponibles parches.

También existen versiones de este programa en alemadn, chino, danés, francés, inglés,
italiano, japonés, ruso y sueco.

1.5 Restricciones
Si copia GraphicConverter de otra persona, deberd mantener juntos el programa,
‘léame’, la documentacién y la historia.

1.6 Errores
Si encuentra bugs o errores en el programa, por favor envieme una lista y/o el archivo
que produce el error.

1.7 Para Mi
Si tiene informacién sobre otros formatos graficos, por favor envieme una copia y un
disco con algunos archivos en ese formato.

1.8 Gracias
Gracias a todos los que me han ayudado a mejorar este producto con sus sugerencias,
informaciones, o informes sobre bugs.

1.9 Aspectos Legales

El software y las instrucciones adjuntas se entregan ‘como estdn’, sin garantia de ningtn
tipo. El autor Thorsten Lemke y Lemke Software GmbH no garantizan ni hacen
ninguna representacion respecto al uso, o a los resultados del uso de este software o sus
instrucciones adjuntas respecto a su correccién, exactitud, confiabilidad, actualidad u
otros. Usted asume todo el riesgo por el uso y el comportamiento del software. Si el
software o las instrucciones tienen defectos, usted, y no Thorsten Lemke ni Lemke
Software GmbH, asume todos los costos de todos los servicios, reparaciones o
correcciones necesarios.

1.10 Acerca de Este Documento
Escribi este documento en Word X. Para las imdgenes usé Snapz Pro X y
GraphicConverter. El nombre del conejo de algunas de las imdgenes es Hoppel.
Pertenece a mi hermana y su esposo.

1.11 Derechos

Apple, el logo de Apple, y Macintosh son marcas registradas de Apple Computer, Inc.,
registradas en los Estados Unidos y otros paises. Mac y el logo Mac OS son marcas
registradas de Apple Computer, Inc.

GIF- y la compresién/descompresion TIFF-LZW bajo licencia de la Patente N° 4.558.302
de los EEUU y sus equivalentes en otros paises.

Photo CD es una marca licenciada de Kodak.
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2 Prefacio

2.1 Palabras y términos
Este manual supone que Ud. estd familiarizado con el uso bdsico de su Macintosh. En
esta documentacion se usan estos nombres y términos estandar.

2.2 Instalacién

La instalacién es muy sencilla.

Descomprima el archivo de GraphicConverter que descargd y copie la carpeta
descomprimida a la carpeta de aplicaciones de su disco duro.

No se requieren otros archivos. (GraphicConverter genera automdticamente un
“Archivo de Preferencias’ en la carpeta Preferencias de la Carpeta del Sistema).
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3 Menais

3.1 Menu Apple (MacOS Clasico)
El Ment de la Manzana (Apple) da informacién sobre GraphicConverter. También
contiene los accesorios de escritorio y archivos de la carpeta Itemes del Mend Apple.

About Plug-ins/Add-ons

e
— -

About GraphicConverter...
4

3.1.1 Acerca de GraphicConverter...
Este item del ment le da informacién sobre el nimero de la versién y el acuerdo de
shareware. También puede llenar e imprimir el formulario de pedido.

3.1.2 Acerca de Plug-ins/Add-ons
Este item del mentd contiene un submend que muestra la lista de todos los plug-ins
instalados. Al seleccionar un plug-in, aparece su propia pantalla “Acerca de”.

3.2 Menu de GraphicConverter (MacOS X)
El ment GraphicConverter contiene informaciéon sobre GraphicConverter. También
tiene un item para salir de la aplicacién.

GraphicConverter

Acerca de GraphicConverter

Acerca de Plug-ins/Add-ons b
Preferencias... 3

Dienste »
Ocultar GraphicConverter #H

Andere aushlenden

Salir de GraphicConverter #0Q

3.2.1 Acerca de GraphicConverter...

Este item del mend le da informacién sobre el nimero de la versién y el acuerdo de
shareware. También puede llenar e imprimir el formulario de pedido.

3.2.2 Acerca de Plug-ins/Add-ons

Este item del ment contiene un subment que muestra la lista de todos los plug-ins
instalados. Al seleccionar un plug-in, aparece su propia pantalla “Acerca de”.

12



3.3 Menu Archivo
El menti Archivo contiene todas las funciones para la entrada y salida de imégenes.

Nuevo 4
Abrir... 80
Abrir Reciente >
Navegar Carpeta... 0
Cerrar HB/W
Cerrar Todos NCHEW
Guardar Todos NCHES
Guardar Como... {r35
Guardar Una Copia Como LO#ES
Adquirir b
Editar Info de Archivo (IPTC)... £
Editar Perfil de Colores...

Flujo de Diapositivas... #D
Flujo de Diapositivas con Buscar A™C#D
Convertir Mas.._. AHEM
Ajustar Pagina... {+ 3P
Imprimir... #EP

Imprimir Catalogo
Imprimir Carpeta...

3.3.1 Nuevo
El mend Nuevo contiene un submenti para crear nuevos elementos.
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| Imagen... %®N

Imagen con Portapapeles )
Imagen con Portapapeles... TC3)
Diagramacion CHEN
Libreto 3N

Lista de Archivos. ..
Lista de Recursos STR#. ..
Ventana de Captura de Video

3.3.1.1 Imagen
Este cuadro de didlogo es para ajustar las opciones de una imagen nueva.

Mew
Ancho G40 [}.iKEiéS ?‘
Alto 480 pixeles a
Resolucion 300 puntos

Profundidad 256 Colores (8 Bits) B %

Tabla ‘Tabla de Colores d... m

; Eaﬂcelarf E Nuevo 3

Las opciones disponibles son:
* Ancho
* Alto
* Resolucién
* Profundidad
Tabla de Colores (para imdgenes de hasta 8 bits por pixel)
GraphicConverter abre una nueva imagen en blanco de las caracteristicas seleccionadas.

3.3.1.2 Imagen con Portapapeles
Esto crea una nueva imagen con el contenido de la papelera (en lugar de pegarlo).

3.3.1.3 Imagen con Portapapeles...
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Esto crea una nueva imagen con el contenido de la papelera (en lugar de pegarlo).
Puede especificar el tamafio y profundidad de color de la imagen antes de crearla.

Opciones para Importar PICT

Archivo de Origen
Ancho 115 /115 puntos Res.Hor. 300,0 /300 dpi
Alto 115 /115 puntos Res.Ver. 3000 /300 dpi

Nuevos parametros Profundidad
® Sin Cambios 1 Cambiar
_) Cambiar tamaio Profundidad 256 Color... | 4]
Topo ciona Paleta Tablade .. |44
Mo Proporciona
Ancho 297 puntos
Alto 244  puntos

: Cambiar Resolucion
Res. Hor. 72 dpi

Lo = =
Res. Ver. 72 dpi Cancelar f-w—-j

3.3.1.4 Diagramacion

Abre una nueva pdgina de diagramaciéon. Usando el ment contextual (Control+clic)
puede colocar directamente en la diagramacién las imédgenes que estdn abiertas.

3.3.1.5 Libreto

El Libreto puede almacenar listas de nombres de archivos (atil para ordenar imdgenes
para una animacién o un flujo de diapositivas). También puede usarse para ordenar
imdgenes y cambiarles los nombres. Los libretos pueden grabarse, abrirse y editarse
como documentos aparte.
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(3 & Libreto

i P (- 1 R TN B LR LN R

12

» Agregar y trasladar archivos
Agregue o traslade archivos por simple “arrastrar y colocar” desde el Finder.

* Seleccionar
Seleccione un archivo con un clic del ratén. Se pueden hacer selecciones multiples con
Maytsculas+clic, y seleccionar rangos con Comando-+clic.

* Duplicacién con el ratén
Clic en la esquina inferior izquierda de una celda y mueva el ratén hacia arriba o
hacia abajo. El contenido de la celda reemplazard el contenido de las otras celdas.

* Repetir con teclas
Seleccione uno o mds archivos con el ratén. Apriete Comando F2...F10. Los itemes
seleccionados serdn repetidos el niimero de veces que indica la tecla de funcién (p. ej.
E3 produce 3 réplicas). Las celdas adicionales empujan a las demds celdas hacia abajo.

El ment contextual (Control+clic dentro de la ventana del Libreto) proporciona
opciones adicionales.

Mostrar Todos los itemes en Flujo de Diapositivas
Guardar Todos Los itemes Como...
Guardar todos los itemes en Formato Fuente como...

Insertar Fila
Borrar Fila

Opciones del indice

Insertar Archivo...

16



3.3.1.6 Mostrar Todos los ftemes en Flujo de Diapositivas

Todos los archivos de la primera columna serdn mostrados en flujo de diapositivas.

* Guardar Todos los Itemes Como..
Muestra un cuadro de didlogo para guardar archivos. Todos los itemes de la primera
columna se guardarén en el formato seleccionado con las opciones del indice.

* Guardar Todos los ftemes en Formato Fuente Como..
Muestra un cuadro de didlogo para guardar archivos. Todos los itemes de la primera
columna se guardardn en la ubicacién seleccionada con las opciones para nombres
seleccionadas en las opciones del indice.

* Invertir Orden
Invierte el orden de los itemes seleccionados.

* Insertar Fila
Inserta una fila en la posicién del cursor.

* Borrar Fila
Borra la fila en la posicion del cursor.

* Opciones del Indice
Muestra las opciones de las preferencias para el indice. El Libreto usa los mismos
ajustes de “Convertir Mas”.

3.3.1.7 Lista de Archivos

Seleccione una carpeta en el didlogo Seleccionar una Carpeta. GraphicConverter abre
entonces todos los archivos de la carpeta y los inspecciona, mostrando los resultados en
una ventana. Si habia una ventana de lista abierta, se cierra automdéticamente.

3.3.1.8 Lista de Recursos STR#

Genera una lista con los contenidos de un recurso STR#.

Nota: Agregué esta funcién porque en ResEdit no es posible imprimir un recurso STR#
completo.

3.3.1.9 Ventana de Captura de Video
Si hay un dispositivo de entrada de video conectado al computador, abre una nueva
ventana de captura de video.

17



506 Monitor 3

Use el ment contextual para acceder a otras opciones como cambio de tamafio, ajustes
de video, etc.

Video Settings...
Sound Settings...

Full Size
Half Size
Quarter Size

Record to Disk. ..

Grab to desktop options...

Los itemes “Ajustes de Video” y “Ajustes de Sonido”muestran los didlogos estdndar de
QuickTime para acceder a estas opciones.

Los tres itemes referentes a tamafio cambian el tamafio de la ventana.

“Grabar a Disco...” pide un nombre de archivo y graba el video como una pelicula
QuickTime.

“Opciones de Captura al Escritorio” abre un didlogo para poner un nombre y un indice.

18



Grab to desktop options

Base name grab

Digits of index 0

F
[ Cancel ) HH

Puede usart la barra espaciadora para guardar la imagen actual en el escritorio en
formato PICT. El indice aumentartd en uno después de cada guardado.

3.3.2 Abrir

Use esta funcién para abrir una ilustracién o una diagramacion.

Aparece el cuadro de didlogo Abrir Archivo estdndar con algunos elementos adicionales
(el aspecto del cuadro de didlogo depende de su sistema operativo):

19



Abrir: GraphicConverter

De: ' [ Malta

| .DS_Store
B PO000473.JPG
B PO000474.JPC
ES PO000475.JPC
B PO000476.JPG
Eh PO000477.JPC
Bl poo00478.)PC
M Pooooa7oPc
W Po000480.JPG
, E;i POO0O0481.IPG

JPEG/JFIF
451, 7KE
1228 Uhr ; 12.09.2000

M

= Rk

Filtro | Todos los disponibles

| Mostrar archivos invisibles

{ Crear Previsualizacion )

|
-

__ Ampliar Previsualizacién

Ir a:

i": Anadir a favoritos "']

-

¢ Filtro

',": Cancelar Em

Use esto para ver sélo los tipos de archivo que desee. Seleccione el filtro para los

archivos que desee ver.
* Crear Previsualizacion

Crea una previsualizacién para cada documento seleccionado.

e Mostrar Archivos Invisibles

Muestra archivos que son invisibles en el Finder.

* Ampliar Previsualizacién

Amplia la previsualizacién para que llene el drea / region / panel.

3.3.3 Navegar Carpeta
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El Navegador es una caracteristica tinica de GraphicConverter. Escoja una carpeta que
contenga imdgenes, y GraphicConverter abre una ventana con los siguientes elementos:
* Barra de iconos en la parte superior
Aqui puede seleccionar algunas tareas comunes seleccionando sus iconos.El ment
contextual de cada imagen contiene todas las funciones .
* Lista de carpetas a la izquierda
Aqui puede seleccionar una carpeta diferente, o navegar carpeta por carpeta.
* Contenido de carpetas al centro
Cada archivo se muestra con su previsualizacion, si la tiene.
* Previsualizacién a la derecha
Muestra una previsualizacién del archivo que seleccioné al centro.

r - .
866 | HD120GB:Photos:Malta: (=)
[ > 1 || i
& B @ = & =2 ~ M
— o : @ s
Abrir Giroizg. Giroder. Flujo diap. Imprimir... Catalogar... E-Mail... Otro...
P [F 2002 'y
[H 2003 4
[ cesis
DL= Hochzeit
D'. _:.London
-m 2000-03-100241 41 JPC 2000-03-10 0841 .53JPC 2000-03-10 032527 JFC 2000-03-1009.2545 PG |2000-03-10 09.25.57 JFG|
L Marcel 726,2KB B00,4KB 653,6KE T25,9KE 741,7KB
e 0.09.2000 ID oa. ZDDD 10.09.2000 10.09.2000 10.09.2000
|L= Natalie I

[ Rallei
| Sample moove
D'L__'TestApps
[F test

00— 09 1009 25.57.JPG
: 15Z6x1024
Resolucién: 72,0:72 0dpi

= Colores: 16,7 Mill.de Cokes (32 Bits)
2000-09-10 093347 PG 2000-03-11 0343 30JPC 2000-03-11 0343.33JFG 2000-09-11 0846.25)FC 2000-03-11 0846365 Diapositivas:
742 AKB 716,7KB 625,1KB 702,4KB Memoria:
11.09.2000 11.09.2000 11.09.2000 Formato : JPEG/JFIF

'___:' test xy
.____.Testbllder LOME
- testorg 10.09.2000

!

E

|

L 11.09.2000

o Tamaite de Archive: 3928,9KE
[E_ untitled folder _ . N _

Compresion: 1:3
Tiempo Req.: 0,1z
Comentario:

__:'Wlnterurlaub

Hay muchas opciones diferentes:

* Seleccione archivos adicionales con Mayusculas+clic.

* Mueva o copie (con la tecla Opcién) una seleccién desde una ventana del navegador a
otra. Especialmente ttil para ordenar imagenes.

* Mueva o copie (con la tecla Opcién) una seleccién desde la lista de contenidos a una
carpeta de la lista de carpetas. Util para ordenar imagenes.

* Abrir un archivo o carpeta haciéndole doble clic.

* Hay mds opciones en el ment contextual (Control+clic en la ventana del Navegador).

Contenido del ment contextual:

21



Ayuda

Renovar
Seleccionar Todo
Deseleccionar

Crear Previsualizacion

Etiqueta I
Bloguear Archivo/Carpeta

Mostrar en Finder

Cambiar Nombre

Borrar Archivo(s) Seleccionadol(s)

Ver Archivo(s) Seleccionado(s) en Flujo de Diapositivas

Editar IPTC... £

Editar Comentario...

Abrir con b
Rotar 90° como reloj O8R
Rotar 90° contra reloj 3R
Rotar 180° C#3

Reflejar Horizontal

Reflejar Vertical

JPEG [ 2
Recortar para Photo Service. ..

Enviar archivos como adjuntos de email...

Guardar copia como...

Mover archivo a...

Ordenar archivos en sub carpetas

Exportar >

Subir Archivo(s)...
Insertar perfil en JPEGs/TIFFs seleccionados. ..

Ocultar Herramientas

Ocultar Pie de Pagina

Mostrar Ventana de Previsualizacion
Ocultar Panel de Previsualizacién

Preferencias...
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Renovar

Revisa de nuevo la carpeta que se estd previsualizando y renueva la presentaciéon en
consecuencia. Puede usar la tecla F5 como alternativa.

Seleccionar Todo

Selecciona todos los archivos de la carpeta.

Crear Previsualizacién

Crea una previsualizacién para cada uno de los archivos seleccionados.

Etiqueta

Cambia la etiqueta de los itemes seleccionados.

Cambiar Nombre

Puede cambiar el nombre de la imagen en la lista.

Borrar Archivo(s) Seleccionado(s)

Borra todos los archivos seleccionados. jCuidado! jEsto NO se puede deshacer!
Nueva Carpeta

Crea una nueva carpeta.

Fijar Fecha Segtn Contenido

Esta funcidn ajusta la fecha del archivo segtin el campo de fecha de la estructura JPEG
interna. Esto es muy util para imdgenes digitales de cdmaras (ya que una cdmara
digital pone la fecha correcta en el JPEG, pero normalmente la fecha del archivo es
incorrecta).

Ver Archivo(s) Seleccionado(s) en Flujo de Diapositivas

Muestra todos los archivos seleccionados en flujo de diapositivas, usando los ajustes
por defecto.

Abrir con

El subment contienen todas las aplicaciones abiertas. Puede elegir cualquiera de
ellas. GraphicConverter ordena a la aplicacion abrir los archivos. Esto puede no
funcionar si la aplicacién elegida no opera con este tipo de archivos.

Rotar

Rota las imdgenes seleccionadas. Los JPEGs se rotardn sin pérdida de ser posible.
Recibird una advertencia si no es posible.

Reflejar

Refleja las imédgenes seleccionadas. Los JPEGs se rotaran sin pérdida de ser posible.
Recibird una advertencia si no es posible.

Mostrar/Ocultar Pie de Pdgina

Muestra u oculta el pie de pédgina.

Preferencias

Muestra el didlogo de Preferencias para el Navegador.

También hay algunas opciones en la parte inferior de la ventana:

Cambiar el tamafio de las previsualizaciones.
Ordenar

Por Nombre, Tamano, Fecha

Orden ascendente o descendente

Carpeta separada o sola

Mostrar/Ocultar la lista de carpetas

Mostrar /Ocultar la previsualizacién IE'
Puede variar el ancho de cada lista arrastrando las barras de desplazamiento.
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3.3.4 Cerrar
Cierra la ventana activa.

3.3.5 Cerrar Todos
Cierra todas las ventanas abiertas.

3.3.6 Guardar
Esto permite guardar el contenido de la ventana activa con el nombre existente. Esta
funcidén sélo estd activa al modificar un archivo de documento existente.

3.3.7 Guardar Todos
Guarda todas las ventanas activas. Si no se hay definido un nombre, aparece el cuadro
de didlogo ‘Guardar como’ para cada ventana.

3.3.8 Guardar Como .

Guarda el contenido de la ventana activa con un nombre y un formato nuevos.

Este es el cuadro de didlogo estdndar con algunos elementos adicionales (el aspecto de
este cuadro depende del sistema operativo):
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Guardar

Guardar como: POO00476.jpg

Donde: [@Escritorio }:--] B

[F =A-Us, » [ Im1005x Folder .
~ bin [
. Documentos I
Escritorio P
= Imagenes P
B Libreria !
& Musica [
B Peliculas i
& Publica [

- e ERE

"_' Carpeta nueva W‘ * ARadir a los Favoritos “

Formato "_-J_PEE;_JFIF (*.JPG) k&)  Opciones... “* [ “" Dividir...

"1 Crear LOWSRC

E Usar Formato de la Extension

™ Guardar listo para web (sin "resource”) b;
4 N

Preferencias...

-~ r—
¢ Cancelar w

Formato

Permite elegir el formato de la imagen en un mend desplegable. También hay
opciones adicionales para algunos formatos (ver descripcién mads adelante).

Opciones

Muestra un cuadro de didlogo con ajustes adicionales del formato de archivo elegido.
Dividir

Muestra un cuadro de didlogo para especificar los ajustes para la divisién, Use esta
funcién para guardar una imagen como dos (o mds) imagenes segmentadas.
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Guardar soélo seleccion

Marque para guardar solamente el drea que estd seleccionada.

Crear LOWSRC

Marque este cuadro para obtener un archivo GIF de 16 tonos de gris, ademads del
Archivo actual. Esto es ttil para gréficos WEB. Netscape e Internet Explorer soportan
la etiqueta LOWSRC.

Usar Formato de la Extension

Marque este cuadro si desea que GraphicConverter ajuste el formato de archivo de
acuerdo con la extensién del nombre del archivo.

Guardar listo para web (sin resource)
Marque este cuadro si desea “subir” la imagen o enviarla por correo electrénico.
Comprimir con Stufflt

Marque para guardar los archivos y comprimirlos con Stuffit Engine (si lo tiene).

3.3.8.1 Opciones ASCII
Opciones:

F

ASCII

Encabezado
@ Anadir Ancho, Alto, y Numero de Colores

Archivos
Extension Roja r
Extension YVerde g
Extension Azul b

Extension Tabla de Colores pal

“ Cancelar OK

¢ Encabezado

Define los campos guardados.

e Archivos

Define las extensiones de los archivos.

3.3.8.2 Opciones BMP
Opciones:

26



BMP

Version
) Windows
([} 0s42
Compresion

@ MNinguna
") RLE4/RLES

" Cancelar 1“ HH

* Version
Permite intercambiar entre los formatos Windows y OS/2y.

* Compresién
Escoja entre ninguna y compresién RLE compression. Nota: No todas las aplicaciones
Windows soportan la ompresiéon RLE.

3.3.8.3 Opciones EPSF

Opciones:
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EPSF

Compresion Previsualizacion

> MNinguna 3 MNinguna

RLE @ Eps|

@) JPEG JPICT

Calidad Terminacion de linea

_ Minima ) Macintosh
: Baja ; DOS /Windows
@ Normal ) UNIX
_ Alta
) Maxima

* Compresion: Ninguna
La imagen se guardard sin compresion.
* Compresion: RLE
La imagen se guardard con compresion RLE compression. Esto puede crear archivos
EPSF mas pequefios si la imagen tiene grandes dreas del mismo color.
* Compresion: JPEG
La imagen se guardard con compresién JPEG (color).
e Calidad
Elija la calidad deseada de la compresion JPEG.
* Previsualizacién
Agrega una previsualizaciéon PICT en el resource fork del archivo. Los programas
procesadores de texto usan esto para previsualizacion en pantalla.
3.3.8.4 Opciones de Finder Picture
Las ilustraciones del Finder dividen una imagen en iconos que se muestran en una
carpeta en la vista de iconos. Este formato se usa principalmente para la creacién de
CDs. El CD de Lemke Software usa esta misma tecnologia. jNo use esta funcion para
poner una imagen en el escritorio!
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Opciones:

(<) Lemke Software =———

2=

4% Objekte, O KE frei

LEMKE SOFTWARE

N

GraphicConverier CaDintosh

HTTF:, /Www, LEMKESQFT ., DE

s £ e -
L i > E HELE IH ;
'_*__ o i l.,iil 1

o]
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Imagen del Finder

W Crear iconos de 4 Bits
W Crear iconos de 32 Bits

(solo los muestra MacOS 8.5 o posterior)
| Crear Iconos Blancos

Offset X en Finder 10
Offset ¥ en Finder 10

“ Cancelar f—ﬁl&-—}

e Crear [conos de 4 Bits
Elija esta opcion para sistemas antiguos con menos de 256 colores.

* Crear Iconos de 32 Bits
Elija esta opcién para crear los nuevos iconos de 32 bits. Asi, la imagen se mostrara
en colores verdaderos bajo MacOS 8.5 o posterior. Esta opcién usa mucho espacio de
disco, lo que normalmente no importa mucho en CDs.

* Crear Iconos Blancos
Elija esta opcién para crear iconos completamente blancos.

* Offset
Ingrese el offset de la imagen del finder en la carpeta desde el extremo superior
izquierdo. El offset minimo deberia ser 10. Un offset mds pequefio puede causar
problemas de visualizacién en el Finder.

3.3.8.5 Opciones de FireViewer PDB
Opciones:

30



FireViewer PDB

e (Colores

Elija el nimero de colores/ grises a usar segun el dispositivo PalmOS.

* Compresion

Normalmente, la compresion RLE produce archivos mds pequefos. Esto es muy qtil

Colores

_ Blanco y Negro

3 Escala de Grises de 4 Niveles
() Escala de Grises de 16 Niveles
E 256 colores

3 Miles de Colores

E Tramar (dither)
Compresion

> Ninguna

@ RLE

_ Type-2

& Y
Cancelar ) (EOKD)

considerando la poca memoria de los dispositivos PalmOS.

3.3.8.6 Opciones GIF
Opciones:
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GIF

Version
Y 87a

) 89a

Transparencia y Comentarios
solo los soporta GIF 89a.

Orden de Filas
'.'E‘.‘ Normal

" Interlazadas
Colores

"1 Optimizar
(crea archivos mas pequenos)

“ cancelar f-‘ﬁr‘r"

Version 87a

Este es el formato GIF original. No soporta comentarios ni modo transparente.
Esta version la soportan todos los lectores GIF.

Version 89a

Este es el tltimo formato GIF.

Orden de Filas

Elija si las filas deben guardarse en formto normal o interlazado. El interlazado es ttil
para servicios en linea como CIS. Esto permite que MACCIM cree una
previsualizacién mientras se have la descarga.

Optimizar Colores

Marque esta opcién para guardar GIFs con la profundidad de color dptima.
GraphicConverter guardard automaticamente en 5 bits (méx. 32 colores) una imagen
que usa 28 colores. Esto produce archivos mds pequefios parala WWW y otros usos.

3.3.8.7 Opciones IFF
Opciones:
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IFF

Compresion
") Ninguna
) RLE

r k'
Cancelar f"'ﬂlﬂ

* Compresion: Ninguna

La imagen se guardard sin compresién. Muchas aplicaciones no soportan esto.
* Compresion: RLE )

La imagen se guardara con compresiéon RLE. Esta es la eleccién estdndar.
3.3.8.8 Opciones IMG

Opciones:
: IMG /XIMG
24 Bits
) 24 Planos
: Un Plano
’ﬂ_ Cancelar H f‘ﬂlﬂ
e 24 Bit IMG

Como no hay normas para los archivos img de 24 bits, elija el método de guardado.

3.3.8.9 Opciones JPEG/JFIF
Opciones:
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JPEG /JFIF

Calidad 90 Antes Después

F ;‘—\

Baja Media Alta ’ " S -
Biblioteca ' : :

" QuickTime . - "1 ‘ . }

f®) JPEG 6.0 TN . i

" Progresivo Ty

E Calcular Tamario de Archivo
Tamano Original 382,0KB
Nuevo Tamano 375,1KB

(El tamano de archive calculado
solo es correcto si se guarda sin
"resource fork")
— Preguntar antes de guardar [ Cambiar tamario de archivo a 10 KB
— si no se conoce calidad

| Intercambiar marcador APPO v APP1 (EXIF)

W Previsualizacion

Incrustar (si esta disponible)

v IPTI v Comentarios
VIIPTC v’ Comentarios ( )
Cancelar @'ﬁlé-g
™ EXIF M perfil ICC ™ No incrustar perfil SRGB ' :
Calidad

Ajuste la calidad de la imagen. La calidad baja da archivos mds pequefios. Puede
ajustar la calidad con el cursor deslizante o ingresando un valor en el cuadro. Una
calidad 0 (cero) puede introducir artefactos en la imagen.

Previsualizacion

Muestra en pantalla el efecto de la calidad elegida. No marque esta opcién en
computadoras lentas.

Calcular Tamario de Archivo

Muestra el tamario del archivo que resulta segtin la calidad elegida. No marque esta
opcién en computadoras lentas.

Biblioteca

Permite seleccionar la biblioteca de compresion.

Preguntar antes de guardar si no se conoce la calidad
Mostrard automdticamente un didogo antes de guardar. Asi se puede evitar guardar
un JPEG cuya calidad es demasiado bajaThis will display the dialog automatically
before saving. So, you can avoid saving of a JPEG with a quality that is to low.
Intercambiar marcador APPO y APP1 (EXIF)

Marque este cuadro si quiere llevar las imdgenes de vuelta a la cdmara digital. Esto
ya que muchas cdmaras tienen problemas con el orden correcto (oficial) del
marcador.

Cambiar el tamario de archivo a

Marque este cuadro si quiere guardar el JPEG en algtin tamafio de archivo especial.
GraphicConverter escalard (hacia abajo) la imagen para ajustarla a este tamafio.
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* Incrustar
El formato JPEG soporta la incrustacién de detalles adicionales. S6lo marque los
detalles que desea incrutar. Los campos en gris indican detalles no disponibles en la
imagen. Tome en cuenta que la incrustacién aumenta el tamafio del archivo.

3.3.8.10 Opciones JPEG 2000

Opciones:

JPEC 2000

Calidad 80 Antes Después

Baja Mediana Alta = ! | l o

Biblioteca . : . .
& ik 2 ;L ~ ;L
kDU -y & : L .

L

@ Calcular Tamaro de Archivo
Tamano Original 382,0KB
Nuevo Tamano B55,1KB

(El tamano de archivo calculado
solo es correcto si guarda el
archivo sin "resource fork" )

@ Mostrar Previsualizacion

Mostrar este dialogo antes de
guardar archivos |PEG 2000

{ —ancela ) ﬁﬂ-’

* Calidad
Ajuste la calidad de la imagen. La calidad baja da archivos mds pequefios. Puede
ajustar la calidad con el cursor deslizante o ingresando un valor en el cuadro.

* Mostrar Previsualizaciéon
Muestra en pantalla el efecto de la calidad elegida. No marque esta opcién en
computadoras lentas.

* Calcular Tamario de Archivo
Muestra el tamario del archivo que resulta segtin la calidad elegida. No marque esta
opcién en computadoras lentas.

* Biblioteca
Permite elegir la biblioteca de compresién. Por ahora sélo soporta QuickTime.

3.3.8.11 LuraWave

A partir de la versiéon 3.9, GraphicConverter soporta la poderosa tecnologia de
compresion rizos LuraWave. Puede abrir cualquier imagen lwf y guardar imdgenes de
hasta 800x600 pixeles. Por US$12, puee comprar una licencia para comprimir imdgenes
més grandes. Simplemente seleccione Ment Apple > Acerca de Plug-ins/Add-
Ons>LuraWave, y serd llevado a la URL para comprarla por Internet.

Opciones:
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LuraWave® - LWF

Modo Antes Previsualizacion
f®) sin Pérdida

(" Con Un Poco de Pérdida
i - " - Lal
f® Calidad ’% 78 | (1-100) S
() Tamafio Maximo de Archivo 100 KB =T
() Razén de Conversion 1: 10 (1-1000)
Modo de Escaneo @ Incrustado

g
_ Linea de Base

I Proteccion con Contrasefia

Contrasena
Calidad Sin Contrasena 78 (1-100)
[ Crear archivo LWF compatible hacia atras ( Cancelar j m
* Modo

Para seleccionar entre diversos modos de compresién.
* Proteccién con Contrasefia

Puede definir una contrasefia para la imagen. También puede fijar la calidad de la
presentacion sin ingresar contrasefia.

3.3.8.12 Opciones Moov QuickTime
Este es el cuadro de didlogo Mac estdndar para compresion de peliculas QuickTime.
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Ajustes de compresion

~ Video -4

—Calidad

| I
Minima Baja Media

—Velocidad
Fotogramas por seg.: 12 @
W Referencia cada 24 fotogramas
" | Limitar velocidad a KBytes/segundo

{ Cancelar:ﬂ G-H

3.3.8.13 Opciones Photoshop
Opciones:
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Photoshop

Compresion
fe) MNinguna
) RLE

i

“ Cancelar ' f (8] 4 "

* Compresion: Ninguna
La imagen se guarda sin compresion.
* Compresién: RLE
La imagen se guarda usando compresién RLE.
3.3.8.14 Opciones PICT
Dispone de las siguientes opciones:

F

PICT

Compresion
™ Estandar (RLE)
") QuickTime™

Misc
" | Tramar (dither)
| Devanar

#F L
Cancelar (-EKF-’

* Compresion: Estdndar (RLE)
Este formato PICT puede abrirse en cualquier Macintosh.

* Compresiéon: QuickTime
Las PICT de este tipo s6lo pueden abrirse si estd instalado QuickTime. Haga clic en las
opciones para cambiar los ajustes de compresion.

e Tramar (dither)
Las imdgenes serdn tramadas automdticamente después de abrirlas. Esto hace mds

lento el proceso de apertura.
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* Devanar

Esta funcion es til para abrir imdgenes grandes si no tiene suficiente memoria.
3.3.8.15 Opciones de Resource
Use esto para guardar un PICT ien formato de archivo de recursos (resource).
Opciones:

recurso (resource) / clip PICT

Compresion
@ Estindar (RLE)
" QuickTime™ Ipciones

Creador del documento | RSED

Recurso
| Agregar

@ Usar indice original
~ EIMpeLdr 178

il ] o]

_ Generar indice del nombre de archivo

Nombre PICTs.rsrc

Misc
" | Tramar (dither)
" Spool

’f Cancelar H ("'E'IE- "

* Compresién: Estdndar (RLE)
Cualquier Macintosh puede descomprimir y mostrar este formato.

*  Compresiéon: QuickTime
La imagen se coprimird con QuickTime. Para usar este método de compresion /
descompresién, se requiere que la extensién QuickTime esté en la Carpeta del
Sistema. Haga clic en las opciones para cambiar los ajustes de compresion.

* Creador del documento
Ingrese el creador del archivo. Use esto para generar un archivo que se pueda abrir
con un doble clic si se tienen los programas adecuados, como ResEdit.
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* Recurso
Con esta opcidn, el archivo se guarda en un archivo de recursos existente.
e Tramar (dither)
Las imdgenes serdn tramadas automdticamente después de abrirlas. Esto hace mads
lento el proceso de apertura.
* Devanar (spool)
Esta funcion es ttil para abrir imagenes grandes si no tiene suficiente memoria.
3.3.8.16 Opciones PNG
Opciones:

PNG

Interfazado
= Ninguno
: Adam?7

Filtro
fo Ninguno

_Sub

F_. Arriba

:. Promedio
" Paeth

S Automatico

S

| Guardar Valor de Gamma

'21 Guardar nombre del software

" Cancelar ' (-'ﬁlﬁ—-’

* Interlazado
Para activar o desactivar el modo de interlazado. Las imédgenes interlazadas proveen
una previsualizacién mds rdpida en sistemas en linea. Sin embargo, el archivo
comprimido serd un poco mds grande que la versién no interlazada.

* Filtro
PNG usa filtros sin pérdida para lograr una mejor razén de compresién (archivos
mads pequefios). Normalmente, los valores por omisién producen los archivos més
pequeinos.

* Guardar Valor de Gamma
Guarda el valor actual de gamma (ment Efecto item Gamma) en el archivo. Asi
puede mostrarse mejor en otros sistemas computacionales.
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* Guardar nombre del software
Guarda el nombre del software que escribe el archivo PNG en el archivo.

Nota:
La opcién “Automadtico” produce archivos muy pequefios, pero se demora mucho

tiempo en calcular la mejor compresion.

3.3.8.17 Opciones PSION
Opciones:

§ PSION § (MBM)

Compresion
fe) MNinguna
) RLE

“ Cancelar ' f—ﬁh‘;—"

e

¢ Compresién
Para activar o desactivar la compresiéon. Segin el contenido de la imagen, la
compresion RLE puede producir archivos més pequefios.

3.3.8.18 Opciones RAW

Opciones:
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Encabezado
"1 Ancho ) Ward " Long Word
"1 Alto ) Word ) Long Word
" Profundidad ™ Word " Long Word

.| Tabla de Colores
N
Formato Word Eﬁ Motorola _ Intel

True Color
® RGE (JARCE () RGBA

() BGR (OABGR (O BGRA

A = canal alfa (si existe), se usara byte del pad

si no esta disponible
© Cancelar m

* Encabezado
Para ajustar los encabezados de la imagen a exportar.

3.3.8.19 Opciones SGI
Opciones:

; Gl

Compresion
2- B/N Verbatim
) B/N RLE
") RGE Verbatim
) RGE RLE

"f Cancelar W
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e B/N Verbatim
La imagen se guarda sin comprimir en escala de grises de 8 bits..
« B/NRLE
La imagen se guarda en escala de grises de 8 bits usando compresién RLE.
* RGB Verbatim
La imagen se guarda sin comprimir en color RGB de 24 bits.
* RGBRLE
La imagen se guarda en color RGB de 24 bits usando compresién RLE.

3.3.8.20 Opciones de StartupScreen (MacOS Clésico)

Todo Macintosh puede mostrar una pantalla de arranque diferente a la pantalla
“Bienvenido a Macintosh”. Para ello se requiere un archivo en formato PICT, llamado
“StartupScreen”, ubicado en la Carpeta del Sistema. El PICT estd en su resource fork.
Opciones:

r 1

Pantalla de Arranque

| Afiadir Borde

Ancho 1280 puntos
Alto 1024 puntos

“ Cancelar E OK )

* Anfadir Borde
Si la imagen es menor que el ancho o el alto de la pantalla, se le afilade un borde
negro.

3.3.8.21 Opciones TIFF
Opciones:
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TIFF

Orden de llenado Tipo de archivo

@ Minguna E" MAC (Motorola)

_ PackBits (RLE) _IBM (Intel)

) LZw

: LW con Prediccion

JCCITT 3

JCCITT 4

Formato Interpretacion Fotométrica de Imagenes en By N

E\ Bit Alto a Bit Bajo "E'l 0 = Blanco es Cero {usual en MACs)
_J Bit Bajo a Bit Alto ") 1 = Negro es Cero (usual en PCs)

| Segmentar Flujo
>0 - r Cancelar \ f OK 3

* Compresiéon: Ninguna
Guarda la imagen sin comprimir. Soportado por la mayoria de los programas que
importan TIFFs.

* Compresion: PackBits (RLE)
Para la compresién se usa el algoritmo packbits. Funciona bien con imdgenes en
blanco y negro.

* Compresiéon: LZW
Se usa el algoritmo LZW. Con frecuencia, los resultados son muy buenos.

* Compresién: LZW con Prediccién
Se usa el algoritmo LZW con prediccién. Normalmente los resultados son mejores
que sin prediccién. Nota: hay muchas aplicaciones que no soportan este método.

* Formato
Escoja entre los procesadores Motorola (Mac) o Intel (DOS/Wintel). Algunas
aplicaciones DOS/Windows sélo manejan TIFFs en formato Intel format ;-)

3.3.8.22 Opciones TGA
Opciones:
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TGA

Compresion
") Ninguna
# RLE

“ Cancelar H E (8].4 }

* Compresion: Ninguna
La imagen se guarda sin compresion.
* Compresién: RLE
La imagen se guarda usando compresién RLE.
3.3.8.23 Opciones WMF
Opciones:

r

WMF

Compresion

@ Ninguna
") RLE4 /RLES

F k'
Cancelar |

ok )

* Compresion: Ninguna
La imagen se guarda sin comprimir.
* Compresiéon: RLE4/RLES
La imagen se guarda usando compresién RLE.

3.3.8.24 Opciones XBM
Opciones:
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ABM

Version
™ x10
Y11

Cancelar f"ﬁl(‘"

* Version
Seleccione la versién que se usard para el archivo XBM.
3.3.9 Guardar Una Copia Como

Guarda una copia de la ventana activa con un nombre diferente. GraphicConverter
respeta el formato del archivo original.

3.3.10 Revertir

Regresa a la dltima versiéon guardada de la ventana activa.

3.3.11 Adquirir

Este submend contiene todos los plug-ins “adquirir” que hay en la carpeta de plug-ins y
que se usan para escanear o importar imdgenes digitales desde un dispositivo digital.
GraphicConverter soporta la mayoria de los plug-ins compatibles con Photoshop 2.5 y
los plug-ins twain instalados.

Aviso importante: La version PPC Clasica de GraphicConverter s6lo soporta plug-ins
y controladores TWAIN PPC Clasicos. La versiéon Carbonizada s6lo soporta plug-ins
y controladores TWAIN Carbonizados. Contacte al fabricante de su escaner para
obtener los controladores mas recientes.

| Adquirir TWAIN. .. %®T
Abrir Origen TWAIN...

Descargar imagenes de camara conectada. ..
Escoja las imagenes a descargar de la camara conectada. ..

3.3.11.1 Adquirir TWAIN
Para recobrar los datos de la imagen se abre con el plug-in de adquisiscion TWAIN Open
Source seleccionado.

3.3.11.2 Abrir OrigenTWAIN

Abre un cuadro de didlogo para seleccionar la fuente de datos TWAIN. El cuadro de
didlogo muestra todos los dispositivos TWAIN instalados.
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Seleccionar fuente

EPSON TWAIN 5

—
L L

v * Cancelar ° f OK ;

Fabricante: EPSOM
Version: 5.75%

Protocolo: 1.9

Apretar Comando+] para informacién sobre la fuente de datos seleccionada.

3.3.11.3 Descargar imédgenes de cdmara conectada

Esta funcién permite descargar al computador todas las imdgenes de una cdmara digital.
Primero se le pedird la carpeta de destino. Luego empezard la descarga. Una vez
terminada la descarga, se abrird un navegador.

Esta funcién requiere MacOS 10.1 o posterior y una cdmara digital soportada por Apple
Image Capture.

3.3.12 Exportar

Este subment contiene todos los plugins de exportacién de la carpeta de plugins, que se
usan para exportar formatos especiales. GraphicConverter soporta la mayoria de los
plugins compatibles con Photoshop 2.5.

3.3.13 Editar Info de Archivo (IPTC)

Muestra un cuadro de didlogo para ingresar informacién del archivo segiin la norma
IPCT, usada en la industria de la impresién. Contiene informacién del archivo respecto a
descripcidn, autor, palabras clave, hora, local, etc.

3.3.14 Editar Perfil de Color

Muestra un cuadro de didlogo para fijar los perfiles de la fuente (origen) e impresora. En
este cuadro puede hacer activar la igualacion de colores ColorSync al abrir la imagen.
Puede bajar la tiltima versién de ColorSync de http:/ /www.apple.com.
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Editar Perfil de Color

W Usar Igualacion de Colores de ColorSync

Origen Perfil sRGEB -

o

Mostrar LSAB20W
(Puede cambiar el perni ae mostraao en el panel ae
control ColorSync.)

Impresora Ninguna Fr ]

Cancelar f OK 3

3.3.15 Flujo de Diapositivas
Seleccione una carpeta o un archivo de una carpeta. GraphicConverter tmuestra
entonces todas las imagenes de la carpeta contra un fondo definido por el usuario.

Hay una barra de herramientas optativa en la ventana del flujo (opcién en las
Preferencias). Los iconos se usan para:

Ir a la imagen anterior.

Ir a la imagen siguiente.

Detener el flujo de diapositivas.

Hacer una pausa en el flujo de diapositivas.
Llevar la imagen actual a la Papelera.

Crear un alias de la imagen actual. Los ajustes para la carpeta de alias estdn
en las Preferencias.

Cambiar de nombre a la imagen actual.

IF FEEEEE

Muestra una lista de todos los archivos del flujo de diapositivas (esta lista
desactiva el uso de efectos QuickTime).

Rota la imagen a la izquierda. Haga Opcién+clic en el icono para rotar el
archivo directamente.

Rota la imagen a la derecha. Haga Opcién+clic en el icono para rotar el
archivo directamente.

O 2 B

Abre el archivo en GraphicConverter para editarlo y cancela el flujo.

48



E Imprime el archivo.

Atajos de teclado:

Comando + punto cancelar el flujo de diapositivas

Comando + M crear un alias

Comando + R cambiar nombre a imagen actual

Comando + Retroceso eliminar imagen actual

Comando +1...0 move the picture to the move folder (prefs)
Barra Espaciadora ir a la imagen siguiente

Flecha Derecha ir a la imagen siguiente

Flecha Izquierda ir a la imagen anterior

Flecha Arriba pausar el flujo de diapositivas

3.3.16 Flujo de Diapositivas con Buscar
Esta funcion es ttil para buscar en todo un volumen archivos cuyo nombre contiene una
cadena determinada, o tienen un tipo de archivo y/o creador especificos.

Cuadro de didlogo:
f Flujo de Diapositivas con Basqueda
@) volumen Merlin ==
_ Folder f Fijar Carpeta ...

Queé Buscar...
Nombre Parcial
Tipo e (**FF para ignorar)

Creador Tkk (**** para ignorar)

Cancelar { (814 )

Volumen

Escoja el volumen en que se buscara.
Nombre Parcial

Ingrese el nombre o parte de él. Deje en blanco para no tomar en cuenta al buscar.
Tipo

Ingrese el tipo de archivo. Ingrese
Creador

Ingrese el creador del archivo. Ingrese

*kk*k

para ignorar el tipo de archivo.

*kkk

para ignorar el creador del archivo.

Haga clic en OK para ver todos los archivos que concuerdan.
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3.3.17 Continuar Flujo de Diapositivas
NOTA: Esta opcién funciona sin notificacién. Continuard automdticamente el flujo de
diapositivas pausado o detenido.

3.3.18 Convertir...
Use esta opcién para convertir o copiar uno o mds archivos, tal como el didlogo de
archivo estdndar. Los archivos de origen aparecen a la izquierda, y las carpetas de
destino a la derecha.

e 0 Convertir v Modificar

2

Accion: Convertir ¥

=1 5uite images Zil... ?! > 5 xx v

Zillisheim 001.pct i 0O Zillisheim 001 pe
Zillisheim 002.pct Y 0O Zillisheim 006 p
Zillisheim 003.pct @ D Zillisheim 011.pe
Zillisheim 004.pct

Zillisheim 005.pct

Zillisheim 006.pct

Zillisheim 007 .pct

Zillisheim 008.pct

Zillisheim 009 pct

Zillisheim 010.pct

Zillisheim 011.pct

Zillisheim 012.pct

Zillisheim 013.pct

Zillisheim 014.pct

Zillisheim 015.pct i

Zillisheim 016.pct

e B o e B o B o o o Y e

Filtro  Todos los disponibles T! Formato Dest. .JPEG.IJF!F E."'.JF*L;Z.]' T‘

F
Tanda... Eliminar Tandas m

prefs... ) [ Expulsar Y Nueva Carpeta ) Abri

Lista de la izquierda

Eljja los archivos de origen.

Ment desplegable Filtro

Uselo para filtrar los archivos de origen.

Lista de la derecha

Elija la carpeta de destino. Convertir no puede guardar en la carpeta del escritorio.
Formato de Destino

Elija el formato de destino.

Opciones...

Opciones adicionales para algunos formatos.

Convertir

Convierte todos los archivos/ carpetas de origen elegidos a la lista de destino.
Copiar

Cogia todos los archivos/carpetas de origen elegidos a la lista de destino.
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Convertir Texto

Convierte por texto los archivos/carpetas de origen elegidos a la lista de destino.
Icono/Previsualizacién

Genera una previsualizacion para los archivos seleccionados en la lista de origen.
Tabla de Colores

Calcula los 256 colores que mejor igualan a los archivos seleccionados y crea una
tabla de colores. Use esta funcién en “Tanda” para reduccién de colores (ver més
abajo).

Mindsculas

Pasa a mintsculas los nombres de todos los archivos seleccionados.

Cambiar Nombre

Cambia los nombres de los archivos elegidos segin se indique en el cuadro
siguiente.

Concatenar

Concatena los archivos de origen en un archivo, con las filas y columnas elegidos.
Insertar IPTC

Inserta informacién IPTC desde un archivo de texto a los archivos seleccionados.
Tanda (Batch)...

Para fijar opciones de tanda para el proceso de conversién. Sélo disponible en la
version registrada. El botén Tanda aparece marcado cuando se elige cualquier acciéon
de tanda.

Flecha

Invierte la direccién de conversion (izquierda a derecha, o derecha a izquierda).
Cambio de tamafio

Puede cambiar el tamafio de la ventana usando la caja de tamafio de la esquina
inferior derecha del cuadro de didlogo.

Explicaciones de los demds botones en las secciones siguientes.

Dato:
Si convierte un GEM-Metafile, WPG o CGM a PICT, el PICT contendrd la informaciéon
vectorial original.

3.3.18.1 Catalogar

Crea un archivo que muestra las previsualizaciones de los archivos elegidos. Pueden
crearse catdlogos en formato PICT o en formato HMTL. Los catdlogos en formato
HMTL pueden subirse directamente a un servidor de red. Las pdginas contienen
vinculos a las imdgenes y vinculos a la primera/anterior/ siguiente / dltima paginas.

Las especificaciones para catalogar se fijan en las cuatro fichas del cuadro de didlogo.
3.3.18.1.1 General
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Catalogar

[ General | File | HTML Basic | HTML Meta |

Imagen Miniatura
Ancho B840 pixeles Ancho 64 pixeles || Hacerla Cuadrada
Llenar Area con

Alto 480 ixeles Alto 52 ixeles
- Peles coor [

Profund.  32.768 Color... T! Geneva B3 | Cuadro

Paleta | TabladeC... &l Taman 9 [2) Color _

Color _ Color |:| @Enfucar

qu Mastrar Nombre
g ™ con Extensién

Imagenes por Fila =
Imagenes por Columna? __lcon Via

" | Mostrar Leyenda IPTC
" | Mostrar Dimension

__ Mostrar Tamafio Archivo

_/_ Cancelar \ ('-B'It"-)

* Imagen
Para definir el tamafio total de la imagen o pdgina web.

* Miniatura
Para definir el tamafio de la miniatura y detalles adicionales a mostrar tales como
nombre y tamarfio del archivo.

* Ntmero de imdgenes
GraphicConverter calcula el ndmero de miniarutas en cada fila y cada columna de
acuerdo con los valores ingresados.

3.3.18.1.2 Archivo
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Catalogar

| General } File [ HTML Basic Y HTML Meta |

Mombre catalog_
Formato PICT -4
Creador _R¥h f Ajustar...

Formato de archivo de

) CIF y JPEG segun profundidad de color
: Siempre JPEG

—

_ Siempre PNG

“\justar Calidad JPEG.. ) ( justar Calidad PNG.

_/_ Cancelar \‘ ‘: 0K 3

* Nombre
Nombre de archivo del catdlogo.
* Formato
Formato de archivo del catdlogo, a elegir entre HTML y PICT are available. Haga clic
en Ajustar Calidad JPEG para definir la calidad de las miniaturas en catdlogos HTML .
* Creador
Creador del archivo del catdlogo. El Finder usa la aplicacién asignada para abrir
archivos de este tipo al hacerles doble clic. Clic en Ajustar para elegir una aplicacion.
* Formato de archivo de miniaturas
Para definir el formato de archivo de las miniaturas. También se pueden definir las
calidades y los ajustes de JPEGs y PNGs.
3.3.18.1.3 HTML Basic
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Catalogar

" General | File f HTML Basic | HTML Meta

@ Borde = O Via Miniatura thumbnails

@ Afadir Tabs a HTML Via Imagen images

S IL> e <7 1U> € und =

= I HLINK ]

E. Crear carpeta “imagenes”
I VLINK ]

Poner nombres de archivos _

— en minusculas Titulo

[21 Corregir extension v Crear vinculos de miniaturas
— aimagenes

fd | i i
sar fines de linea Mac s —
= f#) Abrir imidgenes con navegacion

— Usar fines de linea UNIX ) Abrir imdgenes sin navegacion
: —_ target="_blank"
E"‘ Alinear Miniaturas por ARRIBA — g Sy
_ Abrir imagenes en ventana nueva

— ALTNEdD WHTHdLUrnds por AgrEgadD a EtiqUEta del cuerpo

— CEATDM

" Alinear por abajo

Conjunto de caracteres  iso-8859-1

/_ Cancelar \ ( 0K )

Borde

Marque si desea que las miniaturas se muestren con un borde. Si no marca esta
opcion, GraphicConverter afiadird la orden HTML border=0.

Anadir Tabs a HTML

Marque si desea que el cédigo HTML sea mads legible.

<TD>..</TD> en una fila

Marque si desea que el c6digo HTML sea mds compacto.

Crear carpeta “imdgenes”

Marque para que GraphicConverter cree subcarpetas para los archivos de imagenes.
Via Miniatura

Via relativa a la carpeta de miniaturas.

Via Imagen

Via relativa a la carpeta de iméagenes.

HLINK

Sino desea usar el color por omision, ingrese el color para los HLINKs en notacién
HTML.

VLINK

Sino desea usar el color por omisién, ingrese el color para los VLINKSs en notacién
HTML.

Poner nombres de archivos en mintsculas

Marque esta opcién para evitar problemas con algunos servidores web.

3.3.18.1.4 HTML Meta
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Catalogar

" General | File | HTML Basic [ HTML Meta |

" Permitir que Search Site haga un Indice

Autor |

Descripcidon

Idioma en

Palabras Clave

_/_ Cancelar \ f 0K )

¢ Permitir que Search Site haga un Indice
Marque si desea que su catdlogo esté disponible para motores de btiisqueda.
* Autor
Ingrese el nombre del autor.
* Descripcion
Ingrese una descripcién del catdlogo completo.
* Idioma
Ingrese el idioma de su descripciéon y palabras clave (de=alemdn, en=inglés,
es=espafiol, fr=francés).
* DPalabras clave
Ingrese las palabras clave del catdlogo completo, separadas por espacios.

3.3.18.2 Cambiar Nombre

Ventana de didlogo para cambiar nombre a los archivos seleccionados.

Usela para cambiar la fecha de creacion, el indice, etc.

GraphicConverter aplicard todas las opciones elegidas a cada archivo seleccionado.
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Cambiar Nombre

Cambiar Indice Hacer nombres de archivo compatibles con UNIX
Hacer nombres de archive compatibles con MacOS 8/9
Hacer nombres de archivo compatibles con Windows
MNombres de archivos en maylsculas

Mombres de archivos en mintsculas

™ Anadir indice | Eliminar indice Existente
(]
Offset a ) Antes del Nombre

— " Después del Nombre
" | Restar el Indice del Offset = o
— - _ Como Extension

Digitos 0
Insertar separador ) Blimi c
faca 1 — __ Eliminar texto IMG_
" Cambiar Nombre
| Cambiar Extension
sar
e acuerdo con formato de archive de la imagen
E Anadir Fecha
: Usar
@ Fecha de Creacidn del YYYY-MM-DD HH.NN.SS
~ Documento AR vy
@ fio -
= Antes 1:'Iel Nombre Mes - MM
. Después del Nombre Dia - DD
" Como Extensién Hora - HH
s ; Minutos - NN f b HIQ—-’
Anadir Espacio Cancelar
—-: B Segundos - 55

Ejemplos:

Agregar un indice con offset de 100, 4 digitos y antes del nombre produciré lo siguiente:
a.tifft > 0100a.tiff

b.tiff -> 0101b.tiff

ctiff > 0102c.tiff

Cambiar Nombre y Cambiar Extensién cambiard estas partes del nombre.

Afadir Fecha insertard la fecha del archivo en el nombre o la extensién segtin indique.

Hacer nombres de archivos compatibles con Unix elimina caracteres incompatibles.

Eliminar texto elimina de los nombres de archivo lo ingresado.

3.3.18.3 Concatenar

Use esta funcién para concatenar un grupo de imdgenes pequefias en una imagen
grande. En el cuadro de didlogo que aparece cuando se hace clic en Concatenar, se
puede fijar el ndmero de mosaicos horizontales y verticales. El resultado es un archivo
con imédgenes multiples.
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Concatenar

Imagenes por Fila 10

Imagenes por Columna 5

i Cancelar _x f‘ﬂh’. *’

Haga clic en OK y todas las imdgenes de origen se concatenardn y guardardn en el
formato de archivo elegido.

3.3.18.4 Insertar IPTC

Use para poner en JPEGs informaciéon IPTC desde un archivo de texto, el que puede
exportarse desde una base de datos. el archivo de texto y los JPEGs deben estar en la
misma carpeta. Seleccione el archivo de texto y haga clic en Insertar IPTC.

El formato del archivo de texto debe ser:

Nombre del archivo (sin via)<tab>

Leyenda<tab>

Autor de la leyenda<tab>

Encabezado<tab>

Instrucciobnes especiales<tab>

Por Linea<tab>

Por Linea del Titulo<tab>

Créditos<tab>

Origen<tab>

Nombre de Objeto<tab>

Fecha de Creacién<tab> Ojo: formato aaaa.mm.dd (afio.mes.dia)
Cludad<tab>

Estado/Provincia<tab>

Pais<tab>

Referencia<tab>

Categoria<tab>

Sub Categoria<tab> Separe las palabras con espacios
Urgencia<tab> Ojo: namero

Palabras Clave<tab> Separe las palabras con espacios
Derechos de Reproduccién<retorno>

3.3.18.5 Tanda
Uselo para aplicar funciones a todos los documentos seleccionados para su conversién.
Muestra el siguiente cuadro de didlogo:
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Batch

Possible Functions. .. Batch Table...
Anadksporarmateer Y = " Open...
Aplanar Canal Alpha Add —_—
Autonivel — aETr
Brillo/Contraste Delete
Colores

Combinar con imagen de for

Comentario

Continuar A =
Detener tanda (batch) v Cancel (' E‘K"‘

Escala
@Factﬁr
") Tamafio

@ x 0,50
. = 1.00

@ Proporcional
@ Escalado de alta calidad (sélo en 16,7 millones de colores)

Opciones del cuadro de didlogo:

1. Lista de la izquierda
Muestra las funciones disponibles. Seleccione una y haga clic en Afiadir.

2. Lista de la derecha
Aparecen las funciones seleccionadas para esta tanda. Las funciones se ejecutarén en
este orden. Haga clic en una funcién para modificarla. Haga clic en Borrar para
eliminar la funcién seleccionada.

3.3.18.6 Preferencias de Convertir Mas

3.3.18.6.1 Convertir Texto
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Convertir Mas: Ajustes de Conversion de Texto

Origen: Destino:

™ Macintosh () Macintosh
) MSDOS @ MSDOS

_J UNIX _JUNIX

I VMS _UMS

) Atari ) Atari

iarador de palabras clave IPTC

| Crear un archivo de texto IPTC para cada archivo

* (Convertir Texto
Seleccione los formatos de origen y de destino para convertir texto. Graphic
Converter convertird simbolos de fin de linea y caracteres especiales como &, 6, i, .

3.3.18.6.2 Iconos/Previsualizacion

Convertir Mas: Ajustes de lconos/Previsualizacion

| Sélo si no existe ninguno

¢ Jconos/Previsualizacién
Crea iconos y previsualizaciones s6lo en los casos que no existen.

3.3.18.6.3 Errores

Convertir Mas: Ajustes de Iconos/Previsualizacion

| S6lo si no existe ninguno

* Errores
Muestra una alerta después de cada error o escribe en el escritorio un archivo de
protocolo de archivos (protocolo GraphicConverter).

3.3.18.6.4 Varios
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Convertir Mas: Ajustes Varios

v Sub-carpetas

E Cambiar extension

~ Nombres DOS

| No alertar antes de sobreescribir

W Conservar fecha original despues de convertir
| Mostrar archivos ocultos

| Quitar acciones batch antes de salir
| Eliminar archivos originales después de convertirlos

Especial
__ Convertir imagenes PhotoCD a la carpeta con CD serial

| Separar capas de archivos Photoshop [ | Usar nombre de capa para

* Sub-carpetas

Convierte todos los archivos de las carpetas seleccionadas, incluyendo sub-carpetas.
* Cambiar extension

Para agregar al nombre de archivo la extensiéon del nuevo formato (p.ej. “.TIFE”).
* Nombres DOS

Para acortar los nombre de archivos a “8.3” (8 caracteres mds 3 para la extension).
* No alertar antes de sobreescribir

Para ver o no ver un didlogo de advertencia antes de sobreescribir.
* Comprimir con Stufflt

Permite comprimir archivos con (siempre que esté disponible).
* Mostrar archivos ocultos

Muestra en la lista de archivos de Convertir los archivos ocultos.
e Quitar acciones batch antes de salir

Limpia la tabla de Tanda al cerrar el programa.

3.3.18.6.5 Indice
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Convertir Mas: Ajustes de Indice

" | Conversion de indice
Minimo de 5
" | Ordenar indice

Usar nombre:

Empezar indice 1 Paso |1

* Conversion de indice
Cambia el indice del archivo (si lo tiene) al nimero minimo de digitos que se
ingrese en el cuadro. El archivo “Prueba.1.PIC” se convierte en “Prueba.00001.PIC".

* Ordenar indice
Ordena los archivos del cuadro “Convertir Mds” por sus indices (es decir, “1, 2, 3, 4,
5,6,7,8 9, 10...” en vez del normal “1, 10, 2, 3...”). Util para convertir imadgenes
aisladas en peliculas QuickTime.

* Usar nombre
Pone el nuevo nombre a todos los archivos.

* Empezar indice
Agrega un indice a cada archivo, empezando del nimero indicado.

3.3.19 Ajustar Pagina
Para fijar el formato y la calidad de la impresion.
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Ajustar pagina

Ajustes: Atributos de ﬁégina | i]
Formato para: = Cualquier impresora H4
Tamarno de papel: = A4 | i]
20,99 cm x 29,70 cm
r:-
Orientacion: |1 & I I
Escala: 100 %
;‘?_ © Cancelar \“ (‘ OK '}

k

3.3.20 Imprimir

GraphicConverter imprime el contenido de la ventana activa. Si imprime una imagen,
GraphicConverter agrega algunos campos al cuadro de didlogo estdndar de impresion.
Estos campos aparecen en el cuadro de de impresién de la LaserWriter si en el ment
desplegable se elige GraphicConverter También pueden aparecer en el cuadro de
didlogo de impresién de otras impresoras.
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Area @ Todo " Contenido de Ventana Margenes
Tamano "'?" Tamano original Izq 2.50 cm

_ ) Ampliar/Reducir para ajustar en pagina Arriba | 2.00 cm
") Escalar Area | 100 | %
__Imprimir informacién de presentacién

Der 2,00 cm
Abajo 2,00 cm

mp olo Nombre y Comentario
v imp F — : —
: = ~Jsar minimos de impresor:
__ Imprimir leyenda IPT (si la hay) Posicion
i . . . - - F i o F i
Al imprimir imagenes que son mas

grandes que la pagina — i‘i‘n =
"'E," Preguntar siempre P
) Escalar imagen para ajustarla a la pagina - ET:’
) Recortar Imagen
_J Inprimir en Mas Paginas

__ Recorte Inteligente Antes de Imprimir
__ Orientacién inteligente de la impresion

Area

Para imprimir la imagen completa o sélo la parte visible.

Tamafio

Estas opciones son para cambiar el tamafio del impreso.

Imprimir Informacién de la Imagen

Imprime en la cabeza de la pdgina el tamafio, nombre, profundidad etc. de la imagen.
Comportamiento

Para indicar qué hacer si la imagen sobrepasa los limites de la pagina.

Posicion

Fija la posicién de la imagen en la pédgina. Puede usar esta opcién para reducir costos
en papel al imprimir imdgenes pequefas en papel de alta calidad.

Maérgenes

Para fijar los mdrgenes de impresion.

Recorte Inteligente

Recorta la imagen antes de imprimirla.

Orientacién del Recorte Inteligente (s6lo en Mac OS X)

Rotata la imagen de acuerdo con su orientacion.

3.3.21 Imprimir Catalogo

Si se elige “Imprimir Catdlogo”, se obtiene una copia impresa de TODAS las imédgenes
de la carpeta seleccionada. El catdlogo muestra cada imagen con su nombre y tamarfio.
Ademads, se muestran la via completa al comienzo de la pédgina, y el namero de la
pégina al pie. Fije mdrgenes y offset en Edicién> Preferencias>General>Imprimir.

1. Escoja la carpeta.
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2. Aparecerd el cuadro de didlogo para que elija las opciones de impresion.

Tipo -:}55[13 & Margenes

Tamarno del Encabezado 12 i Izg 2,50 cm
Tamarno del Texto 9 i Arriba 2,00 cm
" Imprimir Titulo Der 2,00 cm
Titulo personalizado Abajo 2,00 cm

- & & - .-. - . P
(en blanco para imprimir via) | Isar minimos de impresor b
Linea de créditos

glmprimir numeros de las paginas Offset 0
f Seleccionar Textos...

,

" | Descripcion del objeto a imprimir

of |
0

" Preparar imagenes segln su resolucién

o= Resolucion de imagenes 300 @ dpi
o ®) Preparar imagenes de tamario fijo
2 Imagenes horizontales £

Imagenes verticales 3
2l ) Ajustar imagenes de tamarfio fijo @
0 Ancho horizontal 2,50 cm

Ancho vertical 2,00 cm

Iﬁ Reducir Resolucion a Resolucion de Impresora

" Incluir subcarpetas
E Imprimir cada carpeta en una pagina nueva

Modo: Presentar imdgenes segtin su resolucion:

El programa determinara el niimero de fotos por fila y el namero de filas, de acuerdo
con el tamafio de la imagen.

El usuario puede seleccionar cudntas imédgenes por pdgina se obtendrdn, seleccionando
la resolucién en el cuadro de didlogo de la impresora. A MENOR resolucién, mds
grandes seran las imdgenes. Seleccionar 600 dpi producird unas 30 imdgenes por pdgina,
cada una bastante chica. Seleccionar 100 dpi producird unas 6 imdgenes por pagina, cada
una de unos 76 x 54 mm si las imadgenes son de una cdmara digital de 960x720 y
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guardadas en formato jpeg. Estos valores dan una buena resolucién al imprimir en una
impresora de 600 dpi. Si una de las imdgenes es mds grande, por ejemplo de 2250x2250,
saldrd sola en una pdgina. Cada imagen llevard el nombre que la identifica en la carpeta.
La via de la carpeta se imprime a la cabeza de cada pdgina numerada.

Modo: Presentar ntimero fijo de imdgenes :
Usted fija el nimero de imagenes por fila y por columna.

Usar “Imprimir Catdlogo” es un modo f4cil y bueno de producir un dlbum de imdgenes.
Las imdgenes se ordenan proporcionadamente en las pdginas, y cada una queda
identificada facilitando encontrarla. También hay espacio para comentarios adicionales.

3.3.22 Imprimir Carpeta
Este comando imprime todos los documentos de una carpeta en pédginas separadas. Los
ajustes de cada documento se hacen con el comando normal de imprimir.

3.3.23 Salir

Cierra GraphicConverter.

GraphicConverter guarda automdticamente sus preferencias.
En MacOS X, este comando estd eb el menud GraphicConverter.
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3.4 Menu Edicion
Este mend incorpora funciones que sirven para editar imagenes y transferirlas a otras

aplicaciones.
Edicién

Deshacer: Seleccion ®Z
Cortar ;X
Copiar [
Pegar b
Quitar [
Buscar y Reemplazar. .. 3F
Seleccionar Todo EA

Seleccionar Contenido de Imagen  3E
Invertir Seleccion

Deseleccionar

Llenar Seleccion con Color del Frente

lecortar existente
Recortar #Y
Opciones de Recorte. ..

|i'|:|_ N M
. —y
agina Anteriol W

'L". :ILl!|i| = — I_

Activar Cuadricula
Opciones de la Cuadricula...

Mostrar Portapapeles

3.4.1 Deshacer
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Deshace la dltima accion de la ventana activa. Si deshacer esté activo, se vera destacado
en el mend..

3.4.2 Cortar
Copia al Portapapeles el contenido de la seleccién de la ventana activa, y lo elimina de la
pantalla activa.

3.4.3 Copiar
El mend Copiar tiene un subment con todas las funciones de copia. Si desea realizar una
copia normal, basta con que suelte el ratén en este item del ment

Copiar $%C

Copiar como HMTL NEHC
Opciones de Copiar Como HMTL... ##C
Copiar Como... 3O

Copiar como X-Face

3.43.1 Copiar

Copia al Portapapeles el contenido de la seleccién de la ventana activa.

3.4.3.2 Copiar como HTML

Muestra un cuadro de didlogo para especificar los ajustes para “Copiar como HTML”.
La etiqueta IMG se construird de acuerdo a los ajustes de este cuadro de didlogo.
3.4.3.3 Opciones de Copiar como HTML

Aparece un cuadro de didlogo para especificar los ajustes de “Copiar como HTML".

-

HTML IMG Tag Options

Via

Alineacion Ninguna =
| Borde o

H5pace 0

VSpace 0

“ Cancelar x %

La etiqueta IMG se creard de acuerdo a lo especificado en este cuadro.
Ejemplo:
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<IMG SRC="images/sample.gif" WIDTH=393 HEIGHT=234>
3.4.3.4 Copiar como
Para especificar las opciones de copia para la seleccion.

Copiar como

*o| 34 e i Prioridad Escala =
= T Escala 100 E‘ %
3.39 e
Resolucion 72 = dpi
}

qu Usar compresion QuickTime

& g
Opciones...

Cancelar x {_ (81,4 )

En este cuadro de didlogo puede fijar el tamafio, la escala y la resolucién.

Nota:

Esta funcién es ttil para copiar la seleccién al tamafio deseado y con la resolucién
original (no se pierden datos ni resolucién).

3.4.3.5 Copiar EXIF como TEXT

Coloca en el Portapapeles la informacién EXIF (si la hay) como texto.

3.4.3.6 Copiar como X-Face

Coloca en el Portapapeles la imagen actual en formato X-Face.

3.4.4 Pegar
El mend Pegar contiene un subment con todas las funciones de pegar. Para hacer un
pegado normal, simplemente suelte el botén del ratén en este item del mend.

-

Pegar PICT

Posicion X | 25

Posicion ¥ 0O

Cancelar f'ﬂl(—"

3.44.1 Pegar
Si hay un PICT en el Portapapeles, el programa lo inserta en la ventana activa.
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3.4.4.2 Pegar en Posicion

Muestra un cuadro de didlogo para definir la posicién de pegado.

3.4.4.3 Pegar Cuadro

Pega el contenido del Portapapeles como un nuevo cuadro de una animacién.

3.4.5 Eliminar
El ment Eliminar tiene un subment con todas las funciones de borrado. Para hacer un
borrado normal, simplemente suelte el botén del ratén en este item del mendt.

| Eliminar % &

3.4.5.1 Borrar
Elimina el contenido de la seleccion de la ventana activa.

3.4.5.2 Borrar Cuadro
Elimina el cuadro actual de una animacion.

3.4.6 Buscar y Reemplazar
Use esta funcién para reemplazar un color de una imagen por otro color. Puede definir
una tolerancia. También puede usarse para reemplazar colores de btisqueda similares.

-

Buscar v Reemplazar

Tolerancia §]

Reemplazar

Ezte carmnpo estd vacio porque la tabla de colores salo esta disponible
para imagenes que usan 256 colores o menos.

‘ Cancelar ("’REEHTNEZE]")

Se puede elegir los colores de origen y destino con el gotario para colores, o haciendo
clic en la imagen.

3.4.7 Seleccionar Todo
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Selecciona todo el contenido de la ventana activa.

3.4.8 Seleccionar Contenido de Imagen
Selecciona sélo el contenido de una imagen y no los bordes coloreados sélidos.

3.4.9 Invertir Seleccion
Invierte la seleccién. Util si selecciona un objeto con la varita mégica y desea eliminar la
imagen de fondo.

3.4.10 Deseleccionar
Deselecciona la seleccién. Como atajo, puede usar la tecla Escape.

3.4.11 Llenar Seleccion con Color Frontal
Llena la seleccién con el color frontal.

3.4.12 Recortar
Corta las partes no seleccionadas de la imagen, dejando a la seleccién como resultado.
Nota: Esto ahorra memoria.

3.4.13 Opciones de Recorte
Define las opciones de recorte.

Recortar
Tolerancia 0 (0..255)

Lados (todos para comportamiento normal)
@Arriha
@ lzquierda E Derecha
@Abajc:

* Tolerancia
Define cudn tolerante debe ser la funcién Recortar respecto al color de fondo.

* Lados
Limita la operacion de recorte a lados especificos de la imagen. Puede ser dtil si el
ancho o el alto de la imagen deben permanecer constantes.

3.4.14 Comparar
Compara imédgenes. Especialmente ttil para detectar diferencias entre el archivo original
y el comprimido JPEG. La funcién crea una nueva ventana con las diferencias.
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Comparar Imagenes

Intensidad de diferencia 1,00 " Cancelar | 0K
Comparar... Con...

@ PO0D0473.JPG (1536x1024, 32) T PO000473 PG (1536x1024, 32)

T PO000474.JPG (1536x1024, 32) @ PO000474 JPC (1536x1024, 32)

* Intensidad de diferencia )
Use este factor para escalar el valor de la diferencia. Util para hacer més visibles las
diferencias pequefias..

* Comparar
Marque el primer archivo.

* Con
Marque el segundo archivo (el ancho, el alto y la profundidad de bits deben ser
iguales a los del primer archivo).

3.4.15 Pagina Siguiente
Para ir a la pagina siguiente de un documento de varias paginas.

3.4.16 Pagina Anterior
Para ir a la pagina anterior de un documento de varias pédginas.

3.4.17 Ir A Pagina
Aparece un cuadro de didlogo para ir a una pagina de un documento de varias pdginas.

3.4.18 Activar/Desactivar Cuadricula
Para activar o desactivar la cuadricula.

3.4.19 Opciones de la Cuadricula
Para definir la cuadricula Se pueden fijar las distancias en los ejes X e Y.

Cuadricula
Distancia X 20 pixeles
Distancia Y 20 pixeles

“ Cancelar _x (: OK 3

La cuadricula se usa con las funciones de dibujo.

3.4.20 Mostrar Portapapeles
Muestra el contenido del Portapapeles.

3.4.21 Preferencias
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Este cuadro de didlogo contiene los distintos ajustes y opciones de GraphicConverter. El
panel de la izquierda muestra las categorias. Segin la categoria elegida, aparecerdn
pestafias adicionales en la parte superior de la ventana.

En MacOS X o posterior, este item estd bajo el menti GraphicConverter.

3.4.21.1 General

3.4.21.1.1 Ajustes de Presentacion

General: Ajustes de Presentacion

Mostrar ventanas de Posicion de ventanas de

@ Herramientas @ Herramientas siguen a imagen
__Informacion | Posiciones fijas

" Posicion " ' base 0 Posicion de ventanas

" | Comentarios | Disposicion automatica

| Opciones para peliculas __| Abrir sélo una ventana

"~ | Panoramica " | Mostrar via en el titulo

| Detalle con zoom |2

E Redimensionar imagen después de escalar/zoom
" | Mostrar informacion adicional al pie de la ventana

* Herramientas
Al abrir o crear una imagen, la caja de herramientas se abre automdticamente.

* Informacién
Al abrir o crear una imagen, se muestra la ventana de informacion.

* Posicion
Al abrir o crear una imagen, se abre una ventanita al borde superior derecho de la
ventana principal. En ella se muestra la posicién del ratén en la ventana principal.

* Comentarios
Al abrir o crear una imagen, se abre una ventanita al borde inferior derecho de la
ventana principal. En ella se muestran los comentarios de las imdgenes (si el archivo
contiene comentarios).

* Opciones para peliculas
Aparece una ventanita con las opciones para peliculas.

* Panordmica
Aparece una ventanita con el contenido de la imagen en forma de miniatura.

* Detalle con zoom
Aparece una ventanita con una ampliacién de la zona bajo el cursor. Ud. fija en este
cuadro de didlogo el aumento por omisién.
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* Barras de herramientas siguen a imagen
Todas las ventanas de herramientas se reposicionan automdticamente después de
mover la ventana de la imagen o cambiarle el tamafio.

* Posiciones fijas
Abre la ventana de herramientas en la tltima posiciéon que ocupé.

* Disposicion automatica
Al abrir, distribuye las ventanas segtin se especificé en el ment “Contenido”.

* Abrir sélo una ventana
Marque esto para mostrar s6lo una ventana. Al abrir un nuevo archivo,
GraphicConverter cerrard automaticamente todas las ventanas abiertas.

* Mostrar via en el titulo
Muestra la via completa de la imagen abierta en el titulo de la ventana.

* Mostrar sugerencias para herramientas (sélo MacOS X)
Activa la presentacién de fichas de ayuda.

* Mostrar informacién adicional
Muestra al pie izquierdo de la ventana la posicién actual del cursor y el color bajo el
raton.

* Apariencia
Elija aqui la apariencia de las barras de herramientas y los iconos del navegador.
Platino puede ser més rdpido en los computadores mas antiguos.

3.4.21.1.2 Contenido

General: Contenido

Tamario de

_ WYSIWYG

:: Siempre 100%

II~'EE‘»'!-Lju5tar a Pantalla

) Definido por el Usuario: 100 %

_ Tamafio Maximo

_ Tamario méximn_r_edqndeadn

" |Con Marcode 20 pixeles

v Anti-Aliasing

| Ajustar a ventana después de escalar

!E] Mostrar imagen con canal/mascara alfa

 WYSIWYG
GraphicConverter abre todos los archivos en resolucién WYSIWYG.
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Siempre al 100%

Toda ventana se abrird al 100%. Esto es asi aunque la resoluciéon de la imagen sea
diferente a la de la pantalla.

Ajustar a Pantalla

Redimensiona toda imagen mayor que la pantalla para que llene la pantalla
completa.

Definido por el Usuario

Para que el usuario defina el tamafio por omision.

Tamafio Maximo

La imagen se ampliard o reducird al tamafio méximo, llenando la pantalla.

Con Marco

Agrega un marco a la ventana.

Anti-Aliasing

Permite que el Mac trame (dither) las imdgenes aunque no estén a su tamafio
original. Las imdgenes se ven mejor, pero el computador se pone mds lento.
Funciona mejor con QuickTime 6 o posterior.

Mostrar Imagen con Canal/Madscara Alfa

Muestra la imagen con el canal alfa fusionado. Las partes transparentes mostrardn
un patrén gris.

3.4.21.1.3 Monitor
Esta opcién sélo estd disponible en un Mac que tenga dos 0 mds monitores conectados.

General: Ajustes del Monitor

Imagen

* Imagen

Defina el monitor por omisién para imdgenes arrastrando y colocando la figura.

3.4.21.1.4 Ediciéon
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General: Ajustes de Edicion y Portapapeles

@ Tramar (dither) contenido del Portapapeles

__ Poner imagen como PICT y TIFF en Portapapeles (s6lo MacOS X)
@ Poner/sacar RECTs y REGIONs de/en Portapapeles

Margen adicional después de “Elegir existente” 0O puntos

_ Copiar sélo seleccién de la imagen
() Eliminar seleccion de la imagen

| Subir partes de la imagen después de eliminar seleccion

| Reposicionar ventanas después del cambio

@ Arrastrar usando selecciones traslucidas

| Arrastrar arriba a la izquierda de ventana nueva

E Usar colores seleccionados para todas las imagenes abiertas

@ Recordar altima herramienta seleccionada para nuevas ventanas
| Mostrar bordes de pixeles

e Tramar (dither)

Mirquelo si desea que GraphicConverter trame el contenido del Portapapeles.
¢ Margen adicional después de “Elegir Existente”

Para fijar un margen adicional para las selecciones.
* Reposicionar ventanas después del cambio
* Arrastrar usando selecciones traslticidas

No marque esta opcién si su computador es lento.
* Usar colores seleccionados para todas las imédgenes abiertas

Los colores de frente y de fondo actuales se usan en todas las imagenes.
* Mostrar bordes de pixeles

Muestra los bordes de los pixeles si aumenta al 300% o mas.

3.4.21.1.5 Imprimir
GraphicConverter usa estas opciones para imprimir imagenes y catdlogos.
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General: Ajustes de Impresion

Margenes

Izg. 2,50 cm
Sup. 2.00 cm
Der. .E.DD £m
Inf. .E.DD £m

| Mostrar didlogo de impresion al imprimir del Finder
: Imprimir marca de tiempo

* Margenes
Para fijar los mdrgenes de la pégina.
* Imprimir marca de fecha
Imprime la fecha actual en el fondo (sélo funciona en impresoras Postscript ).
* Mostrar didlogo de impresion del Finder al imprimir
Marque esta opcién para mostrar el didlogo de impresién del Finder al imprimir. .

3.4.21.1.6 Memoria

General: Ajustes de Memoria

'21 Deshacer disponible

- !

Fijar carpeta de Borrador

* Deshacer disponible
Deshacer ralentiza la aplicacién, pero permite deshacer la mayoria de las funciones.

* Fijar Carpeta Borrador )
Puede definir el volumen/la carpeta para los archivos temporales. Uselo sélo si no
tiene suficiente espacio libre en el disco que tiene el sistema.

3.4.21.1.7 Plug-ins
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MacOS 8.5 a Mac05 9.2.2;

Los plug-ins estan en la subcarpeta GraphicConverter en la carpeta
Soporte Para las Aplicaciones de la Carpeta del Sistema.

MacOSs X:

Los plug-ins generales estan en Biblioteca/5oporte para las
Aplicaciones/GraphicConverter ; Los plug-ins del usuario estan en ~/
Biblioteca/Soporte para las Aplicaciones/CraphicConverter

Adquirir ajustes de plug-ins

E Soportar “Adguirir de nuevo”

@ Escanear documentos multipaginas en un solo documento
@ Cerrar Fuente TWAIN al terminar el escaneo

@ Soportar Plug-ins viejos (requiere mas memoria)

E Preguntar por tabla de colores al controlador TWAIN
__Invertir imagenes TWAIN de 1 bit

E Suportar Compartir Menus (Frontier)

Las versiones 1.7.9 y posteriores de GraphicConverter permiten usar Plug-ins. El
usuario puede programar filtros de importaciéon y exportacion especiales. Las versione a
partir de 2.3 pueden usar plug-ins de filtros Photoshop. El juego para desarrollar plugins
estd disponible en linea en http:/ /www.lemkesoft.de y http:/ / www.lemkesoft.com.

Soportar “Adquirir de nuevo”

Si Adquirir no funciona correctamente, marque y desmarque esta opcion.

Cerrar Fuente TWAIN al terminar el escaneo

Si Adquirir no funciona correctamente, marque y desmarque esta opcion.

Soportar Plug-ins viejos

Si un plug-in no funciona, marque esta opcién.

Pedir tabla de colores al controlador TWAIN

Marque si el controlador del escaner da una tabla de colores para imégenes de 8 bits.
Invertir imdgenes TWAIN de 1 bit

Marque si la imagen esta invertida después del proceso de escaneo.

3.4.21.1.8 General
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General: Ajustes Varios

Entrada Interfaz del usuario
Métrico ﬂ "'?“ Estandar
Menos compleja
@ Maostrar archivos invisibles IT.ﬂ Cuardar d|5pﬂmb|e
@ Mostrar el dialogo de arranque " Contrasefia..

" | Ordenar rapido (solo fuentes Iz
Lista de tipos por defecto

Estandar Lucida Gra... T‘
Pequeno Geneva T‘

@ Usar Efectos foom

W Usar IC Config

Unidades

Para fijar si los margenes estardn en centimetros o en pulgadas.

Mostrar la pantalla de arranque

Si se deja sin marca, no se muestra la pantalla de arranque. S6lo disponible en la
version registrada.

Interfaz del usuario

Al elegir Menos compleja, se tiene una interfaz del usuario mds sencilla, sin funcién
Edicién.

Ordenar rdpido

Maérquelo para un ordenamiento mds rapido. Para listas largas de archivos, mejora la
velocidad en un factor de 5 a 10. NOTA: Esta funcién sélo es aplicable a tipografias
romanas. No funciona con las japonesas, ardbigas, etc.

Usar Servicios de Navegacion (s6lo versién Cldsica)

Para activar/desactivar los Servicios de navegacion en sistemas operativos cldsicos
8.5 0 posteriores.

Usar Efectos Zoom

Marcarlo activa los efectos zoom al abrir y cerrar ventanas. Sélo disponible con Mac
OS 8.5 o posterior.

Configurar PC Exchange/File Exchange

Uselo para configurar PC Exchange/File Exchange El Finder abrird entonces
automdticamente GraphicConverter para que vea imdgenes de PC (al seleccionarlas
o hacerles doble clic).

3.4.21.2 Abrir

3.4.21.2.1 General
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Abrir: Ajustes Generales

Misc Corregir Tamano

__| Cambiar Tipo de Archiva @ VGA (256 Colores)
@ Probar Tabla de Colores @ ECA (16 Colores)
@ Motificar Perdida de Informacion IEUJ':EEWE (4 Colores)
™ Notificar Conversién CMYK a RGB | Pixeles Cuadrados

E Detectar Solo Formatos en Blanco
W Recordar itemes Recientes 10

Optimizacion de Colores

| Calcular la Mejor Paleta
__Incluir Perfil de Colores en Datos de la Imagen
| Eliminar color(es) transparente(s)

'21 Mostrar Alerta Antes de Abrir Archivo del Mismo Nombre.

Corregir Tamafio
Si se selecciona una de las tres opciones siguientes, GraphicConverter escala la imagen:

Formato Pixeles de Origen | Pixeles de Destino
VGA (256 Colores) 320x200 320x240
EGA (16 Colores) 640x350 640x480
Atari (4 Colores) 640x200 640x400
Cambiar Tipo de Archivo

Al cargar un archivo, GraphicConverter le pone automdticamente su propio tipo de
archivo.

Probar Tabla de Colores

Con frecuencia, la tabla de colores de imdgenes de PCs estd en un orden incorrecto.
Puede tener problemas con estos PICTs al imprimirlos o en otras operaciones.
Marcar esta opcién corrige estos problemas para siempre.

Notificar Pérdida de Informacién

GraphicConverter le notifica si abrié una imagen con datos vectoriales.

Notificar Conversion CMYK a RGB

GraphicConverter le notifica cuando abre una imagen CMYK.

Corregir razén de aspecto

Marque esta opcién para escalar automdticamente archivos con resoluciones vertical
y horizontal diferentes. Puede ser ttil para convertir archivos de fax a un formato
que no soporta resoluciones diferentes, como GIF.

Calcular la Mejor Tabla de Colores

GraphicConverter calculard una tabla de colores optimizada para imdgenes de 32 y
de 16 bits, aunque muestre el item en 8 bits.
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* Incluir Perfil de Colores en Datos de la Imagen
Mejora la presentacién en pantalla en sistemas antiguos.
* Mostrar Alerta Antes de Abrir Archivos con el Mismo Nombre
Muestra un didlogo de alreta antes de abrir una ventana con un nombre existente.

3.4.21.2.2 PICT

Abrir: Ajustes PICT

"~ ! Prueba de Color Grande
| Cambiar Escala
| Escanear Resolucion de Mapas de Bits

* Prueba de Color Grande
Al abrir un PICT sin todos los colores, GraphicConverter selecciona la prueba de
color grande.

* Cambiar Escala
Cada vez que se abre un PICT, aparece un didlogo para cambiar tamafio y
resolucion.

* Escanear Resolucién de Mapas de Bits
Marque esto si los archivos PICT importados tienen una resolucién incorrecta.

3.4.21.2.3 Metafile

Abrir: Ajustes Metafile

MetaArchivo
Mumero del Tipo 0 cambiar  Lucida Crande

o W
pa——

Abrir... uardar.

Ancho maximo -1U24

Altura maxima 1024

@ Calcular tamano minimo

Escala del Tipo 0,80

Tratar coordenadas CGM sin etiqueta VDC ) Entero

. Real

* Metafile GEM
Para fijar la relacién entre tipografias GEM y Mac.
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e Tamafio del Metafile
Para fijar el ancho y el alto mdximos de los Metafiles.
* Calcular tamafio minimo
Calcula s6lo la parte de la imagen que tiene informacién. La informacién del archivo
se ignora. Esto ahorra memoria.
* Escala del Tipo
Para corregir el tamafio de las tipografias en este factor.
* Tratar las coordenadas CGM
Cambie esta opcidn si el archivo CGM importado no se ve correctamente.

3.4.21.2.4 HPGL

Abrir: Ajustes HPGL

Numal[mm] Color Resolucion _ Rotacion
1025 [ | unidad 0250 mm @0 (180
| ' | - J90° (O270°
2 0,35 - Pixmap 102 == !.dF'i e et
3 050 | Escala HPGL/2
' ' ~ Usar IP y SC
4+ 070 | Tipo . '
” - x
5 1,00 - Geneva s ) o
T - . Ply
6 1.20 - Factor de Escala 1.00 '
: : P2x 9640
. ! p2y 7120
* Pluma
Para fijar el ancho de la pluma en milimetros.
e (Color

Para fijar el color por omisién.
* Resolucién: Unidad
Para fijar el largo de una unidad del HPGL. Normalmente es 0,025 milimetros, pero
puede cambiarse aqui para reducir el uso de memoria en dibujos grandes.
* Resolucién: Pixmap
Para fijar la resolucién del nuevo pixmap, permitiendo el escalado.
e Tipo
Fija la tipograffa para etiquetas HPGL. Si lo desea, puede cambiar el tamafio en el
factor que ingrese.
* UsarIPySC
Permite escalar con el comando SC/IP.
* Coordenadas
Ingrese el tamafio de papel por omisién dando las coordenadas de sus vérticas.
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* Rotacion por omision

Escoja la rotacién por omisién (necesario para archivos HPGL defectuosos).
Nota
Los documentos HP-GL /2 pueden cambiar el ancho y el color de la pluma.

3.4.21.2.5 Lotus-PIC

Abrir: Ajustes Lotus-Pic

Color 0 Color 8

Color 1 Color 9

Color £ Color 10
Color 3 Color 11
Color 4 Color 12
Color 5 Color 13
Color 6 Color 14
Color 7 Color 15

'21 Usar Colores

* Lotus-PIC
Define los 16 colores de un Lotus-PIC para importarlo en colores.

3.4.21.2.6 FITS

Abrir: Ajustes FITS

) Escalar el Rango Completo
"'E“ Usar Probabilidad para Escalar
Min. 1,00 Desv. Estand. Sobre Media.

Max. 3,00 Desv. Estand. Bajo Media
Usar Cada 100  Puntos para Probabilidad

'E Mostrar dialogo para rango manual

* Escalar
Los archivos FITS usan entre 8 y 64 bits para los grises. Los Macs sélo trabajan con 8
bits de gris (256 grises). Use este didlogo para definir cémo mapear los grises. Con
frecuencia, el método probabilistico da mejores resultados.

* Mostrar didlogo para rango manual
Marque para definir manualmente el rango de importacién. Esto es muy ttil para
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una importacién optimizada. La opcién usa los ajustes de escala para el rango por
omision.

Si estd marcado “Mostrar didlogo”, al abrir un archivo FITS saparecerd este didlogo:

FITS
s ) R ey
_ Acercar | [ Aumento por omisidr_
Rango de importacion: Clic en el histograma par fijar el minimo
—————  yclic con tecla Ctrl para fijar el maximo.
Min.: -29060,90
Max.: -27846.88

{zancela ) H&-’

Puede ingresar nuevos valores para el rango o, mucho mds simple, hacer clic en el
histograma para fijar el minimo y el mdximo del rango. El botén “Acercar” muestra
el rango actual, para poder ajustarlo mejor. “Aumento por Omisién” lleva al rango por
omision. Cada cambio actualizard la previsualizacién anterior en unos segundos. Haga
clic en “OK” para importar el archivo FITS con estos valores.

3.4.21.2.7 PCD (PhotoCD)

Abrir: Ajustes PhotoCD

E Base sobre 64 (64x96)
") Base sobre 16 (128x192)
") Base sobre 4 (256x384)
@ Base (512x768)

") Base 4 (1024x1536)

") Base 16 (2048x3072)

") Base 64 (4096x6144)

™ Mostrar dialogo al abrir
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 PCD
Define el tamafio de apertura estdndar. Marque “Mostrar didlogo” para que se
muestre un cuadro de didlogo cada vez que se abra un archivo.
Usando este cuadro de didlogo, puede abrir un PCD completo o una seleccién de él. El
tamafio puede fijarse manualmente, eligiendo tamafios prefijados, o seleccionando una
zona en la previsualizacién.

PCD

" Base over 64 (64x96)

) Base over 16 (128x192)

") Base over 4 (256x384)

() Base (512x768)

" 4 Base (1024x1536)

) 16 Base (2048x3072)
64 Base (4096x6144)

208
928 | (Full) 2416

1152

il )"
( cancel ) 0K

Nota: Abra los archivos PCD directamente desde el archivo PHOTO_CD:IMAGES de su
CD de fotos y no de las carpetas emuladas (ver pantallazo siguiente).

e 0e [ IMAGES =
> 130 Dbjekte, O KB verfigbar
CDI » [ AUDIO . IMGO0O1.PCD m
PHOTO_CD » [ IMAGES > IMGO002.PCD
PLAYER . INFO.PCD IMGO003.PCD
TOOLKITS » [ PE . IMGO004.PCD
| OPTIONS.PCD IMGO0OS.PCD
OVERVIEW.PCD IMGO006.PCD
PLAYLIST.PCD IMGO007.PCD
[~ RIGHTS . IMGO008.PCD "
STARTUP.PCD IMGO009.PCD :
! ., (@] IMGool0.PCD i
" = Ky

3.4.21.2.8 JPEG
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) Usar QuickTime
f® Usar JPEG 6.0
") Abrir de Archivo

) Abrir de Memoria (puede ser mas rapido)

Mersion: &b 27-Mar-1998
Copyright : Copyright (C) 1992, Thomas G. Lane

| Mostrar contenido de “tags” desconocidos
] Al guardar, mostrar siempre los ajustes de compresion
'21 Maostrar notificacion para JPEGs incompletos

JPEG

Define qué biblioteca usa GraphicConverter para abrir JPEGs. Sin embargo,
QuickTime no puede descomprimir todos los JPEGs, aunque es mds rdpido que JPEG
6.0. GraphicConverter usard autométicamente JPEG 6.0 Libs cuando QuickTime no
logre descomprimir.

Nota: la biblioteca QuickTime bloquear el sistema ante un JPEG corrompido. Se
recomienda usar JPEG 6.0 por omision.

Mostrar contenido de “tags” desconocidos

Uselo para obtener informacién adicional en la ventana de comentarios.

Al guardar, mostrar siempre los ajustes de compresiéon

Maérquelo para que siempre se muestre el didlogo de opciones JPEG antes de
guardar. Esto ayuda a evitar guardar un JPEG de calidad demasiado baja.

Mostrar notificacién para JPEGs incompletos

Muestra un didlogo corto si anbre un JPEG incompleto o corrompido.

3.4.21.29 EXIF

Abrir: EXIF

E Conservar bloques EXIF nativos para guardados
| Copiar EXIF en campo de comentarios vacio

@ Asignar perfil ICC de acuerdo con etiqueta "Color Mode”
@ Reconocer miniatura para mostrar

W Rotar imagen segun orientacion EXIF
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* Conservar bloques EXIF nativos para guardados
Marquelo para guardar la informaciéon EXIF original de un JPEG de una cdmara
digital de vuelta en el JPEG.

* Copiar EXIF en campo de comentarios vacio
Copia la informacién EXIF en el campo de comentarios. Esto es 1til si el formato de
destino no soporta EXIF.

* Asignar perfil ICC
Algunos archivos ponen en la extensién EXIF que el archivo estd en modo sRGB. Si
marca esta opcién, en este caso GraphicConverter asignard el perfil SRGB Apple al
archivo.

* Reconocer miniatura para mostrar
EXIF puede incluir un pequefio icono en miniatura de la imagen. El navegador puede
usar esta informacién para un mostrado rdpido.

* Rotar imagen segtin orientacion EXIF
Marquelo para que los JPEGs se abran automdaticamente en la orientacién correcta.

3.4.21.2.10 GIF

Abrir: Ajustes GIF

| Tratar animaciones GIF sin loops como ItsAGif
I21,f!'.r'r‘|;:uli5nr GIFs animadas con marcos fuera de la imagen

* Tratar GIFs como ItsAGif
La aplicaciéon ItsAGif crea animaciones GIF que muestras GIFs con mds de 256
colores. A veces, GraphicConverter puede decidir si un archivo ItsAGif o una
animacién GIF normal. Marque esta opcion si tiene problemas de deteccién.

* Ampliar GIFs animados
Marque esta opcién para ampliar animaciones GIF que se guardaron con un cuadro
maéximo erréneo.

3.4.21.2.11 WMF

Abrir: WMF

'E Ignorar contornos en blanco y negro

* Ignorar contornos en blanco y negro
Marque esta opcién si la importacion WMF no es correcta.

3.4.21.2.12 QuickTime
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'21 Usar importador QuickTime
'21 Limitar ancho

" Importar a 72 ppp

* Usar importador QuickTime
QuickTime puede importar algunos formatos de archivos graficos estdticos. Por
omisién, GraphicConverter usa esta opcién, pero QuickTime puede bloquear el
sistema si un archivo estd corrompido. Desmarque esta opcién si detecta problemas.

3.4.21.2.13 EPSF

Resolucion 150 dpi  Profundidad 32 e

"?" Usar UNIX gs -_."u3r_."|uc;1|_."bir1,."5;|5

) Usar Ghostscript/macpsZpdf de MacGhostView

" Usar EPStoPICT

GraphicConverter sélo puede abrir archivos EPSF con ayuda de otra aplicacién. Las
aplicaciones soportadas son:

MaxOS X:

* UNIX gs (freeware: http://prdownloads.sourceforge.net/espgs/espgs-7.05.5-
0.ppc.dmg?download)

*  MacGhostView (shareware: http:/ / www kiffe.com /macghostview.html)

Classic MacOS:

*  Ghostscript (freeware: ftp:/ / ftp.cs.wisc.edu/pub/ghost/aladdin/)
* MacGhostView (shareware: http:/ / www kiffe.com/macghostview.html)
* EPStoPICT (shareware: http:/ / www.artage.com/)
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* Resolucién
Fija la resolucién de importacién del archivo EPSF file. Una resolucién alta puede
requerir muchisima memoria.
* Profundidad de bits
Fija la profundidad de bits de la imagen.
* Aplicacién
Especifica la aplicacién que se usaré.
* Ajustes EPStoPICT
La descripcién de estas opciones estd en el manual de EPStoPICT.
La primera vez que abra un archivo EPSF, se le pedird la ubicaciéon del intérprete con el
didlogo siguiente. S6lo seleccione la aplicacién y haga clic en buscar, y el archivo EPSF se
abrira.

EPSF Interpreter

? Document “CADiIntosh.eps” is an EPS file.

; GraphicConverter requires an external EPS
interpreter as a helper application for
decompression.

GraphicConverter supports the following apps:

") Ghostscript (5.1 or later)
ftp:/ /mirror.cs.wisc.edu/pub/mirrors/ghost/

") EPStoPICT (1.2 or later)
http:/ /www.artage.com

0 macps2pdf from MacGhostView
http:/ fwww. kiffe.com/macghostview.html

#) UNIX gs (MacOS X only)

http:/ /prdownloads.sourceforge.net/espgs/
Please select one and click on “Search” to link
GraphicConverter to the application on your
harddisk or click on "Cancel” if you need to
download one app.

Cancel ‘ E-'S!arch—"

3.4.21.2.14 Pelicula
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Abrir: Ajustes de Pelicula

Codificacion de Colores
) PC SVGA 32768 Colores
") PC SVGA 65536 Colores

) Atari Falcon 65536 Colores

Conversion Biorad

® Importar tres cuadros o menos como RGE
_ Importar siempre como pelicula

* Codificacién de colores FLH
La informacién de colores puede almacenarse de tres maneras en los archivos FLH.
No hay forma de detectar la manera. Seleccione aqui la correcta para sus archivos.

3.4.21.2.15 PSD (Photoshop/Photo Deluxe)

Abrir: Ajustes Photoshop

) Preguntar por Capas

) Importar S6lo el Fondo
"'E:“ Importar Capas Activas
) Importar con QuickTime

* Preguntar por Capas
Seleccione esta opcién para obtener un cuadro de didlogo antes de abrir una imagen
Photoshop. Puede seleccionar las capas a importar. Tiene que marcar esta opcién
para importar correctamente imdgenes Photo Deluxe.

* Importar Sélo el Fondo
Importa sélo la capa del fondo de una imagen Photoshop.

* Importar Capas Activas
Importa las capas activadas.

* Importar con QuickTime
Usa el importador QuickTime para abrir el archivo. A veces esto hace verse mejor
una imagen que usa un montén de efectos.

3.4.21.2.16 TIFF
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Abrir: Ajustes TIFF

! Ignorar Valor de Interpretacion
| Mostrar contenidos de“tags” desconocidos

Importar 8 bits empezando 8 (archivos de 32 bits en escala de gris

* Ignorar Valor de Interpretaciéon
Marque esta opcién si sus archivos TIFF estdn invertidos. Esto sucede si al autor del
TIFF asigno este valor en forma incorrecta.

* Mostrar contenido de “tags” desconocidos ;
Muestra “tags” desconocidos en la ventana de comentarios. Util para revisar
problemas (debugging) una imagen TIFF.

e Abrir...
Para definir cémo se manejan archivos multipdgina. Para la conversién en tanda de
TIFFs de cdmaras digitales, a veces resulta ttil importar sélo la primera pdgina, ya
que algunos guardan una miniatura como segunda imagen.

3.4.21.2.17 ECW

| Mastrar didlogo al abrir

* Mostrar didlogo al abrir
Los archivos ECW fpueden ser muy grandes. Esta opcién abre un cuadro de
didlogo durante la apertura de un ECW, para que pueda seleccionar la zona a
importar si no desea leer el archivo completo.

Al abrir un archivo ECW aparece el siguiente cuadro de didlogo:
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ECW

o |
0 |(Todc) 4320

2160

Puede usar el ratén para seleccionar directamente parte de la imagen, o puede ingresar
manualmente los valores del recuadro. El botén Completa vuelve a seleccionar la
imagen completa.

3.4.21.2.18 Photo Raw
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Abrir: Photo Raw

Camma 0,60
Brillo 1,30
Escala de Rojo 1,00

Escala de Azul 1.00

La importacion “photo raw” esta basada en"Raw Photo
Decoder” de Dave Coffins, en
http://www.shore.net/~dcoffin/powershot

GraphicConverter soporta muchos formatos Raw de cdmaras digitales: CRW, MRW etc.
En este cuadro de didlogo puede definir los valores de correccién para la importaciéon de
fotos Raw de cdmaras digitales. Las imdgenes importadas puede verse un poquito
distintas a las importadas directamente por el decodificador Raw del fabricante, ya que
no tenemos los valores exactos de las correcciones de colores.
Actualmente soportamos los formatos Raw de los siguientes modelos de cdmaras
(deseo agradecer a Dave Coffin por su gran trabajo en esta drea):
* Canon PowerShot 600
Canon PowerShot A5
Canon PowerShot A50
Canon PowerShot Pro70
Canon PowerShot Pro90 IS
Canon PowerShot G1
Canon PowerShot G2
Canon PowerShot G3
Canon PowerShot S30
Canon PowerShot 540
Canon PowerShot 545
Canon PowerShot S50
Canon EOS D30
Canon EOS D60
Canon EOS 10D
Canon EOS-1D
Canon EOS-1DS
Nikon D1
Nikon D1H
Nikon D1X
Nikon D100
Nikon E950
Nikon E990
Nikon E995
Nikon E2500
Nikon E4300
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Nikon E4500

Nikon E5000

Nikon E5700
Olympus E-10
Olympus E-20
Olympus C5050Z
Minolta DiMAGE 5
Minolta DiMAGE 7
Minolta DiIMAGE 7i
Fuji FinePixS2Pro
Kodak DCS315C
Kodak DCS330C
Kodak DCS420
Kodak DCS460
Kodak DCS460A
Kodak EOSDCS3B
Kodak EOSDCS1
Kodak DCS520C
Kodak DCS560C
Kodak DCS620C
Kodak DCS620X
Kodak DCS660C
Kodak DCS660M
Kodak DCS720X
Kodak DCS760C
Kodak DCS760M
Kodak ProBack
Kodak PB645M
Kodak PB645H
Kodak DCS Pro 14n
Sigma SD9
Mormalmente es mejor tomar las fotos en los formatos JPEG o TIFF estdndar. La
importaciéon es mucho mds rdpida y no hay problemas con ningtn color.

3.4.21.3 Guardar

3.4.21.3.1 General

93



Guardar: Ajustes Generales

AMNAur meEsuurce -
v FLI a Pelicula

—' Crnrl"

E Crear icono personal "~ | Guardar Ring Frame

@ Crear Previsualizacion
Formato del arch. de dest.

; Tamano Completo @y FOMMALY ue 1d
_ Usar QuickTime™ = fmoman
@® Tam. 200 _ Ultimo formato
Cancho=alta) Tabla de
(] Comprimir como JPEG " | Recurso pltt
Calidad 50 % | Recurso clut

@ Enfocar previsualizacion

| pnot con nil
@ Cadena de Info. __ Copiar recursos originales

Anadir Resource Fork

Para activar o desactivar el resource fork. NOTA: Los archivos Macintosh pueden tener
un resource fork. Esta parte del archivo contiene informacién adicional como
previsualizacién, tabla de colores, descripcién, etc. El fork puede agrandar
considerablemente el archivo, y no es necesario para uso en pdginas web.

Crear icono personalizado

GraphicConverter crea automdticamente un icono para el archivo con una pequefia
miniatura de la imagen.

Crear Previsualizaciéon

GraphicConverter crea automdticamente una pequefia previsualizacién de la imagen
en 16 bits (tamafio maximo 80 x 80 puntos si usa QuickTime). Esto es compatible con
previsualizaciones QuickTime.

Puede comprimir las previsualizaciones en JPEG. Esto genera previsualizaciones mds
pequenias, pero la presentacion de la previsualizacién (por ejemplo en el navegador)
es mucho mds lenta que en el caso de las no comprimidas.

Enfocar (sharpen) previsualizacién

Marquelo para mejorar considerablemente la calidad de la previsualizacién.

pnot con nil
Marque esto si debe agregarse un puntero nil al recurso de informaciéon de la
previsualizacién. Algunas aplicaciones no son compatibles con esto.

Cadena de Info

Marque esto si desea que GraphicConverter escriba el nombre “GraphicConverter”
como aplicacién de origen del archivo.

FLI a Pelicula

Marquelo si guarda FLIs o FLCs como peliculas QuickTime y desea que el primer
cuadro se muestre de nuevo después del tltimo.
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e Formato del arch. de destino

Para fijar el formato de archivo por omisién.

e Tabla de colores

Agrega al archivo un recurso pltt o clut con la tabla de colores de la imagen.

3.4.21.3.2 Icono personalizado

Guardar: Ajustes de lconos Personalizados

v Agregar borde negro
E lcono con esquina doblada

@ Crear conjunto de iconos estandar (icl8,icl4,ICN#)

@ Crear nuevo conjunto de iconos (icns) para MacOS 8.5 o posterior
W Afadir iconos grandes (48x48 pixel)
| Afadir icono miniatura (128x128 pixel)

[ ] lgnorar transparencia

Agregar borde negro

Magque para guardar el icono personalizado con el borde/marco negro por omision.
Icono con esquina-doblada

Si estd marcado, el icono personalizado tendrd la esquina doblada.

Crear conjunto de iconos estdndar

Crea los iconos personalizados estdndar que se requieren para su presentacion en
MacOS 7.0 o posterior.

Crear nuevo conjunto de iconos

Crea el nuevo conjunto de iconos con iconos de 32 bits para MacOS 8.5 o posterior.
Afiadir iconos grandes

Crea también iconos grandes, de 64x64 pixeles.

Nota:
Los iconos personalizados hacen mds grandes los archivos.

3.4.21.3.3 Ajustes
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Guardar: Ajustes Varios

Extensiones Tipo de Archivo

> Minguna @ Usar GraphicConverter

) Mayisculas _ Usar Original (sélo Guardar)

@ Minasculas _ Usar creador por defecto (“7777")

. DOS ) Usar GKON

- DE|| Hsuario _| Guardar/Guardar Como con fecha original

BErED | Borrar archivo original después de Guardar
Apple Fil... _J | Permitir guardar archivos no modificados

= | pdb

| Dcultar extension (activo con MacOS X 10.1 o posterior)

Extensiones

GraphicConverter agrega automdticamente una extensiéon de formato, es decir,
PICT, al nombre del archivo al usar Guardar como. Ademds, puede fijar la forma de
la extension.

Creador del archivo

Para definir que creador debe usarse en los archivos guardados. E1 MacOS usa el
creador del archivo para encontrar la mejor aplicacién para abrir un archivo.

Ocultar extensién

Oculta la extension (tal como .jpg) en el Finder.

Gyardar/Guardar Como con fecha original

Guarda el archivo con su fecha de creacién original.

Borrar original

Borra el archivo original después de un guardado exitoso. jUsar con cuidado!

3.4.21.4 Flujo de Diapositivas

3.4.21.4.1 General

96



Flujo de Diapositivas: Ajustes Generales

Mostrar Archivos
E Nombre E Ordenar
E con via ) Nombre
W Escala W indice ) Facha
@) Tamario original E Ordenar carpetas por separ
_) Ampliar imagenes pequefas v Sub-carpetas

_ Ampliar/reducir en maltiplos de 2 profundidad 10

_ Usar 150 % W Mostrar iconos de herramient:

__ Apilar imagenes en mosaico : Mostrar carpeta peliculas

" | Mostrar errores

— . Carpeta de Alias
| Mostrar comentarios

Seleccionar carpeta ...

Mostrar Nombre

Muestra el nombre de la imagen actual en la esquina superior izquierda de la
pantalla.

con via

Ademads del nombre, muestra la via del archivo.

Ampliar imagenes pequefas

Amplia las imdgenes pequeias al tamafio de la pantalla completa.

Mostrar errores

Se mostrardn los errores que ocurran durante el flujo de diapositivas.

Info del segundo monitor

Muestra informacién sobre una imagen en el segundo monitor (si lo hay).

Mostrar comentarios

Muestra los comentarios del archivo bajo la imagen durante el flujo de diapositivas.
Ordenar

Ordena el flujo de diapositivas alfabéticamente por nombre o por fecha. NOTA: muy
lento con carpetas grandes.

Sub-carpetas

El flujo de diapositivas mostrard las imdgenes en cuanlquiera subcarpeta de la carpeta
seleccionada (hasta la profundidad definida aqui).

Alias

Fija la carpeta de destino para alias que cree durante el flujo de diapositivas.

Mostrar iconos de herramientas

Muestra una pequefia caja de herramientas durante el flujo de diapositivas. Se usa
para navegar dentro de una presentacién de diapositivas.

3.4.21.4.2 Tiempo
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Flujo de Diapositivas: Ajustes de Tiempo y Varios

Tipo Lucida Grande T‘

Tamafo 12 %] color

Cambiar Imagen

s LIES[LUES UE LN peErouo 5 0
S . L

) Después de un clic del ratén

— Recargar lista de archivos antes
— de ciclar

Ignorar extensiones (separadas por un espacio)

“TXT HTM HTML EXE DLL P C PAS CC ASM COM SYS LST DOC
XLS PST OST INI PPT INF SIT ZIP TAR MIM GZIP AR)

| Diapositivas en

Tipo

Para fijar el tipo de letra, su tamafio y color.

Color de Fondo

Para fijar el color de fondo para las diapositivas.

Cambiar Imagen

Para fijar si las diapositicvas se cambian automdticamente transcurrido el periodo
que se ingrese, o al hacer clic o apretar una tecla de flecha.

Mostrar Diapositivas en Ciclo

Cicla indefinidamente las diapositivas, volviendo a la primera después de la tltima.
Ignorar Extensiones

Para definir las extensiones de nombres de archivos que se ignorardn durante el flujo.

3.4.21.4.3 Efectos
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Flujo de Diapositivas: Efectos

f® Sin efectos

" Efectos QuickTime

) Fade

) Usar efecto QuickTime definido por usuarii " Seleccionar...

!

Steps for the effect .EDI

(] Agregar marco negro entre imagenes
durante 1000 ms

" | Deteccion de series
comparar 11 caracteres del nombre de archivo

* Efectos
Presenta una serie de opciones de efectos que puede elegir para que se presenten
entre las diapositivas.

3.4.21.4.4 Mover Carpetas

Para seleccionar las carpetas que se utilizardn para el flujo de dispositivas y definir el
orden en que se presentardn. El flujo de diapositivas tiene ademds una opcién para
mover un archivo a una carpeta determinada (por ejemplo para ordenarlas) apretando
la tecla Comando junto con el nidmero de la carpeta deseada (1 a 0).
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Flujo de Diapositivas: Mover Ajustes de Carpeta

f Carpeta #1. . \ “ Eliminar )
f Carpeta #2... y “ Eliminar
f Carpeta #3... b “ Eliminar )
f Carpeta ¥4... b “ Eliminar
f Carpeta 35... s “ Eliminar )
f Carpeta 3#6... b “ Eliminar )
f Carpeta 3#7... \ " Eliminar )
f Carpeta #8... \ “ Eliminar )
4 Carpeta #9... b “ Eliminar )
4 Carpeta #0... b “ Eliminar

[] Copy instead move for folders 1 to 10

* Definir Carpeta
Haga clic en uno de los diez botones “Definir Carpeta” para ver un cuadro de didlogo
que le permitird seleccionar qué carpeta quedard en el lugar correspondiente.

* Copiar en lugar de mover
Marque para llevar una copia del archivo a la carpeta elegida al apretar Comando + el
nimero correspondiente.

3.4.21.5 Navegador

3.4.21.5.1 General
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Navegador: Abrir con Ajustes

“ Seleccione la Aplicacion "Abrir Con” Predeterminada \

__| Redirigir doble clic al Finder

E Mostrar via en titulo de ventana

| Abrir carpetas en mismo navegador

E Usar rotacion JPEG sin perdida

| Reabrir la dltima ventana del navegador al reiniciar
Funcionamiento de Arrastrar v Colocar

) Como en el Finder

" Mover por defecto y copiar con tecla Opcion

Ignorar extensiones (separadas por un espacio)

TXT HTM HTML EXE DLL P C PAS CC ASM COM 5Y5 LST
DOC XLS PST OST INI PPT INF SIT ZIP TAR MIM GZIP AR)

* Ordenar
Elija aqui los criterios de ordenamiento deseados.
* Orden descendente
Fija el orden inverso como criterio de ordenamiento por omisién
* Carpetas Separadas
Para mostrar primero las carpetas y luego los archivos.
* Crear Previsualizacién autommadticamente
Crea automadticamente una previsualizacién para los archivos que no la tienen.
* Ampliar pequefias
Muestra ampliadas las previsualizaciones pequefias.
* Crear bitdcora
Crea en el escritorio un archivo con la bitdcora de los mensajes generados durante la
operacion del Navegador.

3.4.21.5.2 Mostrar
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Browser: Mostrar
Maostrar

W Nombre

™ Tamario de archivo | con detalles del "fork" aparte
™ Fecha de creacion

| Fecha de modificacion

__lcon hora
W pie
@ Informacion de previsualizacion

__ Mostrar archivos y carpetas ocultos
| Usar colores personalizados

Texto [ ] Fondo I

@ Previsualizar cuadro
@ Mostrar herramientas

| Redireccionar boton Abrir a “Abrir con...”
Para que defina qué detalles desea que se muestren en el Navegador.
3.4.21.5.3 Abrir con

F i . " . m . " - %
Seleccione la Aplicacion "Abrir Con” Predeterminada

__| Redirigir doble clic al Finder

E Mostrar via en titulo de ventana

| Abrir carpetas en mismo navegador

E Usar rotacion JPEG sin pérdida

| Reabrir la dltima ventana del navegador al reiniciar

Funcionamiento de Arrastrar v Colocar
@ Como en el Finder

_ Mover por defecto y copiar con tecla Opcién
Ignorar extensiones (separadas por un espacio)

TXT HTM HTML EXE DLL P C PAS CC ASM COM SY5 LST
DOC XLS PST OST INI PPT INF SIT ZIP TAR MIM GZIP AR)
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Seleccione la Aplicacién “Abrir Con” Predeterminada

Para fijar la aplicacién que se usard por omisién para abrir archivos desde el
Navegador con el atajo Maytsculas + Comando + O.

Redirigir doble clic al Finder

Marque esta opcién si desea que el Finder abra los archivos desde el Navegador con
la aplicacion que los creé.

Mostrar via en titulo de ventana

Marquelo para ver la via completa de la carpeta en el titulo de la ventana.

Abrir carpetas en mismo navegador

Marque esta opcién para abrir una carpeta (después de hacerle doble clic en el
Navegador) en el mismo navegador.

Usar rotacién JPEG sin pérdida

Maérquelo para rotar un JPEG sin pérdida. Es un poco mds lento que una rotacién con
pérdida. Puede acelerar la rotacién asignando 20MB o mds a GraphicConverter.
Funcionamiento de Arrastrar y Colocar

Seleccione aqui el comportamiento deseado de Arrastrar y Colocar.

Ignorar extensiones

Indique las extensiones de nombres de archivo que deben ignorarse. Esto acelera la
presentacién de archivos graficos.
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3.5 Menu Imagen
El menti Imagen le permite ajustar el contenido de una ilustracién.

Imagen

Mostrar Informacion ~ 31

Ocultar Barra de Herramientas #K
Mostrar posicion O30
Mostrar Comentarios A%R
Mostrar Vista Completa ~ 3R
Mostrar Detalle 8D

Mostrar opciones de pelicula G3#M

Zoom b
Tamano |
Resolucion C#ER
Brillo/Contraste =3B
Miveles... 6L
Niveles Automaticos O L
Modo 2
Colores g
Invertir >
Rotar >
Espejo b
Mediana... COEM
Desplazar >
Informacién del Pixmap... R

Histograma... “C#EH
Pantalla Completa #0

Reproduci

Poner Imagen en Escritorio
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3.5.1 Mostrar Informacion
Aparece una ventanita con detalles acerca de la imagen en la esquina inferior izquierda
de la pantalla.

Informacion

C
[ Image [ EXIF Part 1 | EXIF Part 2

Tamaio : 15361024
Resolucion : 72 ,0x72 ,0dpi
Colores: 16,7 Mill. de Calores [(Z2 Bitz)
Diapositivas :
HMemoria: & ,0ME
Formato: JFEG/JFIF
Tamano de Archivo: 279 ZKE
Compresion: 1:1&
Tiempo Req._: 0,2z
Comentario:

pixeles | %

La ficha “Imagen” de este cuadro de didlogo presenta informacién sobre el archivo,
como tamafio, resolucién, formato, etc. Las otras dos fichas presentan los EXIF (detalles
de cdmaras digitales) adicionales, si los hay.

3.5.2 Barra de Herramientas
Muestra/oculta una ventana con herramientas de dibujo. Vea también ‘Barra de
Herramientas” en el Capitulo 4.

3.5.3 Posicion
Presenta una nueva ventanita al extremo superior derecho de la imagen. Muestra la
posicién del cursor dentro de la zona de la imagen.

[ TEE|Y:  115hixele:
Al abrir una seleccién, esta ventanita muestra el ancho y el alto de la seleccién. Si estd
usando la herramienta seleccionadora de colores, también mostrard el color que hay
bajo el ratén. Puede fijar facilmente el origen (punto base) de las coordenadas. S6lo haga
clic en la ventana de coordenadas y clic en el nuevo punto base de la ventana.

3.5.4 Comentarios

Si la opcién “Agregar Resource Fork” estd marcada en las preferencias de Ajustes
Generales o Guardar, el contenido de la ventana de Comentarios se guardara en el
resource fork del archivo gréfico como un recurso TEXT.

i

) Camentarios

|~

Haga clic la flecha del recuadro para cambiar el tipo usado en la ventana Comentarios.
3.5.5 Vista Completa
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Aparece una nueva ventanita al extremo superior derecho de la ventana de la imagen.
Muestra la imagen completa en miniatura y, dentro de ella, un rectdngulo indica la
region actualmente visible.

0

Puede arrastrar este rectdngulo para ver cualquier parte de la imagen.

3.5.6 Detalle

Presenta una nueva ventanita abajo a la derecha de la imagen, con la zona alrededor del
cursor ampliada. Puede cambiar el factor de amplificacién con clic en los botones +y —
de la ventana. El factor de amplificacién actual se muestra al lado de los botones.

Esta ventana puede ser muy ftil al editar detalles finos.

O  Detalle

3.5.7 Opciones de Pelicula
Presenta una nueva ventanita colo las opciones de pelicula. Con esta ventana, puede
editar las opciones de cada cuadro de una animacién GIF.

3.5.8 Zoom
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Ver a Tamano Original
Ver a Tamano Maximo 38,
Ver al 5%
Ver al 6%
Ver al 8%
Ver al 13%
Ver al 17%
Ver al 25%
Ver al 33%
Ver al 50%
Ver al 67%
Ver al 100% 3=
Ver al 200%
Ver al 300%
Ver al 400%
Ver al 500%
Ver al 1000%
+ Ver Proporcional...
Ver No Proporcional

3.5.8.1 Tamafio

Si elige un porcentaje, la ventana cambiard de tamafio segin lo indicado.
Alternativamente, si elige Ver Proporcional / No proporcional, aparece un cuadro de
didlogo para fijar el porcentaje o el tamafio respectivamente. Los subments contienen
funciones para cambiar el tamafio de la imagen.

3.5.8.2 Zoom ala Seleccién

Cambia el tamafio de la seleccién al maximo permitido por el tamafio de la ventana.

3.5.9 Tamano
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Agregar /Eliminar Margenes... ~HA

Escalar... ~RY
Escalar con Ultimos Valores CEY
Escalar con Ultimos Valores. .. CORY
Reexponer {+3B

Escalat a tamano de escritorio principal A°C#Y
Escalar a conteo de pixeles...

3.5.9.1 Agregar/Eliminar Mérgenes

Muestra un cuadro de didlogo para agregar o quitar mdrgenes a la imagen. Para
disminuir mdrgenes, introduzca ndmeros negativos. El tamafio resultante de la imagen

en pixeles se muestra al centro de la ventanita.
Los mdrgenes adicionales tendrén el color de fondo actual.

F |

Agregar/Quitar Margenes

1024

1536

0

Ingrese la cantidad de puntos para
cada margen.

f Cancelar H (—'ﬁl(—-)

3.5.9.2 Escalar

Presenta un cuadro de didlogo para escalar la imagen. Puede escalar por un factor o por

tamafio. También se puede escalar proporcionalmente.
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Escalar

Medidas:
Ancho fo 100.0 “Porciento |#] —]
Alto H 100,0 Porciento [ —
Memaoria B6,0MB

Tamano:
Ancho 21,3 pulgadas [#] /]
Alto 14,2 pulgadas i:] —
Resolucion X 72.0 ' pixeles... }:-! —]
Resolucion Y 72.0 pixeles... % ] —_—

E Mantener Proporciones
W Escalar Imagen

~ Escalar Pelicula Completa

| Y

Algoritmo " QuickDraw/Quartz v ]

[ Cancelar ) m

3.5.9.3 Reexponer
Copia a un nuevo bitmap la imagen en su nuevo tamafio.
Nota: Esta acciéon no se puede deshacer.

3.5.10 Resolucion
Use esta funciéon para cambiar la resolucién real o virtual de la imagen. Marque la
opcién “Convertir imagen” para cambiar el nimero de pixeles.
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Resolucion

Horizontal 720 ?' dpi

Vertical 72,0 i! dpi

_| Convertir imagen

4 1
Cancelar f—ﬁl@—a

3.5.11 Brillo/Contraste
Use esta funcién para cambiar el brillo, el contraste, el matiz, y/o la saturacién de una
imagen. Las imdgenes en tonos de grises tienen menos opciones.
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Brillo/Contraste

__Antes

Isar Ultimos Valore Zoom 8 =
Brillo rojo... Contraste rojo... +29 Tono rojo...
— r— ——o—
Brillo verde... Contraste verde 429 Tono verde...

r ﬁl - F ﬁ - -@ 1
Brillo azul... Contraste azul... 429 Tono azul...

[ @ - . ﬁ m . 6

Saturacion...
W Conectar barras

Lo "
ﬁ W Previsualizacion a pantalla completa
" Reponer | "': Cancelar j f‘“ﬁl@"a

La ventana Imagen muestra la imagen completa. El rectdngulo de previsualizaciéon
insertado puede desplazarse para cambiar la zona que se muestra en las ventanas Antes
y después. La ventana Antes muestra la imagen original; y la Después, la imagen
modificada. Marque “Previsualizacién a pantalla completa” para ver los cambios en la
ventana de la imagen misma. Esto puede hacer mucho més lento el cambio.

3.5.12 Niveles
Use esta funcién para cambiar los niveles de la imagen.

111



Niveles

__ Antes

Niveles de 0

Niveles de 0 255

JEE s

W previsualizacion a pantalla completa

Auto

!'f Negru't'! “ambos ) !'TBIanch'!

Mota: Los valores ingresados
se aplicaran unos 2
segundos despues de la
ultima tecla.

[ epone |

[ N
. Cancelar H(-g

La ventana Imagen muestra la imagen completa. El rectdngulo de previsualizacién
insertado puede desplazarse para cambiar la zona que se muestra en las ventanas Antes
y después. La ventana Antes muestra la imagen original; y la Después, la imagen
modificada. Marque “Previsualizaciéon a pantalla completa” para ver los cambios en la
ventana de la imagen misma. Esto puede hacer mucho mds lento el cambio.

3.5.13 Modo

Con el subment que aparece se puede cambiar el modo de la imagen.

3.5.14 Colores

Este subment contiene todas las funciones para editar la tabla de colores y cambiar la

profundidad de color de la imagen.
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Escala de Grises [ 2

v Tramar (Dither)

Minimizar Tabla de Colores

Cambiar Profundidad de Color dinamicamente... 30
Cambiar a B/N (1 Bit) ~%1
Cambiar a 4 Colores (2 Bit) A2
Cambiar a 16 Colores (4 Bit) A5383
Cambiar a 256 Colores (8 Bit) A4
Cambiar a 32.768 Colores (16 Bit) A5
Opciones. .. A7
Intercambiar Colores. ..

3.5.14.1 Escala de Grises

Cambia la tabla de colores de la imagen a una tabla de colores en escala de grises. Si la
imagen estd en color verdadero (16 6 32 bits), aparece un nuevo submenud para
seleccionar el nimero de valores en la escala de grises (4, 16, 256).

3.5.14.2 Tramar (Dither)

Activa o desactiva el tramado (dither) para la conversion a escala de grises.

3.5.14.3 Editar Tabla de Colores
Muestra un cuadro de didlogo para editar colores individuales de la tabla de colores.
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Editar Tabla de Colores

Modo RGC... |4

Rojo 255 |2

Verde 255 .-:

Azul 255 %
Abrir...

W 5 0 -
Guardar... ' [ Cancelar )

Los botones al costado de los niimeros aumentan o disminuyen los valores. Nota: Los
colores de las imdgenes van de una profundidad desde 1 a 8 bits.

3.5.14.4 Ordenar Tabla de Colores

Ordena la tabla de colores.

3.5.14.5 Tabla de colores como Apple

Ordena la tabla de colores en conformidad con las convenciones Apple (con el indice 0
para el blanco y el mayor indice para el negro).

3.5.14.6 Minimizar Tabla de Colores

Reduce la profundidad de colores de la imagen si no se estdn usando todos los colores.
3.5.14.7 Cambiar Profundidad de Color dindmicamente

Use esta funcién para reducir dindmicamente el niimero de colores entre 2 y 256 colores.
Esto puede ser ttil para optimizar imdgenes para usarlas en Internet.
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Cambio Dinamico de Profundidad de Bits

__ Antes __ Despues

Zoom 5 .

Maximo numero de colores (2-256) 148

ETramar {dither) T e——— E

Esto es util para preparar GIFs para la Internet, ya que el formato GIF permite 2, 4, 8, 16,
32, 64, 128 y 256 colores. Usar menos colores reduce dramdticamente el tamafio del
archivo a expensas de la calidad.

3.5.14.8 Cambiara ...

Cambia la profundidad de color de la imagen. Al reducir la profundidad de color, para
los mejores resultados use el algoritmo Corte en Mediana para calcular la mejor paleta y
el mejor tramado (dither) de colores.

3.5.14.9 Opciones

Para definir la tabla de colores para reducir la imagen a 256 colores o0 menos desde este
cuadro de didlogo.
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Optiones para Reduccion de Colores

) Usar Tabla de Colores del Sistema
" Usar Tabla de Colores del Usuario f Abrir...
2 Usar los 216 Colores de Netscape
’: Usar los 256 Colores de Windows
" Usar los 256 colores de Palm
E} Optimizar Tabla de Colores

Eﬂ Reservar blanco y negro

") Reservar 16 Colores (solamente & bits)

’: Reservar 32 Colores (solamente 8 bits)

" | Reservar Colores al Arrancar

@Tramar {dither)

i - . %
. Cancelar | @

* Permite elegir entre tablas de colores del sistema y tablas de colores optimizadas.

3.5.14.10 Intercambiar colores
Con esta opcién puede intercambiar dos colores de la imagen. Esto es muy Ttil si desea

guardar la imagen en un formato de archivo especial. El formato KISS CEL define el
color 0 como transparente. Por tanto, si quiere guardar la imagen en este formato,
puede intercambiar el color transparente con el color 0.
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Intercambiar Colores

Color 2

E Intercambiar Entrada de Tabla de Colores

4 — 2 -
Cancelar f“lﬂ‘l’ETEa'm'me'")

3.5.15 Invertir
Invierte los datos de la imagen o de la seleccién de la ventana activa.

3.5.16 Rotar

D 90° como reloj {#R
@ 90° contra reloj R
H 180° N3
Otro valor con linea TC34

Otro valor con linea. ..
Otro valor... O3S

3.5.16.1 Angulos fijos de 90° a la izquierda y a la derecha, y de 180°

Rota la imagen o la seleccién en el d&ngulo seleccionado.

3.5.16.2 Otro valor con linea

Puede rotar la imagen con una linea auxiliar. Muy {til para fotografias. Seleccione la
funcién, haga clic en la imagen y trace una recta en un borde horizontal o vertical. La
imagen de muestra inferior representa los resultados antes y después de la rotacion.
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3.5.16.3 Otro valor
Rota la imagen en el dngulo especificado.

r

Rotar

Angulo 22.0 :

@ Usar QuickTime

iy a - - L
— Usar algoritmo interno {mas preciso, pero mucho mas lento)
Correccion de Errores

P Anadir Canal Alfa

Valores:

* positivos: rotar contra reloj
= negativos: rotar como reloj

“ Cancelar \‘ m

* (Correccién de Errores
Alisa los bordes durante la rotacion. (S6lo imdgenes de 32 bits).
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* Afadir Canal Alfa
Agrega un canal alfa. (S6lo imdgenes de 32 bits).

3.5.17 Espejo
Invierte la imagen (horizontal o verticalmente).

0f Horizontal

3.5.18 Mediana
Abre un cuadro de didlogo para aplicar un filtro de mediana a la imagen. La ventana
Imagen muestra la imagen completa. El rectdngulo de previsualizacién inserto puede
moverse para cambiar la regién que se muestra en las ventanas Antes y Después. La
ventana Antes muestra la imagen original; y la Después, la imagen modificada.

Mediana

-

__Imagen __ Antes __Despues

Zoom Q?

Radio 2 [ Reponer \
W previsualizacion a pantalla completa ( Cancelar j m

3.5.19 Desplazar
Este item contiene un submend.
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Izquierda TCe+
Derecha o=
Arriba T
Abajo Bk

Cada item desplaza la imagen en la direccién sefialada.

3.5.20 Informacion del Pixmap
Muwestra un cuadro de didlogo con informacién sobre el ancho, alto, profundidad,
colores, resolucién y tamafo del pixmam mismo, o de la seleccion, si es que hay una.

Informacion del Pixmap

Ancho: 1536 pixeles
Alto: 1024 pixeles
Resolucion:
Horizontal: 72,0 dpi
Vertical: 72,0 dpi
Profundidad: 32 bit(s)

Colores usados: 122171

Memoria: 6307840  bytes

3.5.21 Histograma
Presenta un cuadro de didlogo con el histograma de intensidades de la imagen.
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Histograma

Mivel:
Cuenta:

Pixeles: 1572864

3.5.22 Imagen Completa
Presenta la imagen frente a un fondo negro.

3.5.23 Reproducir
Reproduce una ‘pelicula’ frente a un fondo negro, si hay una en la ventana activa.

3.5.24 Poner Imagen en Escritorio
Coloca la imagen disefio de la pantalla principal del escritorio. Esta funcién opera con
MacOS 8.5 o posterior.
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3.6 Menu Efecto
El ment Efecto contiene funciones especiales para trabajar con imégenes en colores.

Floyd-5teinberg

Tramar (dither) Ordenado b
Umbral...

Tramar (dither)...

Correccion de Gamma...
Enfocar Bordes. ..
Unsharp Mask. ..

Filtros "Plug-In" >
Filtro Definido por Usuario...

Cambiar Color >
Vectorizar...

Mostrar Canal Alta
Anadir Canal Alfa
Canal Alfa a Imagen

Craar :.Ii.lll A In_l :'l"f-\.l'_;r_'\' I |.'II "-l"-_l_lu_‘l"

5 I - 5
I ] T a=N; 1 | || ."| "-I' b
P LA R BEL b Ao A B B b LA

Campo Par
Campo Impar
Permutar Campos
Dividir Canales
Juntar Canales

Ojos Rojos
Grilla Superpuesta...

Calculador de Imagenes...
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3.6.1 Floyd-Steinberg

Convierte la imagen en una imagen en blanco y negro del mismo tamafio usando el
algoritmo de Floyd-Steinberg.

Nota: Esto genera una nueva imagen sin alterar el original.

3.6.2 Tramar (Dither) Ordenado

Presenta un submentd para seleccionar el drea de la matriz (2x2, 4x4 o 6x6).
GraphicConverter trama (dithers) la imagen con el tamafio seleccionado.

Nota: Esto genera una nueva imagen sin alterar el original.

3.6.3 Umbral
Umbral

—Imagen ___k  _ Antes - Despueés _

foom 5

, L d " (128

i " o 4 Y
EPrevﬁuahzaclﬂn a pantalla completa - Cancelar )

Convierte directamente la imagen en una imagen en blanco y negro. Todo pixel del

original cuyo nivel sea inferior al valor del umbral pasard a ser negro en la imagen de

destino.

Modo de empleo:

* DPara definir la zona de previsualizacién, arrastre con el ratén el rectdngulo de
previsualizacién de la ventana Imagen.

* Ingrese el valor del umbral o deslice el marcador.

* El campo ‘Después’ se actualizard 3 segundos después de ingresado el ultimo
ndmero, o inmediatamente al mover el marcador. La imagen serd convertida
entonces a 32 bits (salvo que esté en escala de grises de 8 bits).

3.6.4 Tramar (Dither)
Opciones para el tramado:

123



Dither

Tipo

) Oscurecer Lineal

_ Triangulo

'!'E" Matriz Aleatoria

Tamano de dxd = 300dpi T‘

Cancelar f Ok 3

Permite imprimir una imagen en colores en una impresora en blanco y negro, con una
resolucién mayor que la del monitor..

Notas:

¢ Alimprimir una imagen de 72 ppp en una impresora de 72 ppp, use para el tramado
una matriz de 4 x 4.

* Genera una nueva imagen sin alterar el original.

3.6.5 Correccion de Gamma

Opciones para ajustar el valor de correccién de gamma:
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Correccion de Gamma

__ Antes

Zoom 8 =

Valores estandar de gamma para imagenes sin valor de gamma 1,80
Los valores usuales del gamma son:

1,8 para MacO5s

2,2 para Windows

EPrews.uallzacmnapantallammpleta . Cancelar |

Corrige el valor de gamma en imdgenes de otros sistemas o escdneres.
Modo de empleo:
L]

Para definir la zona de previsualizacién, arrastre con el ratén el rectdngulo de
previsualizacién de la ventana Imagen.
* Ingrese el valor de gamma o deslice el marcador.
El campo ‘Después’ se actualizard 3 segundos después de ingresado el dltimo
ndmero, o inmediatamente al mover el marcador. La imagen serd convertida
entonces a 32 bits (salvo que esté en escala de grises de 8 bits).
3.6.6 Unsharp Mask
Use esta funcién para hacer més nitida una imagen con el méximo de flexibilidad.
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Enfocar

__ Antes __Despues

® Normal Sugerencia;
" Diagonal Lo usual es un valor del 15%.
W previsualizacion a pantalla completa . Cancelar

3.6.7 Enfocar Bordes
Opciones para ajustar el porcentaje para mejorar los bordes:
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Unsharp Mask

~_ Antes

Radio:

' 6 = IE--E,DD “épixeles.
Monto: =
B 50 %
Umbral:

8 > 0 niveles

W Previsualizacion a Pantalla Completa “Cancelar} 0K )

Modo de empleo:

e DPara definir la zona de previsualizacién, arrastre con el ratén el rectdngulo de
previsualizacién de la ventana Imagen.

* Ingrese el valor del porcentaje o deslice el marcador.

* El campo ‘Después’ se actualizard 3 segundos después de ingresado el dltimo
nimero, o inmediatamente al mover el marcador. La imagen serd convertida
entonces a 32 bits (salvo que esté en escala de grises de 8 bits).

3.6.8 Filtros Plug-In

Presenta una lista de filtros plug-in filters.

Pueden agregarse filtros adicionales agregando archivos de texto a la carpeta de plug-
ins (definida en las preferencias).

El formato de archivo es muy sencillo. El contenido de un filtro simple de mediana (5x5)
es:
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11111

11111

11111

11111

11111
La dimensién de estos archivos puede ser hasta de 100x100.
Recomemdacién: primero convierta la imagen a 32 bits.

3.6.9 Filtro Definido por Usuario
Presenta un cuadro de didlogo qara que defina su propia matriz de filtro de 3x3.

r . |

Filtro Definido por el Usuario

__ Antes __Despues

0 0 0
0 %1 0
0 0 0

EFrevisualizaciﬁnapantaila completa " Cancelar | E
S

Modo de empleo:

* Para definir la zona de previsualizacién, arrastre con el ratén el rectdngulo de
previsualizacién de la ventana Imagen.

* Ingrese los valores en la matriz.
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* El campo ‘Después’ se actualizard 3 segundos después de ingresado el ultimo
nimero. La imagen serd convertida entonces a 32 bits (salvo que esté en escala de
grises de 8 bits).

3.6.10 Cambiar Color
Presenta un subment para elegir el cambio de color deseado.

3.6.10.1 Involucién Cromdtica
Andlogo a la transposicién en musica (que cambia la clave de una composicién de
acuerdo con reglas determinadas y sin cambiar esencialmente el trozo musical), la
involucién cromdtica cambia los colores de una imagen de acuerdo con ciertas reglas y
sin cambiar esencialmente la armonfa de colores de la imagen misma. De la misma
manera que el cambio de clave deja sin cambios los intervalos entre las notas, la
involucién cromdtica no cambia los “intervalos de contraste” entre los colores.
Los intervalos de contraste entre colores se refieren a
* Diferencias de brillo entre los colores

36.Diferencias de dngulo en el circulo de colores.

37 Diferencias de saturacién entre colores.
Para mds detalles, refiérase a: http:/ /mathl.uibk.ac.at/~liedl/
La involucién cromadtica es de particular interés para artistas, cientificos del arte, y
sicélogos de la percepcién.
3.6.10.2 Rotar Color 15 Grados Como el Reloj
Con este cambio de color, todos los colores de una ilustracién se desplazan 15 grados en
el sentido de los punteros del reloj (sentido horario) dentro del circulo de colores. Esta
orden puede aplicarse varias veces sucesivas para producir rotaciones mayores.

3.6.10.3 Involucién Céntrica

La involucién céntrica es lo mismo que una rotacién en 180 grados. El Matiz de cada
color se transforma en el de su complementario, pero se mantienen Sy V. Por tanto, la
involucién céntrica no significa invertir (= negativo de colores).

3.6.10.4 Involucién Frio-Célido

La involucién frio-cdlido es muy similar a la involucién cromadtica. Sin embargo, a partir
del violeta-amarillo, el eje de involucién se rota ligeramente en sentido horario. Los
colores cdlidos se transforman en fios, y los colores frios se tornan en célidos. Los
colores verde-amarillo y lila permanecen sin cambios.

3.6.10.5 Involucién Isotérmica

La involucién isotérmica convierte colores célidos en calidos y colores frios en frios. Los
colores rojo-anaranjado y turquesa permanecen sin cambios, pero los colores verde-
amarillos se intercambian con los lila.

3.6.10.6 Involucién en Torno al Eje Rojo-Verde

En el caso de la involucién en torno al eje rojo-verde, se intercambian los colores
amarillo y violeta, mientras los colores rojo y turquesa permanecen sin cambios.

3.6.11 Vectorizar

Convierte a vectorial la imagen de la ventana activa. Primero aparece un cuadro de
didlogo estdndar para que indique el nombre del nuevo archivo. Enseguida, puede
elegir entre salida HPLG y PICT, después de lo cual el programa empieza a vectorizar.

3.6.12 Mostrar/Ocultar Canal Alfa
Muestra u oculta el canal alfa de imagenes de 32 bits.
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3.6.13 Anadir/Remover Canal Alfa
Agrega o elimina un canal alfa. Esto sélo funciona con imédgenes de 32 bits.

3.6.14 Canal Alfa a Imagen
Copia el canal alfa a la imagen. Cuidado, esto borra el contenido de la imagen.

3.6.15 Campo Par
Elimina todas las lineas impares para desinterlazar.

3.6.16 Campo Impar
Elimina todas las lineas pares para desinterlazar.

3.6.17 Permutar Campos
Permuta el campo par con el impar. Esto es ttil para invertir la direccién de los cuadros
de video.

3.6.18 Dividir Canales
Separa los canales rojo, verde y azul. La funcién crea una nueva imagen con los canales
concatenados.

3.6.19 Ojos Rojos
Use esta funcién para eliminar los ojos rojos.
Hay que empezar por seleccionar un ojo rojo de la imagen.

=

i L]
k
ey

La mejor manera es usar la herramienta de seleccién redonda: =

La imagen siguiente muestra el ojo rojo después de la seleccion:

e I

il

A

_

Ahora seleccione la funcién Ojos Rojos y deseleccione la seleccién (con la tecla ESC). La
imagen siguiente muestra el resultado:

130



Repita para los demds ojos rojos, si los hay.

3.6.20 Cuadricula Superpuesta
Use esta funcién para insertar una cuadricula visible en la imagen. La cuadricula se
dibuja con el espaciado, ancho de linea y color elegidos.

r k]

Superponer Cuadricula

Ancho 50
Ancho de Linea 1

Colores

i N
L Cancelar », ‘—GK—-’

3.6.21 Calculador de Imagenes
Para superponer dos imdgenes con algtin efecto o matemaéticas especiales.
Al seleccionar la funcién, aparece un cuadro de didlogo:
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Calculador de Imagenes

- PO000473 JPG $
+ ¢ - PO000474.JPG 4

X 0.9

+ 0,000

= Resultado

Defina las dos imdgenes, la funcién, un multiplicador, un desplazamiento, y el nombre
de la imagen resultante.

Los valores del cuadro anterior producen el resultado siguiente con estas dos imégenes:
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3.7 Menu Especial
El mend Especial contiene funciones adicionales.

Opciones de Diagramacion...

Opciones de Lista...

Copiar Archivo a Recurso. ..
Invertir GIFs Blanco y Negro. ..

3.7.1 Opciones de Diagramacion

Presenta un cuadro de didlogo para cambiar los pardmetros de la diagramacién, que se
describe en detalle en el Capitulo 6:

- Tipografia: para elegir el tipo, tamafio y estilo de letra.

- Mostrar nombre de imagen: si estd marcado, hace que GraphicConverter muestre el
nombre de la imagen, con la tipografia y atributos elegidos, debajo de la imagen.

- Mostrar: la imagen, o s6lo un marco que indica su ubicacién

3.7.2 Abrir Ventana de Lista
Si cierra una ventana de lista, puede volverla a abrir con esta funcién.

3.7.3 Opciones de Lista

Presenta un cuadro de didlogo para cambiar los pardmetros de la lista:
- Tipo, tamafio y estilo de la tipografia.

- Margenes.

3.7.4 Copiar Archivo a Recurso

Copia el fork de datos de un archivo en el fork de recursos de otro archivo:
1. Seleccione el archivo de origen.

2. Seleccione el archivo de destino.

3. Seleccione el nuevo tipo de recurso.

3.7.5 Invertir GIFs Blanco y Negro
Invierte todos los GIFs en blanco y negro de una carpeta.
Nota: Esta funcién se incluye porque con frecuencia los GIFs B/N de PC estén invertidos.
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3.8 Menu Ventana
El menti Ventana le permite distribuir y seleccionar ventanas.

Minimizar Ventana a6 M

Mostrar Todo

Disponer Superpuestas
Disponer Escalonadas

Disponer lzquierda a Derecha
Disponer de Arriba a Abajo
Disponer en Mosaico

Ver Ventanas en Ciclos o ah =+l

v PO000475.JPG
POOOO474 PG

3.8.1 Minimizar Ventana (s6lo MacOS X)
Minimiza la ventana que estd al frente.

3.8.2 Traer Todas al Frente (s6lo MacOS X)
Activa todas las ventanas desde el dock al escritorio.

3.8.3 Disponer
Dispone todas las ventanas como se muestra en el icono correspondiente.

3.8.4 Ver Ventanas en Ciclos
Cicla por todas las ventanas abiertas.

3.8.5 Nombres de Ventanas
Trae al frente la ventana cuyo nombre se selecciona aqui.

135



3.9 Menu Script
El menti Script presenta todos los scripts que hay en la carpeta de scripts. Puede apretar
la tecla Opcioén para editar el script seleccionado.

Abrir Carpeta Script
Abrir Carpeta de Scripts del Usuario

Para abrir la carpeta de scripts, haga clic en Abrir Carpeta Script.
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4 Herramientas de Edicion

Este capitulo da descripciones breves de las herramientas para editar imdgenes.

Muchas herramientas de la Caja de Herramientas pueden modificarse mediante ajustes
en un cuadro de didlogo suplementario. Las herramientas con esta funcionalidad tienen
un triangulito rojo es el icono. Si la herramienta ya estd seleccionada, un solo clic sobre
su icono presentard el cuadro de didlogo; si no estd seleccionada, haga un doble clic.

Caja de Herramientas
4.1 Lazo para Seleccionar

ﬂ Use esta herramienta para seleccionar y mover una seleccién no rectangular. Un
doble clic en su icono hace aparecer un cuadro de didlogo.

En él, puede definir el color transparente para copiar ingresando su indice, eligiendo el
color en la tabla, haciendo clic en la imagen, o con el botén Color de Fondo para usar
este dltimo. Guardar a Preferencias fija estos ajustes para las selecciones futuras.

F . |

Lazo

Color Transparente

Color de fondo

| Copiar Seleccion Transparente

Este campo estd vacio porque la tabla de colores sdlo esta disponible
para imagenes que usan 256 colores o menos.

" | Guardar a Preferencias

i Cancelar f oK

A

4.2 Marco Rectangular para Seleccionar

F="
1

b-4|  Use esta herramienta para seleccionar y mover una seleccion rectangular. Un
doble clic en su icono hace aparecer un cuadro de didlogo:
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Seleccionar

Color Transparente

Color de fondo

] Copiar Seleccidon Transparente

Este campo estd vacio porque la tabla de colores salo esta disponible
para imagenes que usan 256 colores o menos.

" | Guardar a Preferencias

lzq Ancho

Superior Alto

) Tipo Ancho y Alto
_ Tipo Derecho y Abajo

Dato: Puede hacer una nueva seleccion con el
ultimo ancho v alto con clic ¢+ mavusculas + ctrl.

Usar Razon de Aspecto P |3

" Cancelar \ @

Puede definir el color transparente para copiar ingresando su indice, eligiéndolo en la
tabla, haciendo clic en la imagen, o con el botén Color de Fondo para usar este tltimo.
Guardar a Preferencias fija estos ajustes para las selecciones futuras.
También puede ingresar o modificar el tamafio de la seleccién.
Combinaciones especiales de teclas y sus funciones:
* Tecla Maytsculas
Restringe a selecciones cuadradas.
* Comando + Opcién + Maytsculas + clic + arrastrar la seleccién
Mueve sélo el marco, sin su contenido. Puede usar esta funcién para definir un drea
de tamafio fijo.
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¢ Comando + clic + arrastrar manilla (aparece un “+” junto al cursor)
Para escalar la seleccion.

* Tecla Escape
Deselecciona la seleccién.

4.3 Marco Ovalado para Seleccionar

Use para seleccionar y mover una zona ovalada (mantener apretada Maytsculas
restringe a circulos). Un doble clic en su icono hace aparecer un cuadro de didlogo:

F ]

Seleccion redonda

Color Transparente

f Color de fondo \

| Copiar Seleccion Transparente

Ezte campo estd vacio porque la tabla de colores sdlo esté disponible
para imégenes que usan 256 colores o menos.,

" | Guardar a Preferencias

.-"—"'H.
Cancelar @

Puede definir el color transparente para copiar ingresando su indice, eligiéndolo en la
tabla, haciendo clic en la imagen, o con el botén Color de Fondo para usar este tiltimo.
Guardar a Preferencias fija estos ajustes para las selecciones futuras.

4.4 Varita Magica

=¥ Haga clic en un objeto para seleccionar toda la regién adyacente que sea del
mismo color. Puede definir la tolerancia para la seleccién con doble clic en el icono de la
herramienta.
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Pluma Magica

Tolerancia 0 (0..255)

" Cancelar | FOK

4.5 Borrador

E Use esta herramienta para borrar dejando el color de fondo actual.
Un doble clic en su icono produce un cuadro de didlogo para elegir la forma y el tamafio
del borrador:

r k]

Coma de Borrar

'*) Rectangulo
) Ovalo

I
I

N o M A |

OO O O o o oo
CCOCOOCO OO o o
11O Ojgyg o

———— e . —— —
| s | s [ s [ s I m— | s |

Cancelar ('—.TK—"’

4.6 Lapiz
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v | Use esta herramienta para dibujar usando el color frontal y el tamafio de pluma
actuales.
Doble clic en su icono para obtener un cuadro de dialogo.

r k]

Pluma

@ Mano derecha

Mano izguierda

,,- Cancelar f oK :’

Con él puede elegir cursor para mano derecha o izquierda.

4.7 Cuentagotas

ﬂ Haga clic en un pixel para cambiar el color frontal de la caja de herramientas al
del pixel seleccionado. También puede mantener el botén del tatén apretado mientras
lo desplaza, para soltarlo cuando encuentre el color deseado. Si la ventana de posicién
estd activa (Imagen>Mostrar Posicién), en ella se mostrardn los valores RGB y el c6digo
HTML maés préximo para el color.

W ZElY: dd
E: 0OG: 0OB: 0
HTML :*#000000

4.8 Llenar

@ Use esta herramienta para llenar una zona cerrada con el color y el patrén
frontales.

Llenar

Tolerancia 0 (0..255)

* Cancelar ' F OK 3

En el cuadro de didlogo se fija el rango de colores que se sustituirdn al llenar. Un valor
pequefio restringird el rango, y uno alto lo expandira.

4.9 Recta

™ Use esta herramienta para trazar una recta con el color frontal y el tamafio de

pluma actuales.
Nota: Mantener apretada Mayusculas restringe a rectas horizontales y verticales.
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4.10 Zoom

Q Use esta herramienta para hacer zoom hacia adentro o hacia fuera de la imagen.
Nota: Clic para zoom adentro. Mantener apretada la tecla Opcién para zoom afuera.
4.11 Rectangulo Relleno

BH  Use esta herramienta para dibujar un rectdngulo relleno usando el color frontal,

el tamafio de pluma, y el patrén actuales.
Nota: Mantener apretada la tecla Maytsculas restringe a cuadrados.

4.12 Rectangulo
L] Use esta herramienta para dibujar un rectdngulo vacio usando para su borde el

color frontal, el tamafio de pluma y el patrén actuales.
Nota: Mantener apretada la tecla Maytsculas restringe a cuadrados.

4.13 Rectangulo Redondeado Relleno

2 Use esta herramienta para dibujar un rectdngulo relleno de vértices redondeados,
con el color frontal, tamafio de pluma y patrén actuales.
Nota: Mantener apretada la tecla Maytsculas restringe a cuadrados redondeados.

4.14 Rectangulo Redondeado
' Use esta herramienta para dibujar un rectdngulo vacio de vértices redondeados

usando para su borde el color frontal, el tamafio de pluma y el patrén actuales.
Nota: Mantener apretada la tecla Maytsculas restringe a cuadrados redondeados.

4.15 Elipse Rellena

Use esta herramienta para dibujar una elipse rellena, con el color frontal, tamafio
de pluma y patrén actuales.
Nota: Mantener apretada la tecla Maytsculas restringe a circulos.

4.16 Elipse

D' Use esta herramienta para dibujar una elipse vacia, usando para su borde el color
frontal, tamafio de pluma y patrén actuales.
Nota: Mantener apretada la tecla Maytsculas restringe a circulos.

4.17 Texto

A Use esta herramienta para insertar texto en la imagen. Doble clic en su icono
muestra un cuadro de didlogo para definir todos los pardmetros de insercién de texto.
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Texto

Tipo  Geneva 4

Tamano 12 | g

Alineacion
o lzquierda
P
. Centro
o
. Derecha

Estilo
| Negrita | Sombra

" itdlica ~ | Condensado

" |Subrayado | | Extendido
" I Contorno

1 Anti-alias

’r Cancelar ) (w

4.18 Transparentar

- % Use esta herramienta para definir el color transparente haciendo clic en el color
requerido de la imagen.
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Transparentar

Color

Color de fondo

| Hacer color transparente

Este campo estd vacio porque la tabla de colores salo estd disponible
para imagenes que usan 256 colores o menos.

k

E Mostrar patron del escritorio para transparencia

Cancelar f OK 3

Puede definir el color transparente ingresando su indice, seleccindndolo en la tabla de
colores, haciendo clic en la imagen, o con el botén Color de fondo para usar este dltimo.

4.19 Pelicula

Use esta herramienta para cambiar tamarfio a los cuadros de una animacién GIF.
4.20 Rebanar

ol Use esta herramienta para definir las rebanadas de una imagen. Las rebanadas se
usan como zonas de hyperlink cliqueables para la Internet. GraphicConverter creard
una pagina HTML con una tabla que define estas zonas, HREFs y las imdgenes de
segmentos requeridas. Haga Control + clic dentro de una rebanada para obtener un
mend contextual que le permitird, entre otras cosas, editar la URL o borrar la rebanada.
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."L-'.","! 1A

Pegar
Seleccionar Todo

Editaf-lRL de Rebanada...
Borrar Rebanada

Guardar Rebanadas Como...
Abrir Rebanadas. ..

Eliminar Todas las Rebanadas. ..
Copiar rebanadas como HTML MAP
Calcular uso de colores...

Insertar Fecha/Hora
Insertar Opciones de Fecha/Hora. ..

Grabar clics del raton

[ ] = = i
Si elige “Editar URL de Rebanada” obtendrd el siguiente cuadro de didlogo:
Editar URL de Rebanada

HREF= | sample.html

’_': Cancelar :" HI(—"

GraphicConverter guarda la informacién de la rebanada en el resource fork del archivo.
Por tanto, deberd activar el guardado de resource forks en el ment Edicién>Preferencias.

En Guardar Rebanadas Como puede definir la ubicacién, nombre y color de fondo para
la rebanada.
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Rebanadas

Ubicacion de Imagen | images

Nombre de Imagen  part_

BGCOLOR #000000

Formato de Archivo @ GIF/IPEG
“IPNG
~ Fijar Opciones GIF. . W
’T Fijar Opciones JPEG... 3

’i Fijar Opciones PNCG...

Creador del Archive  MOSS

'f_ Cancelar f OK }

Los ajustes del ejemplo anterior crearian los siguientes archivos al guardar la rebanada

con el nombre index.html:
index.html
images/index 0.jpg
images/index 1.3jpg
etc.

4.21 Tampén

|

ﬂ Puede usar el tampén para eliminar rayas u otros itemes de la imagen. El tampén
reemplaza el contenido de la imagen bajo el puntero con el contenido de la ubicacién de

referencia en la imagen.

Haciendo doble clic en el icono del tampén puede fijar el tamafio de éste y su modo.
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Stamp

Tamano 17

__| Usar siempre como patron la imagen sin estampa

-ancela ("GK*”

Para fijar la ubicacién de referencia, debe hacer Opcién + clic en la zona deseada de la
imagen.

4.22 Tamaio de Pluma

o Muestra un ment deplegable para elegir un tamafio entre 1y 10 puntos.

4.23 Patron

_I Muestra un mend desplegable para elegir el patrén para rellenos.
Puede despegar el ment y desplazarlo.

4.24 Colores Frontal y de Fondo

% Muestra un ment desplegable para seleccionar el color frontal o el de
fondo.

Puede despegar el ment y desplazarlo.

Nota: En imdgenes en blanco y negro, estos colores cambian entre blanco y negro.

4.25 Modo de la Pluma

Copy Muestra un ment deplegable para elegir el codo de transferencia entre los
siguientes: Copiar, O, Xor, Bic, No Copiar, No O, No Xor, y No Bic.
Cambiar la Seleccién
Para cambiar de tamafio una seleccién rectangular, arrastre las manillas de cambio de
tamario que hay alrededor del marco que delimita la seleccién.

4.26 Elegir Razén de Aspecto

10x 15+«  Haga clic en este ftem para fijar la razén de aspecto por omision.

147



v Ninguno
Definido por usuario
8 x 10 (libro, DVD)
10 x 15 (postal)
13 x 18
20 x 25
8 x 10 retrato (libro)
10 x 15 retrato (postal)
13 x 18 retrato
20 x 25 retrato
cuadrado

Esto es muy til si desea imprimir una seleccién en papel fotografico, ya que asi limita la
seleccién a la razén de aspecto elegida.

Si la barra de coordenadas estd activa durante la seleccién, tomard un color cuyo
significado es el siguiente:

rojo — la seleccién es demasiado pequefia para una buena impresion.

amarillo — puede que la seleccién produzca una buena impresién.

verde — la seleccién contiene suficientes pixeles para producir una buena impresién.

W H: izel
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5 Palabras Clave

GraphicConverter soporta palabras clave especificas que puede ingresar en la ventana
Comentarios. El texto después de la palabra clave se mapeard a campos especiales en
algunos formatos de archivos.

Comentario de ejemplo:

OWNER: Thorsten Lemke

COPYRIGHT: 1998

DESCRIPTION: This is a sample comment

La tabla siguiente explica qué palabra clave de GraphicConverter se mapea a qué fag en
los formatos que soportan este tipo de informacién.

Palabra Clave de TIFF VPB GIF JPEG TGA
GraphicConverter
TITLE Na Title
OWNER Artist (315) Owner
CATEGORY Na Category
DATE Date (306) Date
TIME Na Time as as as
DESCRIPTION Description| Description one one one
(270) complete | complete complete
COPYRIGHT Copyright na comment comment comment
(0x8298)
HOST Host (316) na
SCANNER Scanner na
(272)
SCANNERMAKER Scanner na
Make (271)
SOFTWARE Software na
(305)

Ademds , el contenido de la ventana de comentarios se guardara en el resource fork del
archivo gréfico como recurso ‘TEXT’ cuando esté marcada la opcién “Afadir Resource
Fork” en el ment Preferencias, parte Guardar.
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6 Diagramacion

Se ingresa con el mend Archivo > Nuevo > Diagramacién; permite la generacién de
diagramaciones sencillas. Esto significa que puede colocar en una pdgina varias
imdgenes de tamafios diferentes. Muy ttil si quiere imprimir varias imagenes en una
hoja usando en forma 6ptima el caro papel fotografico (por ejemplo).

6.1 Insertar
Si hace clic en una ventana de diagramaciéon manteniendo apretada la tecla Control, sale
un menu desplegable para elegir alguna de las imagenes abiertas.

Insert PO000479 JPG
Insert POO00480.JPG

Options. ..

6.2 Mover
Puede mover una imagen arrastrandola.

6.3 Cambiar Tamaiio
Si selecciona una imagen, puede cambiarle el tamafio arrastrando las manillas.

6.4 Menu Contextual
Con el menu contextual puede cambiar el orden de las imdgenes, eliminarlas, y
cambiarles el tamafio.

Remove Picture
Resize Picture proportional

View at 10%
View at 25%
View at 50%
View at 100%
Wiew at 200%
View at 300%
Wiew at 400%

Bring Image to the front
5end Image behind all others

Insert POODD479.JPG
Insert POOOD480.JPC

Options...
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7 Lista

Puede elegir mostrar una panordmica de las imagenes o de los recursos STR#.
Cambiar pagina

Para cambiar de pdgina, haga clic ien los botones ‘+" 0 *-’.

Bordes
El marco negro muestra el tamafio imprimible. El marco rojo muestra el cuadro

seleccionado.
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8 Peliculas
Formatos de Peliculas Soportados
GraphicConverter puede reproducir los siguientes formatos de pelicula:

* *PICS - PICTs Animados

e *ANI - NeoChrome Animados
e *FLI - Autodesk Animator

e *FLC - Autodesk Animator Pro
e *DL - Animaciones DL

e *GIF - GIFs Animados

e *PIC - Animaciones BioRad

Reproducir una Pelicula
Si carga una pelicula, GraphicConverter muestra un botén Reproducir en el borde
inferior izquierdo de la ventana.

SO

Haga clic en este botén para reproducir la pelicula en la ventana.

[m[4d[p] sSrza |

Haga clic en el botén Detener para detener una pelicula.

Si selecciona ‘Reproducir’ en el mend ‘Imagen’, GraphicConverter reproduce la pelicula
frente a un fondo negro.

Crear una Animacién GIF

Es muy fécil crfear animaciones GIF con GraphicConverter. Pueden usarse todos los
ajustes de GIF disponibles. Hay dos métodos para crear una animacion.
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Crear una Animacién GIF con Convertir Mds

La manera mads sencilla es usar Convertir Mdas. Usela si todos los cuadros empiezan al
extremo superior izquierdo de la animacién.

Escoja Convertir Mas en el mend Archivo. Seleccione todos los cuadros de origen en la
lista de la izquierda, y la carpeta de destino en la lista de la derecha. Elija GIF como
formato de destino y haga clic en Opciones.

Version Movie Options

' —

) 87a | Create Mavie
& 893

Delay 0,000 | s

Behaviour after frame change
™ No disposal

Tip:
Transparency and Comments are

only supported by GIF 89a. =
Do not dispose

':‘:W Order ") Restare to background
i Normal ) Restore to previous
_ Interlaced =
| User Input

Colors "I Transparent |0 E
W Optimize = | =

: _|Loop {0 | [ Endless
Tip: : —

Creates smaller files.

4 Ca_\_n_l:_el A TR

Descripcién de las Opciones para Peliculas (una explicacién de las demds opciones GIF
aparece en la seccién que describe la funcién Guardar Como).
* Crear Pelicula
Marque esta opcién para crear una animacién GIF. Desmdrquela para crear archivos
GIF separados.
* Retardo
Define el retardo para la presentacion de cada cuadro.
* Sin suprimir
Cada cuadro se muestra sobre el cuadro anterior.
* No suprimir
Igual a Sin suprimir.
* Restaurar al fondo
Antes de mostrar cada nuevo cuadro, el fondo se llenard con el color de fondo actual.
* Restaurar al previo
Antes de mostrar cada nuevo cuadro, el fondo cambiard al cuadro anterior al dltimo.
No todos los decodificadores soportan esta operacién. Si su decodificador no la
soporta, se usard Restaurar al fondo.
* Sefial del usuario
El decodificador no mostrard el cuadro siguiente hasta un clic del ratén o una tecla.
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* Transparente

GIF soporta el modo transparente desde la versién 89a. Puede fijar un color de la
tabla de colores como transparente. En las zonas transparentes verd el fondo o el
ultimo cuadro. Con esta opcién puede fijar el indice del color transparente para todos
los cuadros. En animaciones GIF, use la misma tabla de colores para todos los
cuadros para reducir el tamafio del archivo. (Una tabla de 256 colores ocupa 758
bytes).

Volver a empezar

Esta opcién es soportada por muchos navegadores de Internet (Netscape >=2.0,
Internet Explorer >= 3.0). La animacién GIF ciclard en forma continua.

Crear una animacién GIF manualmente

Abra una animacién GIF o un solo archivo grafico. Seleccione “Mostrar Opciones de
Pelicula” del ment Imagen. GraphicConverter le mostrard una alerta si el archivo no es
una pelicula. Si esto ocurre, haga clic en Convertir.

& Movie Options

Delay (0060 |= ¢ Apphytoall ™

) Mo disposal

o’

N, +

. Do not dispose

:‘ Restore to background
“ Restore to pravious

-

] User input expected
7 Transparent

—y
Loop

En esta caja de herramientas puede fijar los ajustes para el cuadro actual.

Retardo

Define el intervalo entre la presentacién de los cuadros.

Tabla Global de Colores

El cuadro actual usa la tabla global de colores. Toda animacién GIF tiene una tabla
global de colores y tablas locales opcionales. Para limitar el tamafio del archivo, debe
usar solo la tabla global. Para cuadros de 256 colores, cada tabla adicional requiere
786 bytes. Ademds, algunos decodificadores no muestran correctamente animaciones
con tablas de colores locales.

Tabla Local de Colores

El cuadro actual usa una tabla local de colores. Puede cambiar colores sin afectar a
otros cuadros.

Insertar Cuadro

Pega un nuevo cuadro, desde el Portapapeles a la pelicula.

Eliminar Cuadro

Elimina el cuadro actual.

Sin suprimir

Cada cuadro se muestra sobre el cuadro anterior.
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* No suprimir
Igual a Sin suprimir.

* Restaurar al fondo
Antes de mostrar cada nuevo cuadro, el fondo se llenard con el color de fondo actual.

* Restaurar al previo
Antes de mostrar cada nuevo cuadro, el fondo cambiard al cuadro anterior al dltimo.
No todos los decodificadores soportan esta operacién. Si su decodificador no la
soporta, se usard Restaurar al fondo.

* Sefial del Usuario
El decodificador no mostrard el cuadro siguiente hasta un clic del ratén o una tecla.

* Transparente
GIF soporta el modo transparente desde la versiéon 89a. Puede fijar un color de la
tabla de colores como transparente. En las zonas transparentes verd el fondo o el
ultimo cuadro. Con esta opcién puede fijar el indice del color transparente.

* Volver a Empezar
Esta opcion es soportada por muchos navegadores de Internet (Netscape >=2.0,
Internet Explorer >= 3.0). La animacién GIF ciclard en forma continua.

Puede navegar entre los cuadros con los controles al pie de la imagen.

[ [dd]p] 1734 |

Controles para Navegacién

Otros Formatos
Otros formatos, como QuickTime, s6lo pueden usar el valor de retardo de la animacién.
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9 Formatos de Archivo Soportados

Formato Importa | Exporta Comentarios
.D PY 320x200 pixeles a 1 bit.
8$BIM ® Antiguo formato Photoshop 2.0.
Soporta 1, 8 y 24 bits por pixel.
Acorn Sprite s Contiene sprites de computadores Acorn.
AFP ® Variante del formato TIFF para imédgenes de 1 bit.
ALIAS o Formato Alias Pix.
Soporta 256 grises o 24 bits.
AMBER ARR PS Usado por un microscopio.
Soporta 256 grises.
ANI ® Animaciones de la aplicaciéon NeoChrome.
ANPA ® Formato con detalles IPTC.
Apple Preferred ® Formato de las imégenes lig.
ART ® Formato de First Publisher.
Soporta 1 bit por pixel.
ASCII S Y Opcién para importar y exportar imdgenes
como caracteres ASCII.
BioRad P Formato de archivo BioRad.
Soporta 256 grises.
BLD ® Py Formato de Mega Paint.
BMP ® ® Formato Windows estandar.
Soporta 1, 4, 8, 15 y 24 bits por pixel.
BUF P Soporta 32 bits.
BUM ® ® Variante de los formatos BMP o PICT.
CAM o Formato del Casio QV-10/100.
Variante del formato JPEG.
CALS o Imagenes CCITT 4 en B/N comprimidas.
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Formato Importa | Exporta Comentarios
CEL Y o * Formato CEL
CGM ® * Formato estandar internacional para intercambiar
imégenes con contenido vectorial y bitmap.
System 7 clip Y * Recorte, en Sistema 7 o posterior.
CLP ® * Formato de Portapapeles de Windows.
CRW o * Formato de archivo de imagen Canon raw.
CT P * Imdgenes en color Scitex.
CVG P * Formato Calamus vectorial.
DCX o * Contiene miiltiples archivos PCX.
DESR VFF P
DICOM o * Formato méadico.
DJ1000 PY * Formato de Cdmara
DL s * Animacién con 320 x 200 pixeles a 8 bits.
* Normalmente contiene material clasificado X.
Doodle ®
DPX Y
Dr. Halo s 1. Formato de la aplicacién Dr. Halo.
2. Usa 256 colores.
ElectronicImage Y ® * Formato de Electric Image.
* Puede contener animaciones.
EPSF P “ P * Formato Postscript.
* (*) GraphicConverter necesita una aplicacién
auxiliar para abrir estos archivos.
ESM ® *  Formato ESM.
FAX ® * Archivo de fax codificado CCITT 3.
FaxSTF ® * Formato del software FaxSTF.
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Formato Importa | Exporta Comentarios
FireViewer PDB ® Py Formato FireViewer Palm.
Soporta B/N, 4 y 16 grises, y 256 colores.
FITS o Formato de Flexible Image Transport System.
Normalmente usado en ciencias.
FLH/FLI/FLC o Animacion del Autodesk Animator.
FLI soporta 8 bits a 320 x 200 pixeles.
FLC soporta 8 bits a 640 x 480 pixeles.
FLH soporta color real.
FPX ® “ Formato de archivo de FlashPix.
(*) Requiere QuickTime 4 o posterior.
FUJI P
GATAN Y Formato de un microscopio.
Soporta 256 grises.
GEM ® Imagenes vectoriales (GEM-Metafile) de la
aplicacion GEM-Draw.
GFX o Formato de Xgrabber
GIF P Py Soporta 1 a 8 bits por pixel.
Formato creado por CompuServe Inc.
GRP PY Usa 1 o 4 bits por pixel.
HAM ® Formato Interchange File Format (IFF).
HP-GL/2 o o Imdgenes vectoriales.
Formatonormalmente usado en plotters.
IBM - PIC PY Soporta 16 bits por pixel.
IC ? - Imagic o Formato de la aplicaciéon ATARI Imagic.
Soporta los tres modos de color de ATARI.
ICO/ICN ® P Formato de los archivos de iconosWindows.
IFF/LBM ® Py Formato de archivo estandar del Amiga.
Soporta todas las profundidades de color.
Image -> Finder P Crea una imagen en una carpeta creando archivos

personalizados de iconos; til para crear cd-roms.
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Formato Importa | Exporta Comentarios
ImageLab / ® * Imadgenes de 256 grises.
PrintTechnic
IMG/XIMG o o * Formato de GEM-Draw. Soporta de 1 a 8 bits por
pixel. Las especificaciones de la variante de 24 bits
por pixel nunca fue dada oficialmente al publico.
IMQ PY * Formato de imdgenes de satélite.
IPLab °
ISS ®
joi ® * Variante del formato JPEG.
JBI PY * Variante del formato TIFF.
JIF ° ° * Formato basado en TIFF. Usa compresién zlib.
JPEG/JFIF o o * Soporta 24 bits por pixel o 256 grises.
* Usa compresion sin pérdida.
* Soporta informacion EXIF adicional (de cdmaras
digitales).
JPEG 2000 P P * Soporta 24 bits por pixel o 256 grises.
KDC o “ * Format de la cdmara digital Kodak.
* (*)Requiere un PPC para abrirlo.
KISS CEL ® ®
Koala ° * Formato C64.
KONTRON ° * Formato del microscopio Kontron.
* Contiene imdgenes que usan 256 grises.
LDF (Lura- °
Document)
Lotus-PIC ° * Formato vectorial de la aplicacién Lotus.
LWF (LuraWave) ® Py * Tecnologia de compresion LuraWave wavelet.
MacPaint ® P * Imagen en blanco y negro, de 576 x 720 pixeles.
MAG Y * Formato grafico MAKIchan.
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Formato Importa | Exporta Comentarios
MAYA-IFF ° * Variante del formato IFF.
MBM ° ° * Imagenes del PSION serie 5.
(Psion 5)
Meteosat 5 ° * Formato del satélite Meteosat.
Moov ° * Animacioén QuickTime.
MSP o * Imadgenes Microsoft Paint (Windows 2.0) de 1 bit.
MSX - MSX2 P
MSX+ - MSX2+
NASA Raster S * Formato de misiones NASA (con o sin cuadros
Metafile multiples).
NEO ® * Formato de la aplicacion ATARI NeoChrome.
* Soporta 320 x 200 pixeles a 16 colores.
NGG/NCG P Py * Formato de los teléfonos moviles Nokia.
NIF P
NOL o ® * Formato de los teléfonos méviles Nokia.
ONCOR P * Soporta 256 grises.
P ? ? — Degas P * Formato de la aplicacion ATARI Degas
* 320 x 200 pixeles, 16 colores (*.PI1, *.PCI)
* 640 x 200 pixeles, 4 colores (*.PI2, *.PC2)
* 640 x 400 pixeles, 2 colores (*.PI3, *.PC3)
Palette Py * Tabla de colores.
PAC - STAD o * Imdgenes en blanco y negro de 640 x 400 pixeles
de la aplicacion ATARI STAD.
PBM - PGM ® ® * Formato UNIX estdndar para el intercambio facil
PPM de imagenes.
* Soporta 1, 8 0 24 bits por pixel.
* Archivos pueden estar codificados binario o
ASCIL
PCD ® * Formato de Kodak PhotoCD.
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Formato Importa | Exporta Comentarios
PCX ® Py Formato de Paintbrush de PC.
Soporta 1, 4 y 8 bits por pixel. La nueva variante
también soporta 24 bits por pixel.
PIC (32K) o Imagen en blanco y negro de 640 x 400 pixeles, del
ATARL
PIC o Formato de imagen ATARI B/N (640x400 pixel)
PIC ® Formato de PC Paint.
PIC ® ® Formato del Psion.
Soporta 1 o 2 bits por pixel.
PICS P Py Animaciones PICT.
PICT ° ° Formato de archivo MacOS estandar.
Contiene imagenes vectoriales y/o bitmap.
PICT resource ® Py PICT que se escribe/lee en el resource fork.
PDB o o Formato Palm Pilot. Hay muchas variantes.
GraphicConverter soporta TealPaint, FireViewer y
ScreenShot Hack.
PGC/PGF o
PM o Formato de la aplicacion of the UNIX xv.
PNG P Py Nuevo formato de archivo para Internet.
Soporta 1, 2, 4, 8 y 24 bits por pixel.
PORST PY Foto en formato de disco.
Variante del formato JPEG.
Ppat ® ®
PSD o o Formato de archivo Photoshop 3.x o posterior.
Soporta 1, 8, 24 bits por pixel.
PSP ® Formato PaintShop Pro.
QDbV o Formato Giffer.
Soporta 1, 4 y 8 bits por pixel.
QNT o
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Formato Importa | Exporta Comentarios

QTIF Py “ * Formato de imagen QuickTime.

* (*) Requiere QuickTime 3 o posterior.

RAW PY PY * Para importar datos raw se puede usar el filtro
raw. Hay que especificar el ancho, alto y
profundidad de color al abrir o guardar estos
archivos.

RIFF ® * Contiene imdgenes en color y en blanco y negro
(formato del software Painter).

RLA P

RLE ® * Imadgenes del Utah Raster toolkit.

RTF o * Rich Text Format.

SCR ® ® * Imdgenes de la herramienta de captura de Word
para DOS. Formato idéntico al PCX.

ScreenShot Hack ° * Contiene un pantallazo Palm (160x160 pixeles).
PDB

SCX ® *  Formato de ColoRIX.
* Soporta 8 bits por pixel.

SFF ° * Structured Fax File

SFW ° * Foto Seattle Filmworks en formato de disco.
* Variante del formato JPEG.

SGI ® * Formato Silicon Graphics Image.
* Soporta 256 grises o 24 bits.

SHP ® * Formato de la biblioteca de imagenes Lighting

Press o Printmaster.
* Soporta 1 bit por pixel.
Sinclair QL °® * Formato de Sinclair QL
SIXEL ° * Formato terminal de VAX world.
SKETCH ° * Variante del formato MBM.
SNX ° * Modificacién del formato JPEG.
SOFTIMAGE ° ° * Formato de Softimage.

* Soporta 32 bits por pixel.
* Usedo en aplicaciones de video.

SPC ° * Imagen de la aplicacion Spectrum.

Soporta 320 x 200 pixeles a 512 colores.
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Formato Importa | Exporta Comentarios

ST - X - SBIG PS Soporta 256 grises.

StartupScreen ® ® Este archivo puede ponerse en la Carpeta del
Sistema para que MacOS muestre la imagen al
partir.

SUN ® Formato de archivo SUN Raster.

Soporta 8 o 24 bits por pixel.
Super-Hi-Res 3200 P Iméagenes en 32000 colores de los Apple ligs.

SWF P Flash

TCL P Formato TCL.

TealPaint PDB ® Formato de archivo Palm TealPaint.

Soporta blanco y negro y 256 colores (tabla de
colores por omision de Palm).

TGA ® ® Formato de Truevision Targa
Soporta 1, 8, 15 y 24 bits por pixel.

TIFF P Py Complejo formato para toda profundidad de color.
GraphicConverter puede importar y exportar los
tipos de compresion siguientes : sin comprimir,
packbits, lzw, ccitt3, ccitt4, fax3, fax4.

TIM PSX P
TN ? o Formato de la aplicacion ATARI TINY.
TRS-80 ° ° Formato del TRS-80.
VBM °
VFF PY Usa 4 bits por pixel.
VGS-8 s Usado por un microscopio.
Soporta 256 grises.
VITRONIC Y Formato Vitronic.
Soporta 256 grises.
VOXEL PY Formato de 512 x 512 pixeles a 256 grises.
VPB P Py Formato del sistema de video Quantel.
VPM PY
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Formato Importa | Exporta Comentarios
WBMP ® Py * Formato de la nueva tecnologia WAP.
WMF ® ® *  Windows — Meta File.
* Contiene imdgenes vectoriales y bitmap.
WPG P * Formato de archivo gréfico de Word Perfect.
* Puede contener imdgenes bitmap y vectoriales.
X11 ® * Bitmap.
XBM ® ® * Formato blanco y negro codificado en C.
X-Face PY PY * Soporta 48 x 48 pixeles a 1 bit.
* Usado en grupos de noticias para fotos chicas.
XPM ® o * Bitmap ASCIL
XWD ® ® *  Dump de X - Windows.
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10 Atajos de Teclado

Siempre

Atajo

Resultado

Control+clic dentro de una ventana.

Muestra el menu contectual

Opcién+clic en el titulo de una ventana.

Sale un mend desplegable que muestra
todas las ventanas abiertas. Trae al frente
la ventana seleccionada.

En Imagenes

Atajo

Resultado

Control+Opcién+clic en una imagen.

Sale un ment desplegable para
seleccionar el tamafio de la imagen.

Control+Clic en una imagen.

Sale un menud contextual para escoger
ayuda o seleccionar todo.

Tecla Opcién en una imagen.

Activa el cuentagotas.

Teclas Comando+Opcién en imagen.

Mueve la seleccion (opaca) dentro de la
ventana.

Teclas Maytsculas+Opcién en imagen.

Desplaza la imagen (s6lo disponible si la
ventana no estd mostrando la imagen
completa).

Teclas de flechas (sin seleccion).

Desplaza la imagen completa dentro de
la ventana si sélo se ve parte de ella.

Teclas de flechas (con seleccion).

Mueve la seleccién.

Maytusculas + teclas de flechas (con
seleccion).

Cambia de tamano la seleccidon
moviendo su vértice derecho/inferior.

Control + teclas de flechas (con seleccion)

Cambia de tamafio la seleccién
moviendo su vértice izquierdo / superior.

Maytsculas + Control + teclas de flechas
(con seleccion).

Desplaza el marcador de la seleccion.

Opcién + clic.

Opcién sola activa el cuentagotas; y
ademds hacer clic cambia el color frontal
al color bajo el cursor.

Opcién + teclas de flechas.

Desplaza la imagen completa.

Comando + flecha arriba.

Abre un navegador con la carpeta que
contiene a la imagen, y con ésta
seleccionada.

ESC

Cancela la seleccion actual.

Barra espaciadora + clic

Permite desplazar la imagen arrastrando
(s6lo si estd parcialmente visible).

Tecla Borrar (con seleccién).

Borra la seleccién.

Tecla Retorno (con seleccién).

Recorta la parte no seleccionada de la
imagen.
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En Diagramaciones

Atajo Resultado

Control+clic en la diagramacion. Sale un menud contextual para insertar
una imagen abierta.

Control+clic en imagen en diagramacién | Sale un ment contextual para seleccionar
el tamafio de la imagen.
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11 E-Mail y Archivos Adjuntos

Recibo muchas preguntas sobre envio por e-mail de imagenes de un Mac a un PC. Este
capitulo muestra cémo configurar las distintas aplicaciones de correo electrénico.

11.1 Outlook Express
Escriba el e-mail. Agregue el archivo adjunto con arrastrar y colocar. Clic en la zona de
codificacién y seleccione “Windows (MIME /Base64)”. Envie el mensaje.

O test BB
=l send Mow [l Send Later ([ Save a3 Draft | #7 tdd Attachments | JF signature = L options w | B Rewrap
From: [ graphicconverter net (Admin s
B To: @ lemkesoft@anl.com
z
B Bec:

Subject: [test
- dattachments: red_02.jpag

B red_0Z,jpy AT K og Add
Q. Find
(|
Encode for Compression
aﬁlfa_h i Ay computer (Applebouble) W Mone | e v
sample messagd ' Macintosh {BinHesx) ) Macintosh {Stufflt)

i Windows { MIME/Basefd) el
3 UNIE €UUEReade)

Compatibility & Efficiency
[ Append 'Windows extensions to file names

[ Send attachments to Co and Bee recipients

11.2 Eudora Pro

Escriba el e-mail. Agregue el archivo adjunto con arrastrar y colocar o use el botén
Attach Document. Clic en el drea de codificacién y elija “AppleDouble (“MIME“)“. Envie
el mensaje.
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| lemke@aol.com, 28:45 Uhr +8188, Sample message EH

L[ & o] 8] ) [ES] [ (] [
Tl» €3 AppleDouble ("MIME")

Fran A leSingle LCarn
Sub jec 6 pp g

of Y BinHex
B2y WU Uuencode Data Fork
w-dttachrent® oL T E0—OZ - JPg

zample e-rnail

11.3 Claris E-Mailer
Escriba el e-mail. Agregue el archivo adjunto con arrastrar y colocar. Clic en el mend de
codificacién y seleccione “Base64”. Envie el mensaje.

| Dutgoing Message: Test message HE
4| b Qut Boe Iﬂ {j?l [l:lueue Mezsage ] [ Send Now ]
Subject: |Test message | Send wia: | lernkesoft wia ping-net & |
= & lemkesaft
'ﬁ' | Type | Recipient Address | Cestination
& Ta E| lernkesaft Arnerica Online E|

=)

Service default
= @ red_02.jpg Mo encoding

File BinHex
Encoding: [® BaseG4 El

UUEncode
™ AppleSingle
AppleDouble

= red_0Z.jpg

somp le messoage

|

Signature | Default for account (Mone) g |

11.4 America Online

No hay forma de cambiar la codificacién en AOL. Una solucién es guardar los archivos
sin resource fork antes de mandarlos. Puede desactivar la creacién de un resource fork en
las Preferencias, parte Guardar.
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11.5 CompuServe
Escriba el e-mail. Agregue el archivo adjunto con arrastrar y colocar. Clic en el ment
“Send As” y seleccione “Binary”. Envie el mensaje.

Create New Mail

Send Later File It...

Address

Marme

| Recipients... I
To:|Thorsten Lemke internet:lemke@ping- net.de
| | | pIng | | Options... I
Subject: [sample message | T

Attach Files

~Files Attached
Marne

Send As fdd. .

DcS—int.j P Binary »|

]
|+ |
=

11.6 Netscape Navigator
No hay ajustes especiales para e-mails en Netscape. El adjunto se codificard
automadticamente “Base 64”.
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12 FTP de Imagenes

Recibo un montén de e-mails sobre subir imdgenes desde un computador Mac a un
servidor web. Este capitulo muestra cémo configurar las distintas aplicaciones ftp.

12.1 Fetch
Seleccione “Preferences” del menu “Customize”. Seleccione “Raw Data” como formato
de no texto por omision.

Preferences

General TDu:-wnI-:-ad T Upload T Formats T Firewall T Mirrars T Mise

Default text format: | Tent ]

Default non-text format: | Raw Data v|

[ Add .hqg suffix to BinHex files
[+ Add .bin suffix to MacBinary 11 files
] Add .txt suffix to text files

[ Encode and decode file and folder names

Word wrap margin:

[ Cancel ]

12.2 Transmit
No hay ajustes especiales. Para la transferencia correcta de archivos, Transmit usa sus
ajustes de Internet.

12.3 Anarchie
Elija “Preferences” del ment “Settings”. Desmarque la opcién “Allow MacBinary”.

| Preferences =

[ Edit Internet Settings |

[ Show Commander at Startup

[ Show Bookmarks at Startup

[ Post Process Files

[]Play Sounds

[ Allow Version Checking

[l Extended Login (for firewalls)

[« 150-8859-1 Latin Text Translation
] Allow MacBinary

[ Cancel ]
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13 Seccidn para Desarrolladores

13.1 Plug-ins
Puede desarrollar plug-ins para importacién y exportacién de archivos y para filtros
para GraphicConverter. SDK gratis en http:/ / www.lemkesoft.com/us_plugins.html.

13.2 Apple Events
Puede usar GraphicConverter 3.8 o posterior como editor externo de imagenes.

Puede usar la siguiente convencién de llamada para esta operacion:

Cree un evento ‘odoc’ con el archivo en un typeAEList como el keyDirectObject y
con key ‘FSnd” el creador de la aplicacion “type’.

GraphicConverter envia los eventos después de las siguientes acciones del usuario:

* Cerrar el archivo
Obtiene un evento ‘R*ch’/“FCls’ con la FSSpec del archivo como keyDirectObject de
tipo typeFSS y el creador de la aplicacién de la llamada como key ‘FSnd” tipo ‘type’.

* Guardar el archivo
Obtiene un evento ‘R*ch’/“FMod’ con el archivo FSSpec como keyDirectObject de
tipo typeFSS y el creador de la aplicacién de la llamada como key ‘FSnd’ tipo ‘type’.

* Guardar el archivo con un nombre nuevo
Obtiene un evento ‘R*ch’/‘FMod’ con el archivo FSSpec original como
keyDirectObject de tipo typeFSS y el nuevo archivo FSSpec como ‘New?’ de tipo
typeFSS y el creador de la aplicacién de la llamada como key ‘FSnd” tipo “type’.

Puede llamar a GraphicConverter para conversion directa de imdgenes:

Cree un evento ‘xCnf * de clase ,gcSt’.
Agregue los siguientes pardmetros al objeto:
* Entero con key kywf’

* Registro FSSpec de origen con key ,kysc’
* Registro FSSpec receptor con key  kytg’

Use los siguientes valores para el entero:
CSPICT =1,
C_SMacPaint = 2;
C_STIFF = 3;

C_SGIF = 4;

C_SIFF = 5;

C_SPCX =6;
C_SImage =7;
C_SStartupScreen = §;
C_SBMP =9;
C_STGA =10;
C_SJFIF = 11;
C_SPSD =12;
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C_SHPGL =13;
C_SEPSF = 14;
C_SMovie = 15;
C_SSun = 16;
C_SPICS =17;
C_SResource = 18;
C_SPPM =19;
C_SSGI = 20;
C_STRS80 = 21;
C_SPPAT =22;
C_SSoftIlmage = 23;
C_SPNG=24;
C_SPalette=25;
C_SRAW=26;
C_SPSION=27;
C_SWMF=28;
C_SXWD=29;
C_SXBM=30;
C_SXPM=31;
C_Sclpp=32;
C_SASCII=33;
C_SPAC=34;
C_SICO=35;
C_SRTF=36;
C_SVPB=37;
C_SIconWand=38;
C_SMBN=39;
C_SXFace=40;
C_SPDB=41;
C_SSlice=42;
C_SISS=43;
C_SCEL=44;
C_SWBMP=45;
C_SPGC=46;
C_SHandyNGG=47;
C_SHandyNOL=48;
C_SJIF=49;
C_SBLD=50;
C_STCL=51;
C_SPICTAusResource=52;
C_SBUM=53;
C_SElectricImage=54;
C_SLuraWave=55;

GraphicConverter trata de convertir el archivo al formato de destino.
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