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Einleitung

[Dieses Handbuch als PDF downloaden]
(Stand Version DCC v2.81)

Dieses Programm ist Freeware und kann von jedem uneingeschrankt genutzt werden. Das
Programm ist ausschliesslich zum Umgang mit der Dreambox Uber das Netzwerk
vorgesehen. Die Nutzung, vor allem der Datentransfer von und zur Dreambox erfolgt auf
eigene Gefahr.

Features:

Netzwerk-Management
Scriptverwaltung

Telnet-Client

FTP-Client

HTTP-Controls

Web-Interface
Recordings-Tools

Virtuelle Fernbedienung
Settings Backup/Restore/Editor
uvm.

Kontakt & Feedback

DCC-Autor: dcc@bernyr.de
Homepage: http://www.bernyr.de
Ubersicht:

DCC bietet viele Basisfunktionen zum Umgang mit der Dreambox vom PC aus unter einer
Oberflache. Dazu gehdren in erster Linie Netzwerkmanagment, Telnet, FTP sowie
Settingsverwaltung und ist Plattform fur weitere Addons wie Webinterface und die virtuelle
Fernbedienung.

Der Aufbau ist trotz funktioneller Vielfalt moglichst einfach gehalten. Das Hauptmenu ist auf
der linken Seite angeordnet gliedert die Funktionen in die Gruppen Konfiguration, Tools,
Telnet, FTP und Settings. Jede Gruppe hat weitere Unterbereiche, die nur bei ausgewahlter
Gruppe sichtbar sind.

Der gesamte rechte Bereich beinhaltet abhangig vom gewahlten Bereich alle Funktionen. Die

Webclients sind in der Kopfleiste angeordnet und die Statusanzeige in der Fussleiste. Beide
sind somit immer unabhé&ngig vom gewahlten Bereich sichtbar sowie im Zugriff.
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Alle Funktionen sind sorgfaltig in der Arbeitsumgebung des Autors mit einer DM7000 und
DM7020 getestet. Bugreports anderer User wurden beachtet, sofern diese unter den
Entwicklungs-Bedingungen nachvollziehbar waren. Einige Funktionen enstanden auf Grund
besonderer Userwtnsche, obwohl im Entwicklungsumfeld diese nicht getestet und eingesetzt
werden konnten. Es kann keine Garantie dafur iUbernommen werden, dass die Software unter
allen Systembedingungen stérungsfrei lauft. Auf Grund der Vielzahl unterschiedlicher
Imagevarianten und Netzwerkumgebungen kann auch die uneingeschrankte Funktionalitat
nicht garantiert werden, zumal nicht alle erhaltlichen Boxen im Besitz des Autors sind.

Installation

DCC bendétigt keine Installation und schreibt keine Eintrage in die Registry. Es genligt das
gepackte Archiv in einen beliebigen Ordner zu entpacken. Das Programm startet nach
Doppelklick auf DCC.exe und man befindet sich nach dem Programmstart immer auf der

Konfigurationsseite.

DCC kann gleichzeitig in mehreren Ordnern existieren und auch mehrfach gestartet werden.

Systemvoraussetzungen:

- Windows 98SE/ME, 2000 oder XP (XP empfohlen)
- 256 MByte Ram (>=512 MByte empfohlen)

- Netzwerkanschluss zur Box

- mindestens 10 MByte freie Festplattenkapazitat
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Konfiguration

Verbindungsart

Die Einstellung der Verbindungsart beeinflusst nicht die Arbeitsweise von DCC, erméglicht
aber Uber die grafische Darstellung der Vernetzung und Prufung der Erreichbarkeit der
einzelnen Komponenten maogliche Fehlerquellen im Netzwerk aufzuspuren.

—erbindungsar—
™ Direkt Crossover
™ Switch f Hub

{* Router %

Direkt Crossover: Die Box ist direkt ohne weiteres Zwischengerat mit dem PC verbunden.
Es muss ein sogenanntes Crossover-Kabel verwendet werden - normale Netzwerkkabel
funktionieren damit nicht.

Switch/Hub: PC und Box sind jeweils mit einem normalen Netzwerkkabel an einem Switch
angeschlossen. Der gesamte Netzwerkverkehr wird durch den Switch geregelt. Die
Bezeichnung "Hub" ist veraltet und bezeichnete friher umgangssprachlich die Vorlaufer der
Switches, kann aber (da nicht genormt) als Bezeichnung fur alle Arten von
Netzwerkverteilern verwendet werden.

Router: PC und Box sind jeweils mit einem normalen Netzwerkkabel an einem Router
angeschlossen. Mit "Router” sind hier die Ublicherweise verwendeten Kombigerate aus Router
und Switch gemeint. Uber diese Anschlussart wird allen am Router angeschlossenen Geraten
der Internetzugang ermdoglicht.

Login

Telnet- und FTP-Verbindungen bendtigen Name und Passwort fir den Login. Ohne diese
Parameter ist eine Kommunikation mit der Box nicht mdglich.

Login-
Marme: root

Pazzw: dreambox

Beim Eintragen bitte aufpassen, dass keine Buchstabendreher oder unsichtbare Zeichen
entstehen (Leerzeichen am Ende). Es wird zwischen Gross- und Kleinschreibung
unterschieden!

Wichtig:

Die FTP-Komponente in DCC bendétigt immer ein Passwort! Falls keines fur die
Kommunikation bendtigt wird, tragen sie dann irgendeines als Platzhalter ein, da sonst die
Kommunikation nicht funktionieren wird!
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Aktives Image

Das Feld Aktives Image ist eine Statusausgabe des identifizierten Images. Es kann nicht
manuell verandert werden und zeigt an, ob DCC das aktive Image auf der Box als
Flash-Image oder externes Image erkannt hat. Im letzteren Fall wird der Name des Images
ausgegeben.

—Akives Image (nur lesen)

[~ Image im Flazh
¥ Externsl mage -= CvS_20080320

Externe Images setzen einen Bootmanager voraus. DCC unterstitzt den in modereren
CVS-Images integrierten Bootmanager oder alternativ DreamFlash.

-0-
Ausstattung
Bitte markieren sie alle Komponenten die mit der Box verbunden bzw. eingebaut sind.
Ausstattung
v Festplatte
[T CardFlash
[~ UsB-Stick L\\‘:

Einige Funktionen im DCC sind an das Vorhandensein bestim mter Komponenten gebunden
und sind deaktiviert, wenn das entsprechende Ausstattungsm erkmal nicht markiert ist.

Systemeinstellungen

Optionale Systemeinstellungen:

System i
¥ FTP “erbindung hatten

[~ HTTP Login I

[T Fenstergrisse merken

Sprache: IDeutsch j

FTP Verbindung halten: Eine FTP-Verbindung wird nach einer Ablaufzeit ohne Aktivitat
automatisch getrennt. Ist die Option aktiviert, wird bei Inaktivitat minatlich ein Signal
gesendet, wodurch die Verbindung auch bei Inaktivitat erhalten bleibt.

HTTP Login: Fur das Web-Interface, die virtuelle Fernbedienung oder das Ubermitteln
spezieller Kommandos muss DCC eine HTTP-Verbindung zur Box aufgebauen. Markieren sie
dieses Feld, falls die HTTP-Verbindung Name und Passwort erfordert (Einstellung im Setup
der Box unter Experts). Falls der MS-Internet-Explorer als Standardbrowser verwendet wird:
dieser unterstiutzt in neueren Versionen keine Seitenaufrufe mit gleichzeitiger
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Name/Passwort-Ubermittiung!
Es wird empfohlen, in der Box sowie im DCC das HTTP-Login zu deaktivieren!

Fenstergrosse merken: Ist diese Option aktiviert, merkt sich DCC die letze
Fensterposition/Grosse und stellt diese bei Neustart automatisch wieder her.

Sprache: Eine Anderung der Spracheinstellung andert zwar direkt die Beschriftungen, doch
wird ein Neustart von DCC dringend empfohlen. Alle Sprachen ausser Deutsch und English
entsprechen nicht immer dem neuesten Stand der Entwicklung!

_0_

Netzwerk

IP-Adressen

Die funktionierende Netzwerkverbindung zur Box ist Voraussetzung fir DCC! Nach dem
Programmstart bzw. Klick auf Reconnect priuft DCC abhangig von der Verbindungsart, ob
die angeschlossenen Gerate erreichbar sind. Korrekte Verbindungen werden Grin, nicht
korrekte Verbindungen werden Rot dargestellt. Prifen Sie im letzeren Fall bitte die
IP-Adressen bzw. die Hardwareverbindungen.

Netzwerk OK

ii : -

H]

Dieser CompLter Dreambox Router
|192_1ﬁa_1_1 j 192.168.1.32 192.168.1.254
% Reconnect | @ Suchen | @ Suchen |

Dieser Computer: Hier werden alle im PC eingetragenen IP-Adressen aufgelistet. Falls es
mehrere sind, wéahlen sie bitte die aus, Uber welche die Verbindung zur Box hergestellt
werden soll.

Dreambox: Tragen sie hier bitte manuell die IP-Adresse der Box ein. Falls sie diese nicht
kennen, schauen sie bitte in den Setup-Einstellungen der Box nach oder benutzen die
Suchfunktion (siehe -> IP-Suche).

Alternativ kann hier auch eine DNS-Adresse eingetragen werden. Die Feldgrosse passt sich
dabei automatisch an. Nach Programmstart oder Reconnect wird diese DNS-Adresse dann als
IP aufgeldst und die Verbindung hergestellt. Die ermittelte IP wird unten rechts in der
Fussleiste angezeigt.

Router/Switch: Diese Komponente ist nur sichtbar, falls Switch oder Router als
Verbindungsart konfiguriert ist. DCC pruft lediglich ob eine Verbindung besteht - fur die
Funktionalitat von DCC oder die Kommunikation zur Box ist dies aber ohne Bedeutung.
Tragen sie hier die IP-Adresse des Routers ein oder benutzen die Suchfunktion (siehe ->
IP-Suche). Ein Switch benétigt keine IP-Adresse und wird immer als Verbunden angezeigt.

Bei Anderung von IP-Adressen werden diese erst durch ein Reconnect angewendet!
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Hinweis: DCC prift die Verbindung tber einen "Ping". Dazu wird ein Signal zur Adresse
geschickt, auf eine Antwort des Gerates gewartet und die Laufzeit gemessen. Falls im Router
eingestellt ist, dass dieser nicht auf ein Ping antworten soll, kann es sein, dass die
Verbindung Rot angezeigt wird, obwohl eine Verbindung besteht. Dies ist in der Regel ohne
negative Auswirkungen...

IP-Suche

Die IP-Suche kann helfen, unbekannte IP-Adressen im Netzwerk aufzuspiren. Tragen sie
hierzu den zu durchsuchenden Adressbereich ein (1 bis 254 = gesamtes Netz). Die ersten
drei Adressziffern entsprechen denen des PC's, kennzeichnen das Netz und kénnen nicht zur
Suche verandert werden.

Nach Klick auf Suche wechselt die Button-Beschriftung auf Abbruch und die Suche startet,
welche einige Minuten dauern kann...

IP Adresse suchen DREAMBOX x|

Adressraum 1921681, 1 his 254

IP-Adreszze I Fing [ms]l FIL IName I
132.168.1.32 <1 B4 localbiozt

U Eerhehmer Shbrenhen

Alle gefundenen IP-Adressen werden im Fenster aufgelistet. Wahlt man eine aus und Klickt
auf Ubernehmen, wird diese Adresse direkt in das korrespondierende Konfigurationsfeld
(Box oder Router) Gbernommen.

Netzwerkstatus

In der Fussleiste wird der Netzwerkstatus angezeigt:

Grun = Verbunden
Rot = Getrennt

Das letzte Feld zeigt die IP-Adresse der verbundenen Box.
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B FTP connected B Telnet connected [ | 192.168.1,175 o

Falls die Verbindung fur FTP oder Telnet durch aussere Einflusse oder Timeout einmal
zusammenbricht, kann durch Klick auf das Farbfeld die Verbindung wieder hergestellt
werden, ohne dass Reconnect aufgerufen werden muss.

_0_

Experts

Dreambox

Die Pfadeinstellungen zur Dream dienen der Definition von Basisverzeichnissen, die sich auf
den verschiedenen Boxtypen unterscheiden kdnnen. Méglichst sollte die Voreinstellung
Autoconfig beibehalten werden - DCC identifiziert dann die Box und stellt die Pfade
automatisch ein. Nur wenn hier falsche Eregebnisse zuruckgeliefert werden, sollte man
manuelle Einstellungen vornehmen.

—Dreambiox

v =t i Cable

Path Recordings: I.-’hdd.fm:u'-.ue

Path satellites xmi: I.-"»rar.fe*.c

Path Bouguets: I.""UEFﬂUXbD)‘."DD:’lfigIE!'Iigmﬁ
Path Plugins: I.-"»rar.ftuxbcnx.l'pll.lg:n.a
Crefauft SHn Default OO0 Cefault 7020 Cefault 7025 v Autocondfig

PC

Spezielle Optionen, die sich auf die Verwendung von Addons oder den Zugriff auf
Fremdsoftware auswirkt.

—PC
Standard Browwser des Systems benutzen

Internen Browwser im DCC benutzen v
Portadres=e flr das Web-Interface: I an

Login-Passwaort verstecken: [

Auswahl des verwendeten Browsers fur HTTP-Verbindungen:

- Standard Browser des Systems benutzen...
- Internen Browser im DCC benutzen...

Testen sie selbst, welcher am besten ihren Ansprichen genugt.
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Portadresse WEB-Interface:

Tragen sie hier die verwendeten Portadressen des Web-IF der Box ein (Standard 80).
Login-Passwort verstecken:

Wenn sie diese Option aktivieren, wird das eingetragene Passwort auf der ersten Seite

versteckt als Sternchen ausgegeben. Wichtig fur User, die ein selbst erstelltes Passwort nicht
jedermann nach dem Programmstart von DCC prasentieren wollen.

_0_

FTP Type

Die FTP-Kommunikation kann Aktiv oder Passiv erfolgen...

Aktives FTP:

Der Client (DCC) baut tber ein Port x zum Server (Box) an Port 21 eine Verbindung auf und
teilt diesem einen (unpriviligierten) Port x mit, auf welchem er eine Ubertragung wiinscht.
Darauf initiiert der Server, ausgehend von Port 20 eine aktive TCP-Verbindung zum Client
auf Port Xx.

Einfach ausgedrickt: DCC meldet sich nur an, die aktive Verbindung wird durch die Box
hergestellt. Das kann moglicherweise ein Probleme beim passieren einer Firewall
verursachen, da eine Datenkommunikation von aussen initiiert wird.

Passives FTP:

Der Client (DCC) baut Uber ein Port x zum Server (Box) an Port 21 eine Verbindung auf.
Nach erfolgreichem Verbindungsaufbau teilt der Server dem Client mit, welcher
(unpriviligierte) Port x fur die Datenubertragung bereitsteht.

Einfach ausgedrickt: DCC meldet sich an, bekommt von der Box eine Portadresse und baut
anhand dieser Adresse eine Datenverbindung auf. Eine Firewall kann so leichter passiert
werden, da alle Aktivitaten vom PC ausgehen.

Port x liegt in beiden Fallen irgendwo zwischen Port 1024 und 65535 (zufallig).

—FTP Type
i+ Active
i Passive

v “ersteckte Dateien anzeigen

Welche Variante sich fur lhre Konfiguration am besten eignet, probieren Sie am besten selbst
aus. Der eingestellte Modus kann entscheidend dafur sein, ob die Kommunikation z.B. eine
Firewall passieren kann oder nicht.

Versteckte Dateien anzeigen

Dateien, deren Name mit einem Punkt beginnt (dotfiles) werden per default im FTP
ausgeblendet. Sollen diese ebenfalls im Commander angezeigt werden, dann aktivieren sie
diese Option.

Extra Files
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Diese Optionen wirken sich nur auf die Installation von externen Images auf Stick aus...

—Extra file

Hopiere dieze Dateien bei der Installation von mages:

] IJ"-.farJ'tuxt:n:nxJ'r:nIuginsf’t

Wird bei der Installation eines Images Uber den Bootmanager die Option "Extra-Files"
aktiviert, werden alle hier eingetragenen Verzeichnisse aus dem aktiven Image in das neue
Image Ubertragen. Jeder Eintrag muss der Quelle eines Copy-Befehls entsprechen, kann also
auch Wildcards beinhalten. Obiges Beispiel kopiert bei einer Imageinstallation alle Plugins
aus dem aktiven Image in das neue Image. Somit stehen mir im neuen Image sofort alle
Plugins zur Verfligung.

Durch das vorangestellte Hackchen kann ein Eintrag vorubergehend deaktiviert werden.

Scripte

Einleitung

Ein Script ist ein Text mit einer oder mehreren Kommandos fur die Telnet- Kommandozeile,
vergleichbar mit einer Batchdatei an der Windows-Eingabeaufforderung. Haufig gebrauchte
Anweisungen koénnen hier verwaltet und gespeichert werden. Da derartige Scripte durchaus
sehr komplex sein kénnen, verbirgt sich hinter dieser Funktionalitat ein sehr machtiges
Telnet-Werkzeug!

Standard Scripte

Die Standard-Scripte umfassen alle (meist einzeilige) Basis- Kommandos zum Mounten und
Formatieren von Datentragern. Die Anwendung ist auf feste Funktionen im Telnetbereich
beschrankt. Neue kdnnen nicht hinzugefugt werden, aber jeder kann die Standard-Scripte
frei bearbeiten.

Zum Bearbeiten einfach in das Textfeld klicken und den Text beliebig &ndern. Bei Verlassen
des Textfeldes wird die Anderung automatisch iibernommen.

User Scripte

User-Scripte sind vollig frei definierbar und werden mit eigenen Namen gespeichert. Alle hier
definierten Scripte stehen im Telnetbereich unter ihrem Namen zum Abruf zur Verfigung.
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—lzer Scripts
|Free zize j Pl I ir Lu'jsu:henl
df -k =

Durch Klick auf Neu werden sie aufgefordert einen Namen fiir das Script zu vergeben. Der
neue Name wird in die Liste Ubernommen und das Textfeld kann fur die Eingabe der
Kommandofolge benutzt werden. Zur spateren Bearbeitung braucht man nur in das Textfeld
zu klicken und kann beleibige Anderungen durchfiihren.

Nach Verlassen des Textfeldes werden alle Anderungen automatisch abgespeichert.

Loschen entfernt nach einer Sicherheitsabfrage das ausgewéahlte Script unwideruflich!

_0_

Protokolle

Telnet Protokoll

Das Telnetprotokoll schreibt im Hintergrund alle Ein-und Ausgaben im Telnet mit. Falls
Probleme auftreten kann hier der gesamte Telnetverkehr analysiert werden.

_0_

FTP Protokoll

Das FTP-Protokoll schreibt im Hintergrund alle Befehle, Transfers und Statusmeldungen im
FTP-Client mit. Falls Probleme auftreten kann hier der gesamte FTP-Verkehr analysiert
werden.

Tools

Bootmanager

Ubersicht

DCC selbst ist kein Bootmanager! Es werden lediglich Verwaltungs- und Steuerfunktionen
far Bootmanager anderer Autoren auf DreamFlash-Basis zur Verfligung gestellt. Im
Flash-lmage muss der Bootmanager installiert bzw. integriert und aktiv sein.

Die hier beschriebenen Bootmanager-Funktionen beschranken sich auf die DM7000
und artverwandte Boxen, auf denen auch DreamFlash lauffahig ist. Zwar sind auch
rudimentar Bootmanager-Funktionalitaten fur die DM7020 auf Basis "startm enu.ipk"
integriert, doch sind diese bisher nicht Gber das Experimentierstadium hinausgekommen und
werden hier nicht weiter beschrieben!
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Es werden folgende Bootmanager unterstutzt:

e DreamFlash ab Version 2.5
e Der integrierte Bootmanager in neueren CVS-Images (Embedded oder CVS-Bootmanager)

DreamFlash (by @Mechatron) befindet sich im Lieferumfang von DCC und kann bei Bedarf
mit Hilfe von DCC installiert werden. Findet DCC keinen unterstutzten aktiven Bootm anager
auf der Box, wird diese Installation an Stelle der Bootmanager-Funktionen angeboten.

Die Unterstitzung von DreamFlash wird jedoch nicht weiterentwickelt. Deshalb wird die
Nutzung des Embedded Bootmangers empfohlen, der eine verbesserte Variante von

DreamFlash darstellt und in neueren CVS-Images integriert ist. Siehe auch Abschnitt

Aktivierung CVS-Bootmanager im FAQ...

Ist ein unterstitzter Bootmanager im Flashlmage aktiv, werden in den
DCC-Bootmanager-Tools unabhangig vom aktiven Image alle installierten Images aufgelistet

und kdnnen verwaltet werden. Zuséatzlich stehen Funktionen zur Konfiguration des

Bootmanagers und Informationen zur Speicherauslastung zur Verfugung...

Ararimnt/usbhifwpro Installed Images Image Bootmanager
Flash-Image = :
' [[. Eigenes_260 Rename ¥ 3 Inztall $ Confic
CaribicSkin I Backup [=] Restore & Inztall Skin
| CV5-20060310 ]
S
E{j DTW{Q MAGER Testimage (¥ Restart 2 Info %

Bei Verwendung des Embedded Bootmanagers werden alle Images aus [mountpoint]/image
und [mountpoint]/fwpro aufgelistet, also egal, ob diese mit DreamFlash, FlashWizzard oder
dem CVS-Bootmamanger installiert worden sind.

Ist noch das altere DreamFlash aktiv, werden nur Images aus [mountpoint]/image

angezeigt. Images, die mit FlashWizzard oder dem CVS-Bootmanager installiert wurden,
bleiben hier unsichtbar und werden nicht unterstutzt.

_0_

Konfiguration Bootmanager

Der Bootmanager selbst ist immer nur im Flash-Image aktiv und sichtbar. Trotzdem kann im
DCC auch bei einem aktiven Stick-Image die Konfiguration des Bootmanagers bearbeitet
werden. Sobald Sie Config klicken, wird der entsprechende Part aus dem Flash-lmage nach

/tmp gemountet...

Bootmanager

$ Canfig

& Inztall Skin

...und im Config-Meniu kénnen die wichtigsten Parameter angepasst werden.

pl4




Dreambox Control Center © BernyR, 2006

Bootmanager Config ﬂ

—Setting
Medium: | LISB-Stick =l

Cancel |
Timeout startmenu in zec: |1EI 1 | rl

[ Ekill process inetd

—Skin
Path: HMveartusbosconfinenigmasboot
Mame: elizha. zkin j

£ Install new skin |

e Medium: Auf welchen Datentrager sollen externe Images installiert werden...

e Timeout startmenu in sec: Wie lange soll das Bootmenu stehen bleiben, wenn die Box
gestartet wird...

e Kill process inetd: Nur fur Experten, immer AUS lassen!!!
e Skin-Path: Wo liegen die Skins flr das Bootmend...
e Skin-Name: Welcher Skin wird im Bootmenu angezeigt...

e Install new skin: Einen Skin vom PC zur Box Ubertragen und aktivieren (siehe auch
Install Bootmanager-Skin)...

Nach Klick auf OK werden alle Einstellungen gesichert und werden nach dem nachsten
Neustart wirksam.

Install Bootmanager-Skin

Bootmanager-Skins werden als Hintergrund im Bootmen( bei jedem Neustart der Box

angezeigt. Skins stehen reichlich in diversen Foren zum Download zur Verfugung. Einige sind
im DCC dabei...

Bootmanager

ﬂ Config

&, Inztall Sfin

Waéhlen Sie im Dateibrowser den zu installierenden Skin aus. Es werden jeweils nur die
Dateien mit der Endung *.skin aufgelistet. Selektierte Skins werden im rechten
Vorschaufenster angezeigt.
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I waiting
Mame T | Size |
1=
[ vaiting, skin 1KE
o 0K | X Cancel |

Nach Klick auf OK werden alle zum Skin gehdrigen Files zur Box Ubertragen. Anschliessend
wird gefragt, ob der Ubertragene Skin in der Bootmanager-Konfiguration als aktiver Skin

eingetragen werden soll...

Frage: S

\i\i) Activake new skin?
Ja I Mein |

Falls Nein, steht der Skin fir eine spatere Auswahl in der Konfiguration zur Verfigung.

Dreambox Memory-Info

Achten Sie bei vielen Image-Installationen darauf, dass auch geniuigend Speicherplatz auf
dem Datentrager zur Verfiigung steht! Die Info-Funktion stellt dafiir eine Ubersicht tber alle

Datentrager bereit.

Image

=
+ ¢ Inztall

[=] Restore

7 Info E

Die Daten im Info-Panel sind weitestgehend selbsterklarend. Die Prozentzahl Memory used
stellt den belegten Arbeitsspeicher dar. Ist das Flash-Image aktiv, sollte dieser Wert 90%
nicht Ubersteigen, gegebenfalls missen Plugins entfernt werden, da sonst nicht genigend
freier Arbeitsspeicher zur Verfugung steht. Ist ein externes Image auf Stick aktiv, entspricht
dieser Wert dem Verbrauch auf dem Stick und ist nicht weiter kritiksch, solange dort
genlgend Speicher frei ist.
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Dreambox-Info x|

Bootmanager Embedded
Mountpoint:  fvar/mntdush
Active Image: Eigenesz_270
Memory used: 35 %

USE | CFinotfound) | HOD
Ilzed: 32 MB [zed: 0B |lzed: 1 GR
Available: 150 ME | Available: OME | Available: 9 GE
% Uzed: BEE Z Uszed: 0B % Uzed: B4 =
Total: 232 MB | Total: 0OMB | Total: 111 GB

Nebenbei kdnnen Sie auch ablesen, wie voll Ihre Festplatte (HDD) bereits ist und
abschatzen, wieviel Platz noch fur Aufnahmen frei ist (rund 2 GByte fur 1 Stunde).

_0_

Restart mit Imageauswabhl

Uber Restart wird die Box mit einem zuvor ausgewéhlten Image neu gestartet...

Installed Images

Flash-Image

Eigenes 260
CaribicSkin K Backup
CVS-20060310 T |
i Dt
Testimage (¥ Restart

Markieren Sie das gewlunschte Image und klicken Restart. In der folgenden Kontrollabfrage
kdnnen Sie zwischen 2 Optionen wéhlen...

DF Restart x|

Restart with:

, CVS-20060310 |
F eCOonnec
e X Concl |

Reconnect: Die Box wird neu gestartet. DCC bleibt aktiv und wartet, bis die Box Uber das
Netzwerk wieder erreichbar ist und fuhrt automatisch einen Reconnect durch. Einige
Netzwerkfunktionen kénnen im DCC dadurch beeintrachtigt werden, wenn die
Image-Parameter zu stark vom vorherigen abweichen. Sollten Stérungen beobachtet
werden, DCC einfach beenden und einmal neu starten.

Exit DCC: Die Box wird neu gestartet. DCC beendet sich automatisch selbst, sobald alle
Netzwerkverbindungen getrennt sind.
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Images

Installieren

Uber diese Funktion werden Images immer im Mountpoint des Bootmanagers installiert
(USB-Stick, CF oder HDD). Das Flash-Image bleibt davon unberihrt!

Image

4 Install E

[=] Restore

% Info

Nach Klich auf Install wahlen Sie im Dateibrowser das zu installierende Image mit der
Endung *.img aus. Danach kdnnen diverse Einstellungen zur Installation vorgenom men
werden...

External Image x|

Image-Mame:

' f Icvs'l N9
Feplace from active image...
[+ Settings

EDUTM.&”Q |- Config [Your own risc!) W OF

[+ I:::up_l,l plugins

x Cancel

.........................

N Eu:up_l,l e:-:tra files

e Image-Name: Unter diesem Namen wird das Image im Bootmanager aufgelistet. Da
dieser Name gleichzeitig der Verzeichnisname ist, gelten hier die Einsc hrankungen fur
Verzeichnisnamen.

e Settings: Markieren Sie diese Option, wenn die Settings (Services und Bouquets) des
aktiven Images auf das neue Ubertragen werden sollen.

e Config: Markieren Sie diese Option, wenn das Config-File des aktiven Images auf das
neue Ubertragen werden soll. Da Config-Files sehr Image-spezifisch sind, kann dieses
jedoch inkompatibel zum neuen Image sein - was dazu fuhren kann, dass das neue

Image anschliessend nicht startet. Benutzen Sie diese Option also auf eigene Gefahr. Zur

Not I6schen Sie es und installieren es neu ohne diese Option.

e Copy plugins: Alle Plugins aus /var/tuxbox/plugins des aktiven Images werden in das
neue Ubertragen. Sie stehen also unmittelbar im neuen Image zur Verfiugung und
brauchen nicht erneut installiert zu werden.

e Copy skins: Alle Skins des aktiven Images werden in das neue Ubertragen. Sie stehen

also unmittelbar im neuen Image zur Verfugung und brauchen nicht erneut installiert zu
werden. Sollten Sie Config markiert haben, ist diese Option meist obligatorisch, da im
Config-File der aktive Skin konfiguriert ist.

Copy extra files: Alle Files/Ordner die in Konfiguration/Experts/Extra Files als
Copy-Parameter eingetragen sind, werden vom aktiven Image in das neue kopiert. Es ist
ein simpler Copy-Befehl, der die konfigurierten Eintrage als ersten Parameter eines
Copy-Befehls benutzt.
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Nach Klick auf OK wird das Image zur Box Ubertragen und installiert. Der Vorgang kann am
Status-Fenster mitverfolgt werden...

DreamFlash Tools

Wl Install Image
; Image: cvs1049
BOC T ANAGE R Status: working, please wait ..
Protocol [ ] ]]

- copy sourcefile.. 0K ;I
- ztop enigma & inztall image. ..

[ |

Um Resourcen fur die Installation freizugeben wird Enigma beendet. Warend dieser Zeit wird
also der an der Box angeschlossene Bildschirm schwarz (ist also normal). Die Installation
wird boxintern durchgefuhrt und kann einige Zeit dauern. Tun Sie also nichts, solange sich
der blaue Kontrollbalken bewegt. Nach Abschluss der Installation werden noch einige
Modifikationen vorgenommen, Enigma wieder neu gestartet (Bildschirm geht wieder an) und
erst nachdem im Protokoll - done erscheint, bleibt der Kontrollbalken stehen und Sie kdnnen
durch Klick auf OK das Fenster schliessen.

DreamFlash Tools

00

Protocol INEREENI

- copy sourcefile... 0¥, ;I
- ztop enigma & inztall image...done.

- restart enigma...done. (i hope zo]

- check 125, done.

- done.

Install Image
Image: cvzl109
Gtatus: OF.

].4 |

Das installierte Image wird anschliessend in der Imageliste angezeigt, kann ausgewahlt und
durch Klick auf Restart als aktives Image gestartet werden.
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Loschen

Alle installierten externen Images kdnnen durch Klick auf Delete gel6scht werden. Ist das
Flash-Image oder das momentan aktive Image selektiert, ist dieser Button deaktiviert

(ausgegraut).

Installed Images
Flash-lmage
Eigenes 260
E Backup
CV5-20060310 M= e o
Eigenes 270 flf Delete :g
Testimage (¥ Restart

Nach einer Sicherheitsabfrage ob Sie das auch wirklich méchten wird das komplette Image
mit allen Ordnern unwiderruflich vom Datentrager entfernt.

Umbenennen

Alle externen Images identifizieren sich durch Ihren Verzeichnisnamen im Mountpoint des
Bootmanagers (Verzeichnisname=Imagename). Ein Umbenennen durch Klick auf Rename
ist also gleichzusetzen mit einem Umbenennen des zugehérigen Verzeichnisses.

Installed Images
Flash-Image
Eigenes 260 il
CaribicSkin H Backup
CVS-20060310 =
iz
Testimage (¥ Restart

Im Editor kdnnen Sie einen beliebigen neuen Namen eingeben. Vermeiden Sie mdglichst
exotische Sonderzeichen...

editor x|

Ok

Rename DF-lmage

Cancel

Nach Klick auf OK wird das Verzeichnis und der zugehorige Listeneintrag umbenannt. DCC
pruft zuvor, ob dieser Name bereits existiert und lehnt gleichnamige Bezeichnungen ab. In
diesem Fall werden Sie zur erneuten Eingabe eines Namens aufgefordert.

Backup/Restore
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Die Backup/Restore-Funktionen dienen der Datensicherung externer Images mit allen
Einstellungen und kénnen somit auch zum Austausch konfigurierter Images untereinander
genutzt werden. Die Images kénnen nur wieder extern, also auf USB-Stick, CF oder HDD
installiert werden. Sie sind als Flash-lmage nicht geeignet!

Backup:

Backup fur Bootmanager-lmages erzeugt ein gepacktes File mit allen aktuellen Einstellungen
des ausgewahlten Images. Das erzeugte File hat immer die Endung *.dcc und kann auch nur
von DCC wieder hergestellt werden.

Installed Images Image
Flash-lmage i
Eigenes. 260 Renatme + £ In=tall
CaribicSkin H Backup " [=] Restare
CVS-20060310 b
Eigenes 270 JMINCEECNN
Testimage (¥4 Restart ? Infa

Nach Klick auf Backup werden Sie uUber einen Dateibrowser zur Eingabe eines Dateinamens
aufgefordert. Das komplette Image wird anschliessend zunachst auf der Box gepackt. Diesen
Vorgang fuhrt das Linux der Box selbst aus und kann auf Grund der geringen
Prozessorkapazitat und abhéngig von der Grosse des Images mehr als 5 Minuten dauern!
DCC kann nur warten, bis die Box fertig ist und zeigt durch den bewegten Kontrollbalken an,
dass es noch lebt...

DreamFlash Tools

Wi Backup Image
m.l'_ft Image: Gemini_270

BOCTIANAGER Status: working, pleaze wait ...
Protocol (1]
- oreate backup file [can take a few minutes).. :I

[ |

Meldet sich die Box zurtck, wird das File per FTP zum PC in das ausgewéahlte Verzeichnis
Ubertragen. Nach - done als Abschluss der Operation kann das Fenster durch Klick auf OK
geschlossen werden.

Restore:

Hiermit wird ein zuvor mit Backup erzeugtes File mit der Endung *.dcc als Image wieder
hergestellt. Sie werden zun&chst mit einem Dateibrowser aufgefordert, ein Backupfile (*.dcc)
auszuwahlen. Danach kdnnen Sie analog zur Image- Installation einen neuen Namen
vergeben und entscheiden, ob die Settings und das Config-File das aktuellen Images, auf das
neue Image Ubertragen werden sollen.
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External Image x|

Image-t ame:

W/ [imaged

i
Feplace fram active image...

[+ Settings
BOOTMAMAGER [T Config [rour own rizcl] ‘/ OK
[" | Copyiplugits
x Cancel | [T Copyiskins
[" | Copy ertra files

Beachten Sie, dass Config-Files untereinander inkompatibel sein kdnnen. Wahlen Sie diese
Option auf eigene Gefahr.

Das Backupfile wird zur Box tUbertragen und durch die Box selbst per Telnetscript
ausgepackt. Der Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen und kann ebenso wie Backup
Uber das Statusfenster mitverfolgt werden.

Das entpackte Image steht anschliessend wie alle anderen als neues Images zur Verfiugung
und kann gestartet werden.

Update Flash-Image

ACHTUNG: Es wird immer das Image im Flash ersetzt, keines auf USB-Stick, HDD oder CF!

Update Flash-lmage |

Imagedatei:

CoDCCmages sy Sk 091 d boxman-10032006 img [% E‘;-l

Die Imagedatei wird alz 'roct cramfs' in den Crdner Amp dbertragen. Mach dem Transfer an der

Dreambo in die Konfiguration gehen und dann ExpertenUpdsteManuelles Updste auswahlen. o tustiihren

In das Editfeld wird die Imagedatei eingetragen bzw. Gber das Folder-Icon gesucht. Nach Klick auf
Ausfuihren wird das Image als "root.cramfs” zur Box in den Ordner /tmp Ubertragen. Sie werden
anschliessend gefragt, ob DCC die Installation durchfiihren soll...

JA

DCC startet per Telnet alle Aktionen. Das Loschen des Flashspeichers wird Prozentual angezeigt, das
Flashen selbst fihrt die Box ohne Riickmeldung aus (ohne Reaktion auf dem Bildschirm) und kann einige
Zeit in Anspruch nehmen - auf jeden Fall warten bis die Meldung kommt, dass die Installation
abgeschlossen ist.

NEIN

Die manuelle Installation an der Dreambox muss initiiert werden...
e Einstellung 6ffnen (Dreamtaste)...

Experts..

Software Update..

Manuelles Update..

Anweisungen am Bildschirm folgen...
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Gegebenfalls ist an der Dreambox ein FlashErase durchzufiihren...

_0_

Kommando senden

Eine Ansammlung vordefinierter Kommandos zur Steuerung der Box Uber Telnet bzw. FTP...

Kommando senden

Bouguets neu laden Machricht Zur Dreamio:: Festart Dreambio:
Recordings new laden I Shutdosven Drearmbo:
fq Jetzt sencen! || Timer aktiv ' Uhrzeit I_:_ Standky Wakeup

Bouquets neu laden: Falls manuell Manipulationen an den Services oder Bouquets der Box
vorgenommen wurden, kann tUber dieses Kommando die Box veranlasst werden, ihre
gespeicherten Informationen Uber die Bouquets zu aktualisieren.

Recordings neu laden: Falls manuell Manipulationen im Aufnahmebereich der Box oder an
der "recordings.epl" vorgenommen wurden, kann tber dieses Kommando die Box veranlasst
werden, ihre gespeicherten Informationen Uber die Recordings zu aktualisieren.

Nachricht zur Dreambox: Eine Textnachricht wird zur Box gesandt und dort auf dem
Bildschirm dargestellt. Sie kdnnen entscheiden ob die Nachricht sofort, oder um eine
bestimmte Uhrzeit gesendet werden soll (Erinnerung).

Restart Dreambox: Die Box wird neu gestartet...

Shutdown Dreambox: Die Box wird in den Deep-Standby-Status versetzt...

Standby/Wakeup: Standby aktivieren bzw. wieder aufwecken...

Die Funktionalitat ist stark vom Entwicklungsstand der Firmware abhangig. Dass alle
Funktionen zu jeder Zeit mit jeder Firmware funktionieren ist nicht sichergestellt!

NFS-Mount

Voraussetzung zur Nutzung des NFS-Mount ist ein laufender NFS-Server. Die Installation und
Konfiguration eines NFS-Servers ist nicht Bestandteil dieses Handbuches.

Sie kdnnen hiermit z.B. ihre mp3 Sammlung auf dem PC, auch auf der Dreambox zur Verfugung stellen. Es
kénnen bis zu 5 verschiedene Mount Points angelegt werden. Alle Definitionen (IP, Script, usw.) kénnen per
Mount Point gespeichert werden. Es werden nach Klicken des Mount/Unmount-Buttons nur die ausgew&hlten
(Haken gesetzt) Mount Points geladen.

p23



Dreambox Control Center © BernyR, 2006

| NFS-Mourt |
| Auzweahl Mourt Points Matme: IEI.;.xg .
[[a] I Mame 5
[¥]1 Boxz MNFS-Server P |1 92168.1.33 j \/ Maurt
D 2 Mount Scrigpt:: Imu:uunt -t nfs -0 rvw nalock
Ej NFS - Export.  |fmrithedimovie
Os Mount Point: Imfs,h,:,xg X Unmaurt

Der Umgang mit NFS-Mountpoints setzt einige Grundkenntnisse im Bereich NFS voraus. Informationen
dazu kdnnen leicht im Internet gesucht und eingesehen werden.

Die Eingabefelder haben im einzelnen folgende Bedeutung:

e Name: Hier vergeben Sie bitte den Namen

e NFS-Server IP: Hier wird die Server IP des NFS-Servers eingetragen.

e Mount Script: hier steht der eigentliche mount Befehl

e NFS-Export: hier ist der Eintrag lhrer export Datei des NFS-Servers einzutragen
e Mount Point: hier ist einzutragen wo es auf der Box zu finden sein soll

Modernere Images haben bereits eingebaute NFS-Funktionalitat (Bereich Netzwerk) und benétigen diese
Funktion im DCC eigentlich nicht mehr. Es ist ein Rudiment aus friiheren Entwicklungsperioden der
Dreambox-Firmware, kann aber durchaus noch beim Setzen vortubergehender Mountpoints behilflich sein.

Backup System

Die Backup-Funktionen sind nur fir die DM7000 bestimmt und funktionieren auch nur mit
dieser Box! Auf anderen Boxen werden sie nur eingeschrankt oder gar nicht funktionieren
bzw. sind von vornherein deaktiviert!

Fur alle Backupfunktionen muss das Flash-Image aktiv sein!
Es gibt drei Backup-Typen in diesem Bereich...

Backup USB/CF:
Es wird der gesamte Inhalt eines USB-Sticks als "usb.tar.gz" oder einer CF-Card als
"cf.tar.gz" gesichert bzw. wieder hergestellt.

Auf der Box muss daflur das Flash-Image aktiv sein! Der in Source ausgewéhlte Datentrager
wird nach Klick auf Backup als RAR-Archiv gepackt und zum eingestellten Ziel unter
Optionen transferiert. Das Packen fuhrt das Linux der Box selbst durch, kann also abhéngig
von der Prozessorauslastung einige Zeit in Anspruch nehmen. Da die Box nicht selbst zum PC
packen kann, wird auf jeden Fall ein Backup-Verzeichnis mit ausreichend Kapazitat im
Zugriffsbereich der Box bendtigt. Per Default wird das Backup auf /hdd angelegt. Alternativ
kann explizit ein Unterverzeichnis nagegeben werden.

Auf Wunsch kann anschliessend eine Kopie auf den PC per FTP-Transfer angelegt werden.
Markieren Sie dafur die entsprechende Option und geben ein Verzeichnis auf dem PC an.
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Backup System |

I Backup USEACF  Backup Filesystem | Backup Flazh-Image |

oLFCE —Optionen
(+ USB-Stick Backup-‘erzeichnis: s I 0= Backup
" CatdRlash [™ Kopie auf dem PC:

I I EI =1 Restare

Backup nur auf Festplatte moglich!?

Restore stellt ein vorheriges Backup wieder her. Befindet sich das Backupfile "usb.tar.gz"
bzw. "cf.tar.gz" bereits im angegebenen Backup-Verzeichnis auf der Box genugt ein Klick auf
Restore und DCC fuhrt per Telnet den Unpack-Befehl aus. Ist das File auf dem PC,
markieren Sie Kopie auf dem PC und wahlen das Verzeichnis aus, in dem sich das File
befindet. DCC fuhrt dann vor dem Unpack den erforderlichen Upload durch.

Backup Filesystem:

Dieses Backup sichert die Filesysteme cramfs und/oder squashfs des Flash-Images und ist
nur far Image-Programmierer interessant, die diese Files fur ihre Entwic klungsumgebung
benétigen.

Backup System |

Backup LISBIZF “ Backup Filewmﬁn Backup Flazh-lmage |

—Optionen
W cramiz alz fartmprioramizs tar Fial Imdd

¥ SouashedFS als Martmplimace tar
[T Hopie auf den PC: o Backup

| =

Wahlen Sie das zu sichernde Filesystem aus, geben den Zielpfad im Zugriffsbereich der Box
an (/hdd/...) und markieren optional, ob Sie die Backupfiles auf dem PC haben mdchten und
wenn ja, dann wahlen Sie den Zielpfad aus.

Backup Flash-Image:

Hiermit wird eine 1:1 Kopie des aktuellen Flash-Images als Standard-Imagefile (*.img) mit
allen Einstellungen angefertigt. Das Backupfile kann wie ein normales Images geflasht oder
Uber den Bootmanager auf Stick installiert werden.

Backup System |

Backup LISBICF | Backup Filesystem ” Backup Flash-Image

—Optionen
hlame des Images:
Ibackup img nach hdd +
nach tmp O
[T Hopie auf dem PC: o Backup

! 2

Geben Sie einen Namen fur das Image an und entscheiden, ob das Image in /hdd oder /tmp
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erzeugt werden soll. Da nicht immer sichergestellt ist, dass im Ram (/tmp) geniigend Platz
zur Verfugung steht, ist als Ziel /hdd unbedingt zu empfehlen!

Optional kann eine Kopie direkt auf den PC heruntergeladen werden. Markieren Sie hierfur
die entsprechende Funktion und geben einen Zielpfad auf dem PC an.

Addons

Ubersicht installierter Addons (Plugins) mit Name und Installationsort...

Addonzs |
Installierte Addons:
Filz | raame [ Loc | = ¥ 2 Install Addon-Package (* tar.gz)
ngrabstart start MNgrakb recarding likx -
ngrabstop stop Mgrab recording liky ?.
st Teletext lika s %
mosaic Mosaik var =z
tuxcom TuxBox Commander var
=l

Die Button in der Toolbar bedeuten von oben nach unten:

- Refresh (Liste neu laden)

- Add (Addon-Files vom PC nach /var/tuxbox/plugins kopieren)
- Delete (alle Files des ausgewahlten Addons lI6schen)

- Start (ausgewéhltes Addon ausfihren)

Install Addon-Package (*.tar.gz):

Ein gepacktes Addon im Format *.tar.gz wird vom PC zur Box per FTP nach /tmp Ubertragen.
Die Installation miussen Sie anschliessend selbst an der Box Uber die manuelle Installation
von Addons/Plugins durchfuhren. Welche Menufunktionen dafur zur Verfigung stehen ist
Image-spezifisch und nicht Bestandteil des DCC...

Telnet

Grundlagen

Mit Telnet kann man auf Rechnern im Netz so arbeiten, als ob die eigene Tastatur und das
eigene Terminal direkt am entfernten Rechner angeschlossen waren; abgesehen von
stellenweise langeren Antwortzeiten bei langsamen Netzverbindungen.

Um Telnet bedienen zu kdénnen sind Linux-Kenntnisse erforderlic h, weil alle Kommandos, die
eingetippt werden vom UNIX-Betriebssystem stammen. Eine Besonderheit des Systems ist
zum Beispiel, dass Grofl3- und Kleinschreibung unterschieden wird.

Das Telnet der Dreambox beinhaltet eine Untermenge des Telnet-Befehlssatzes, um
administrative Aufgaben per Fernsteuerung im Betriebssystem der Box erledigen zu kénnen.
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B @ 7

= s

Ccore. 640

Telnet-Befehle Beispiele:

* help oder ? - Gibt eine Liste der mdglichen Befehle aus, mit "help befehl" gibt es ndhere
Informationen zu dem Befehl

* Is listet den Inhalt eines Verzeichnisses auf.

* chmod 755 dateiname.ext - Andert den Zugriffsstatus.

* locate pfadname/dateiname - Locate gefolgt von einem

* pwd - Zeigt Ihnen, wo Sie sich augenblicklich befinden

* mkdir - erstellt ein Verzeichnis

Das Telnet des DCC ist ein eingeschrankter Client, der vorwiegend auf die Abarbeitung von
Scripts optimiert ist. Dennoch ist ein nahezu vollwertiges Arbeiten damit moglich, es findet
lediglich kein automatischer Zeilenumbruchstatt und Eingaben durfen eine Zeilenlange von
80 Zeichen nicht Uberschreiten. Fur Scripte gilt diese Einschrankung nicht.

_O_

Kopieren & Einfugen

Kopieren und Einfugen kann nur tGber die entsprechenden Button oberhalb des Telnetfensters
durchgefihrt werden.

Connecting to "192.168.1.175%'

R

Um beliebige Inhalte aus dem Telnetfenster heraus zu kopieren, markieren sie den
gewilinschten Bereich innerhalb des Telnetfensters mit gedrickter Maustaste. Es entsteht ein
Rahmen um den Bereich und nach Klick auf Kopieren wird dieser Bereich in die

Connected
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Zwischenablage kopiert.

Einfugen fugt immer nur ab der Cursor-Position ein!

Standardscripts

Die Standardscripts umfassen alle Mount-, Unmount- und Format-Anweisungen fur
angeschlossene Datentréger der Box. Sie setzen richtig definierte Scripts im
Konfigurationsbereich voraus. Die Nutzung setzt entsprechende Kenntnisse voraus, da mit
diesen Funktionen der Inhalt von Datentragern verloren gehen kann.

Toalz rLaufwerk— rUzBals——
Telnet [ use D
I~ cF " PARET]

;"} [ HOD
hhoLint
By @ 7

> ls

core, 640

Entsprechen Auswahl sind im oberen Bereich Einstellungen zum Datentrager vorzunehmen.

Mount: Der ausgewdahlte Datentrager wird gemountet, d.h. in das System eingebunden und
kann genutzt werden.

Unmount: Der gemountete Datentrager wird aus dem Systemverbund entfernt. Daten
gehen nicht verloren.

Format: Der Datentrdger wird formatiert. Daten gehen verloren!

_O_

Userscripts

Uber Userscripts konnen beliebige vordefinierte Scripts im Telnet zur Ausfiihrung gebracht
werden. Alle Scripts stehen mit ihrem Namen tber das Pulldown-Menl zur Verfigung. Nach
Auswahl wird der Inhalt zur Kontrolle im Textfeld angezeigt. Anderungen am Script kénnen
hier nicht durchgefihrt werden.
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Honfiguration | User Scripts
Tools | I.ﬂxctive processes ;l
Telnet oz -aux

-
+ i
hount
4
Urmaunt core. 640
! i ps -aux
=i Uid
Fl:-rmat root
root
o

User Scripts i oy i

oot

Nach Klick auf Ausfuhren wird das Script im Telnet Gbertragen und ausgefihrt.

_0_

FTP

Commander

Grundlagen

Der FTP-Commander bietet alle Grundfunktionen zum Datentransfer von und zur Dreambox,
sowie Anderungen am Dateisystem der Box wie das Erstellen/Léschen von Dateien und
Verzeichnissen, ebenso das Ansehen und Bearbeiten von Textdateien.

Linke Seite: Stellt die Dateien und Verzeichnisse auf der Box dar. Es werden Dateigréssen
sowie die Dateiattribute (Rechte) angezeigt. Gréssen uUber 4 Gigabyte werden korrekt
dargestellt. Das Kontextmenu (rechte Maustaste) ist FTP-Spezifisch.

Rechte Seite: Stellt die Dateien und Verzeichnisse auf dem PC dar. Die Darstellung
entstammt einer Modulbibliothek, kann also in Darstellung und Funktionalitat nicht verandert
werden. Die Einschrankung, dass Dateigréssen Uber 4 Gigabyte nicht korrekt angezeigt
werden, ist somit nicht zu Korrigieren.

Ein Transfer wird durch Klick auf die Richtungspfeile in der Mitte ausgeldst. Da haufig die

beiden Punktchen fur das Ubergeordnete Verzeichnis per FTP nicht mit Ubertragen werden,
besitzt das linke FTP-Fenster in der Kopfzeile einen grinen Ricksprung-Button.
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Beide Fenster haben ein spezifisches Untermenu, welches nach Klick mit der rechten
Maustaste aufgerufen wird. Die Kopfzeilen zeigen das aktive Verzeichnis und haben ein
separates Kontextmeni zum merken von Verzeichnissen.

Kopieren

FTP gestattet lediglich das Kopieren von Box zum PC, bzw. vom PC zur Box.

Markierte Datei werden nach Klick auf die Richtungspfeile entsprechend der Pfeilrichtung
vom PC zur Box (rechts nach links) oder von der Box zum PC (links nach rechts) kopiert.
Entsprechen wird aus Sicht der Box der Vorgang Upload (zur Box) oder Download (zum

PC) genannt.

5|
&

I

Der Verlauf des Kopiervorganges wird in einem Fenster angezeigt.
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x

From: RTLZ - Battlestar Galactica - 08_02 06 - 03 _02_06.ts
To: H: 1\ MovielGalackicalRTLE - Batblestar Galactica - 08_0Z_06_ - 03_02_06&.t
[ T]]]

[ 123,97 || 1.626,66 MByte MEytefsec | 4,533

0 microseconds

Packet-Delay:

Der Status des Kopiervorganges kann am Fortschrittsbalken mitverfolgt und gegebenfalls
abgebrochen werden. Ebenfalls angezeigt werden die Ubertragene Datenmenge, die
Gesamtgrosse der Datei und die Ubertragungsgeschwindigkeit in Megabyte pro Sekunde. Die
erreichbare Geschwindigkeit ist abhéangig von der Bandbreite des Netzwerkes, der Auslastung
der Box und diversen Systemeinstellungen bezuglich Netzwerk in Box und PC.

Packet-Delay:

Im Idealfall lauft die Datenubertragung fliessend, d.h. ohne Pausen im linken Bytez&hler ab.
Lauft die Ubertragung stockend ab, ist eine der beiden Seiten (Box oder PC) nicht in der Lage
die Daten schnell genug zu verarbeiten. Dadurch entsteht ein Uberlauf im Empfangspuffer,
der zu Wiederholung von Datenpaketen und somit zu erheblicher
Geschwindigkeitsreduzierung fiihrt. Uber den Schieberegler kann DCC veranlasst werden,
zwischen den Datenpaketen kinstliche Pausen in Microsekunden einzufigen um PC bzw. Box
zu entlasten. Eine Einstellung ist hier nur notwendig, wenn die Ubertragung nicht fliessend
verlauft.

Um die Einstellung anzupassen, schieben sie den Schieberegler langsam nach rechts, bis sich
der linke Bytezéahler gleichmassig erhdht. Der eingestellte Wert wird abgespeic hert und beim
nachsten Datentransfer voreingestellt. Es empfiehlt sich fir die Grundeinstellung eine grosse
Datei zur Ubertragung auszuwahlen.

Auch eine schlechte Netzwerkkonfiguration kann sich negativ auf einen gleichm &ssigen
Datenfluss auswirken!

_0_

Merken von Verzeichnissen

Nach Klick mit der rechten Maustaste im Verzeichnisnamen 6ffnet sich das Kontextmenu fur
Merken und schnellen Verzeichniswechsel...

Seartuxbox
Yerzeichnis merken ._E';
Marme
£ config ;-1-::::;. » 755
etcfinit,
21 plugins a5
e ihddimavie
Pearfbuxbog plugins

Bei Auswahl von Verzeichnis merken wird das momentane Verzeichnis an die Auswabhlliste
angeflgt und kann aus dieser heraus spater als Sprungziel direkt angewahlt werden. Der
Eintrag Root ist vordefiniert und springt immer ins Hauptverzeichnis der Box. Er kann nicht
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geloéscht oder neu angelegt werden. Sprungziele, die bereits aktives Verzeichnis sind, werden
in der Liste deaktiviert (ausgegraut).

Loschen von Eintrdgen aus der Liste: Um einen Eintrag wieder zu entfernen, muss man
sich in diesem Verzeichnis befinden. Der obere Menupunkt wechselt dann automatisch in Aus
Liste I6schen und ermdglicht somit dieses Verzeichnis wieder aus der Liste zu entfernen.

Es kdnnen bis zu 20 Verzeichnisse gemerkt werden.

Auf der rechten PC-Seite gilt die gleiche Vorgehensweise, allerdings gibt es hier keine "Root"
und den Verzeichnissen ist der Laufwerksbuchstabe vorangestellt.

_0_

Kontextmenu

Ansehen / Bearbeiten

Ansehen: Eine Datei wird im integrierten Texteditor im Ansichtsmodus geoffnet.
Bearbeiten: Eine Datei wird zum Bearbeiten im integrierten Texteditor getffnet und nach
Anderung wieder zur Box Ubertragen.

Da im FTP nicht vorab festgestellt werden kann, ob eine ausgewahlte Datei auch tatséchlich
eine Textdatei ist, obliegt es der Eigenverantwortung des Users darauf zu achten, auch
wirklich nur Textdateien im Editor zu 6ffnen.

Der Editor selbst in in einem eigenen Kapitel beschrieben (siehe Texteditor).

_0_

Umbenennen

Es gibt zwei Mdglichkeiten Dateien umzubenennen:

1. Per Auswahl von Umbenennen im Kontextmend...
2. Indem man nach Auswahl den Namen in der Liste ein zweites mal anklickt...

In beiden Fallen aktiviert sich der interne Editor wie im Windows-Explorer und man kann den
Namen direkt in der Liste bearbeiten.

Loschen

FTP-Seite (links):

Dateien und Verzeichnisse werden nach einer Sicherheitsabfrage unwiderruflich entfernt. Da
im FTP keine Verzeichnisse mit Inhalt geléscht werden kdnnen, fuhrt DCC das Léschen von
Verzeichnissen mit Telnet aus.

PC-Seite (rechts):
Dateien und Verzeichnisse werden nach einer Sicherheitsabfrage entsprechend
Windows-Einstellungen geldscht, landen also in der Regel im Papierkorb.

_0_

Attribute
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Die Datei-Attribute sind eine Unix/Linux-Eigenschaft und stehen somit nur auf der linken
FTP-Seite zur Verfigung. Im Linux wird auch der Dateityp (ausfuhrbar/nicht ausfuhrbar)
Uber die Dateiattribute festgelegt, ist also nicht wie im Windows an der Datei-Endung (*.exe,
*_bat usw.) zu erkennen.

Bei Auswahl von Attribute 6ffnet sich ein Fenster, in welchem die Attribute komfortabel
eingestellt werden kdnnen...

File Attribute x|

DOwner Group Other
Read v Iv v
Wwrite ¥ | | [
Execute [v v v

T55 |

777 | 755 | 644 |

oK |

Die Attribute werden Uber Bit-Flags eingestellt, deren einzelne Bedeutung aus der
Darstellung ersichtlich ist und die in ihrer Kombination Ublicherweise als Zahl dargestellt
werden. Die am héaufigsten gebrauchten Attribute sind vordefiniert und kdnnen direkt durch
Anklicken zugewiesen werden:

e 777: Fur alle ausfuhrbar und kann auch von allen verandert werden.
e 755: Fiur alle ausfuhrbar, kann aber nur durch den Besitzer geandert werden.

e 644: Nicht ausfuhrbar, kann von allen gelesen aber nur durch den Besitzer geandert
werden (Textdatei oder Daten).

Hinweis: Werden Dateien auf den PC gesichert und wieder zurtickgespielt, gehen die
Datei-Attribute verloren, da Windows diese nicht kennt. Zumindest alle ausfurbaren Dateien
sowie Scriptdateien (*.sh) mussen dann manuell wieder auf 755 gesetzt werden.

Neuer Symlink

Symlinks sind symbolische Links und entsprechen der Verknupfung in Windows. Es sind also
keine echten Dateien, sondern verweisen auf eine Datei oder ein Verzeichnis, welches sich an
einem anderen Ort befindet. Diese sind im Commander am Zeigefinger-Symbol zu erkennen.
Nach Klick auf einen Symlink, wird das Ziel unmittelbar angesprungen, sofern es sich um ein
Verzeichnis handelt.

Uber Neuer Symlink kann man im aktuellen Verzeichnis eine eigene Verkniipfung erstellen.
Im folgenden Beispiel wird ein Symlink in /var erstellt, der direkt auf das Verzeic hnis /tmp
verweist:
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New Symink x|

Target: Ia’tmp

M ame: Itmp

ak. Ahbbrechen

In Target wird das "echte" Ziel eingetragen, auf welches der Link verweisen soll. Der Name
ist der Pseudo-Dateiname im aktuellen Verzeichnis. Es ist hier ebenfalls "tmp" genannt, da
erreicht werden soll, dass Dateioperationen wie "cp xxx /var/tmp" immer funktionieren und
automatisch auf /tmp verweisen sollen...

21 tuxbox DI 755
3 uninstall DIk 735
23 ey DIk 755
= log -= Amp DR 755
tmp -= tmp % DIk 755

Nach OK befindet sich in /var der neue Symlink "tmp". Nach Doppelklick auf "tmp" wird also
direkt in das verwiesene Verzeichnis gesprungen, welches immer hinter dem Linknamen
angezeigt wird.

Neues Verzeichnis

Sie werden zur Eingabe eines Verzeichnisnamens aufgefordert und nach Bestatigung wird
das neue Verzeichnis angelegt.

Editor x|

Ok

Meues Werzeichniz;

|Mein Pad el

Lokal kopieren

Das lokale Kopieren ist eine Spezialfunktion des DCC und ermdglicht das Kopieren von
Dateien und Verzeichnissen innerhalb der Box ohne Umweg Uber den PC. Es ist eine
bequemer Ersatz fir komplexe Copy-Befehle im Telnet und erspart die Eingabe schwer
einzutippender langer Datei- und Verzeichnisnamen.

Da lokales Kopieren von FTP nicht unterstitzt wird, verwendet DCC hier eine Kom bination

aus FTP- und Telnet-Kommandos, um die Kopieraktion durchzufihren. Im FTP werden dazu
Dateien und/oder Verzeichnisse in tblicher Weise selektiert und nach Auswahl von Lokal
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kopieren... werden sie zur Auswahl eines Zielverzeichnisses auf der Box aufgefordert. Beim
ersten Aufruf muss DCC zunéchst die gesamte Verzeichnisstruktur einlesen, was 5-20
Sekunden dauern kann und am Bildschirm angezeigt wird...

Zielverzeichnis auswahlen x|
-3 shin -] v 0K
H-E1 share ———
F-5 tmp X Abbruch
=1 war

..... £ ani
Feload
..... £ hin @ s
..... EI Empty
----- 21 etc
----- £ lb
----- 21 misc
=-E1 mnt
- card Quickjurmp
-1 cdram
By of ﬁ _
N Mountpoints
dwd e
i Y =
] ret e
B el |
F-21 usb
""" £ un LI Aufnahmen
Avardmintdnks

Wahlen sie nun das Zielverzeichnis aus dem Verzeichnisbaum der Box aus. Wichtige
Verzeichnisse sind rechts als Quickjump einfach per Klick auswahlbar. Falls noch nicht
erfasste Anderungen an der Verzeichnisstruktur (z.B. nach lokaler Verzeichniskopie) fehlen,
kann die Struktur durch Reload neu eingelesen werden.

Nach Klick auf OK erstellt DCC ein Telnet-Kopierkommando und startet unmittelbar der
Kopiervorgang...

Local copy 1/1 )

Cluelle: |".-"hc|u:|.-"mu:uvie.-"F|TL2 - Battlestar Galachca - 08_02_06_ - 08_02_06.ts"
Ziel: |".-’h|:||:|.-’~.fi|:|eu:u:|:|"

Bitte warten...

Da der Kopiervorgang boxintern stattfindet, kann DCC den Status der Aktion nicht
mitverfolgen und muss warten bis der Vorgang abgeschlossen ist. Zur Kontrolle wird Quelle
und Ziel angezeigt, sowie im Kopf die Anzahl der noch zu kopierenden Daten/Verzeichnisse.
Ein Klick auf Abbruch fuhrt ein STRG-C im Telnet aus und unterbricht den Kopiervorgang
unmittelbar. Bis dahin teilweise kopierte Datein mussen manuell wieder entfernt werden.

_0_

Texteditor
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Syntax Highlighting

Was ist Syntax Highligthing?

Syntax = (korrekte) Schreibweise
Highlighting = Hervorhebung

Bezeichner, Kommandos, Variable und Kommentare werden verschiedenfarbig
hervorgehoben. Das erleichtert die Lesbarkeit und gibt eine bessere Ubersicht. Auch beim
editieren von Scripts kann die richtige Schreibweise fester Begriffe leichter kontrolliert
werden, da die farbige Darstellung bei Erkennung der festen Begriffe in Echtzeit erfolgt.

%: Datei Yiewer = rcs
Datei Bearbeiten  Schriftart

!l %|$|.| E| ﬁl Syntax Highlighting: | Uinix Shell S cript :‘j\
hg

#'!/bindsh

1
z
2 /bhin/mount -n -t proc proc Sproc
4 /bin/mount -n -t devpts devpts Sdevi/pts
£ export INSMOD="/zbhin/insmod"
& export RMMOD="/shin/rmmod”

7 export MODDIR="/lib/modules/"% (uname -r)
8 fexport TZ=CET-1CEST,M3.5.0/%2,M10.5.0/3
o /etc/init.d/inicl

10

11l #zet environment wariabhles [ mID )
1z . fproc/bus/dbox.sh

13

14 # check if no DMSOO
15 if [ SwmID -ne 07 ] : then

16 init=0

17 fbinfhoot || init=1

18 if [ $init -eq 1 ] : then

13 fhinferaseall Jdevi/mtd/1
Z0 fi

zl i

PR

Da die verschiedenen Scriptsprachen jeweils ein unterschiedliches Syntax-Highlighting
bendtigen, versucht DCC anhand der Dateiendung den Typ zu erkennen und stellt wahlt die
entsprechende Option bereits vor, sie kann aber auch tber das Pulldown-Meni individuell
ausgewahlt werden. Dazu stellt DCC eine Palette von Scriptssprachen-Highlghting bereit...

Syntaw Highlighting: | Batch Senipt j

Maone
i nix Shell Script

B atch Script
aroc proc JprglniFile

=ML Script
:ln.avl:n.:s devpts PHE Code
1ind insmod™ LS5 Shyle
in/ rrmod™ HTHL Code
ib/modules/ *g |Prthon
FET.HE. 5072, IE;:ESDU'CE Lty
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_0_

Dateien anzeigen / bearbeiten

Fur Anzeigen und Bearbeiten wird jeweils der selbe Editor verwendet, lediglich wird im
Anzeigemodus der Texteditor in den Readonly-Modus versetzt und die Speicheroption sowie
Einflgen deaktiviert. Es stehen eine Reihe Standardfunktionen zur Verfligung, die in
Betrachtern und Editoren uUblich sind und tber Menl bzw. Quickbutton erreichbar sind:

Datei | Bearbsiten Schriftart

ek

1
3 @ Einfiigen

Ausschneiden

= o [Cakei  Bearbeiten Schriftget
. 4 suchen, .. g kw
- Ersetzen... ﬂ Elil@l El LI

Die Quickbutton bedeuten der Reihe nach: Speichern, Kopieren, Ausschneiden, Einfligen,
Undo (Rickgéangig) und Suchen. Die Arbeitsweise der Funktionen entspricht dem Ublichen
Umgang und sind weitestgehend selbsterklarend.

WICHTIG: Achten sie darauf nur Textdateien im Texteditor zu bearbeiten! Binare Dateien
sind erkennbar an nichtlesbaren Zeichen im Editor und dirfen im Bearbeitungsmodus nicht
verandert werden. Wenn sie irrtimlicherweise so eine Datei im Editor 6ffnen, schliessen sie
diese sofort wieder ohne zu speichern, da diese sonst beschadigt wird und in der Box nicht
mehr verwendet werden kann.

Recordings

Grundlagen

Die Seite Recordings beinhaltet alle Funktion zur Darstellung und Download der
Aufnahmen. Dabei ist zu beachten, dass diese Funktionen nur zur Verfugung stehen, wenn
auf der Seite Konfiguration die Festplatte (HDD) als Ausstattungsmerkmal markiert ist!

Ausstattung
v Festplatte

[T CardFlash
[T UsB-Stick L\\‘:

Fehlt dieses Hackchen, sind alle relevanten Buttons in Recordings deaktiviert (ausgegraut)!
Die Aufnahmen kdnnen aufgelistet, sortiert und zum PC heruntergeladen werden
(Download). Zum Download mehrerer Aufnahmen kann optional auch ein Batchdownload
durchgefuhrt werden (Downloadliste)

Ein einfacher Editor zum Bearbeiten der Recordings sowie die Spezialfunktionen !Panic! zum
Wiederherstellen einer beschéadigten recordings.epl stehen ebenfalls zur Verfugung.
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Liste Aufnahmen

Die Liste der Aufnahmen wird erst auf Anforderung eingelesen. Klicken sie dazu auf den

Button Liste einlesen...

Recordings |

Liste Einlezen | Zielverzeichnis: lG:'IMu:uvie

=

=81 Aufaenommene Filme
riﬁ Battlestar Galactica- 08.02.08,
,gﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Wassermangel
'&}ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Meuterai auf der Astral Queen
EE Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Zeichen der Reue
riﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Kein Weg zurick
,gﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Das Tribunal
E’a-ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Unter\f‘erdachp&
jﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Fleisch und Blut
riﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Ellen
,gﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Die Hand Gottes
E’a-ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Der Zwdlferrat
Eﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - kKohol - Teil 1
riﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - kKohol - Teil 2
,ﬂﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Die verlorene Flotte
E’a-ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Im Tal der Finsternis
,ﬁﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Die Gesetze des kKrieges
riﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Leben und Sterben
:il.ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Die Farm
E’a-ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Heimat, Teil 1

-3 Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Heimat, Teil 2
l. T8 Batlactar alactica fAatlactar ralacticat - Nia Panndarin

I Download Movie

1. Staffel, Folge & Mach einem Selbstmordattentat durch einen - || Bildfarmat 16:9
Cylonen-Klon gibt Prazidentin Roslin bekannt, dazs die Cylonen die deutzch
Festalt von Menschen annehmen kinnen. &b da herrscht absolutes endlizch

Misztrauen auf der Galactica, insbesondere Tyrol wird wverddchtict, LI

¥ Hombinieren

—esamtgrizse
‘ 1,79 GByte

X

Editar

| Panic |

=1 Upload Movie

Unten werden die EPG-Informationen sowie (wenn vorhanden) Informationen zu den

Tonspuren.

Markierte Aufnahmen kénnen per Download heruntergeladen werden.

IPanic!

Die Liste der Aufnahmen (Recordings) wird in einer Datei "recordings.epl” gespeichert, die

sich im Aufnahmeordner (/hdd/movie) befindet. Ist diese Datei beschadigt oder

unvollstandig, werden an der Box und auch im DCC die Aufnahmen nicht oder nur

unvolistandig aufgelistet.

Uber den !Panic!-Button kann eine beschadigte oder unvollstandige recordings.epl wieder
hergestellt werden. Nach einer Sicherheitsabfrage, ob Sie das auch wirklich méchten, werden
dazu im Aufnahmeordner alle TS-Dateien gescannt und fehlende (bzw. alle) in die
recordings.epl eingetragen. Als Titel kann DCC natirlich nur den Dateinamen verwenden,

der sich vom urspringlichen Titel unterscheiden kann.
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Alternativ kann die Funktion Recover im Web-Interface verwendet werden. Zu finden ist
diese in ZAP (oben) - Movies (links) unter der Aufnahmeliste.

Einfacher Download

Vor einem Download stellen sie bitte sicher, dass das korrekte Zielverzeichnis auf dem PC
eingestellt ist...

fielverzeichniz: |H hoviet24 m [,':‘-.,l |

Einfacher Download:

Eine einzelne markierte Aufnahme wird nach Klick auf Download Movie auf den PC in das
angegebene Zielverzeichnis heruntergeladen. Die Zieldatei erhalt den Namen der in der Liste
angegeben ist, inclusive Datum und Uhrzeit der Aufnahme. Ist die Option Incl. Info
aktiviert, wird die EPF-Info ebenfalls heruntergeladen. Ist die Option Kombinieren aktiviert,
werden eventuelle Dateisplits zu einer Datei im Zielverzeichnis zusammengefasst.

= Dovwnload Movie

v Kombinieren l’\}&

Der Downloadvorgang entspricht der Beschreibung im Abschnitt Commander/Kopieren...

Batch-Download

Vor einem Download stellen sie bitte sicher, dass das korrekte Zielverzeichnis auf dem PC
eingestellt ist...

Ziglverzeichniz: [H: Wovie24 m [,':‘-.,l |

Batch-Download:

Es werden mehrere Aufnahmen aus einer Download-Liste heruntergeladen. Um Aufnahmen
zur Liste hinzuzufugen, 6ffnen sie mit der rechten Maustaste das Kontextmeni und klicken
Zur Download Liste hinzufiigen. Bei erster Aktivierung wird der Inhalt der Liste unter den
Recordings eingeblendet.

i ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Der Awalferrat
. ﬁ Battlestar Galactica (ElattlestarGalactma} Kubul TEIl 1
. ﬁ Battlestar Galactica §
. 44 Battlestar Galactica (
34 Battlestar Galactica ¢

Zur Do, Ir|I a-:l Ll-h: I'||rr'uru|:|n-r| Flatte

fus Download Llste entrernen
sternis

. ﬁ Battlestar Galactica (Battlestar Galactu:a} Die Geszetze des Krieges LI
Dovenload Liste
Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Das Tribunal
Battlestar Galactica (Battlestar Galactica) - Im Tal der Finsternis D‘

I Dowvnload Liste |
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Um Eintrage aus der Download-Liste zu entfernen, wahlen sie die Aufnahme unter

Recordings und 6ffnen das Kontextmeni erneut. DCC erkennt, dass die Aufnahme bereits in
der Liste ist und bietet jetzt Aus der Auswahl Liste entfernen an. Nach Klick auf das Leere
Seite Symbol rechts neben der Download-Liste wird die gesamte Liste geléscht und nicht
mehr angezeigt.

Uber den Button Download Liste wird die Ubertragung aller eingetragenen Aufnahmen zum
PC gestartet. Der Downloadvorgang entspricht der Beschreibung im Abschnitt
Commander/Kopieren und wird nacheinander fur alle Dateien in der Downloadliste
durchgefiuhrt.

Upload

Uber den Button Upload werden TS-Dateien in den Aufnahmeordner der Box hochgeladen
und in die Aufnahmeliste der Box (recordings.epl) eingetragen...

Upload TS File x|

TSFile: |FiMavie\Mank ts E'
Title: IMan

[Bitte keine Sonderzeichen im Titel venwendenl!l]

k. Ahbbrechen

Wahlen Sie dazu eine TS-Datei auf dem PC aus und vergeben einen Titel, der dann in der
Aufnahmeliste angezeigt werden soll. Der Dateiname wird dabei immer vorgegeben. Der
Uploadvorganf entspricht der Beschreibung im Abschnitt Commander/Kopieren...

Es wird empfohlen den Hinweis zu beachten, keine Sonderzeichen im Titel zu verwenden.

DCC versucht zwar diese nach Linux-Code zu Ubersetzen, doch ist die korrekte Umsetzung
nicht sichergestellt.

Editor

Ubersicht

Im Recordings-Editor konnen die Titel der Aufnahmen neu angeordnet, umbenannt oder
geldscht werden. Neben den Funktionsbutton in der Kopfleiste sind alle Funktionen tber das
Kontextment (rechte Maustaste zu erreichen)...
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Recordings Editor

% Lischen | ﬂ’ Hach | Runter ﬁ | X sbhuch | & Sichern und Fertig |
Filrntitel D | =
Battlestar Galactica - 08.02.08, ]
Battlestar 3 alactica [Battlestar Galactical - YW assermangel 1
Battlestar Galactica [Eattlestar Galachical R 2
Battlestar Galactica [Battlestar Galactical 3
Battlestar Galactica [Battlestar Galactical . 4
Battlestar Galachica [Battlestar Galachcal Laschen )
Battlestar Galactica [Battlestar Galactical 5
Battlestar Galactica [Battlestar Galactica) blechicben 7
Battlestar G alactica [Battiestar Galactica)  Tach unken g
Battlestar Galactica [Battlestar Galactica] - Die Hand Gottes 9
Battlestar Galactica [Battlestar Galactizal - Der Swiolferat 10
Battlestar Galactica [Battlestar Galactizal - Kobol - Teil 1 11
Battlestar Galactica [Battlestar Galactizal - K.obol - Teil 2 12
Battlestar G alactica [Battlestar Galactical - Die verlorene Flatte 13
Battlestar Galactica [Battlestar Galactical - I T al der Finstermiz 14
Battlestar Galactica [Battlestar Galactizal - Die Gesetze des Krieges 15
Battlestar Galachica [Battlestar Galactizal - Leben und Sterben 16
Battlestar Galactica [Battlestar Galactizal - Die Farm 17
Battlestar Galactica (B attlestar Galachica) - Heimat, Teil 1 18 —
Battlestar Galactica [Battlestar Galactical - Heimat, Teil 2 19
Battlestar Galactica [Eattlestar Galactica] - Die Reporterin 20
Battlestar G alactica [Battlestar Galactical - Die Hoffung lebt |
Battlestar Galactica [Battlestar Galactica] - Pegazus 22
Smallville - 04.03.08, 23 s
| P | P | b e O b B [ A

[T Dateinamen der geanderten Filmtitel ebenfall: Sndens

Werden Titel umbenannt, wirkt sich das nur auf den Titeleintrag in der recordings.epl aus -
der Dateiname selbst bleibt davon unberuhrt. Soll dieser ebenfalls umbenannt werden (meist
nicht notwendig), aktivieren Sie bitte die entsprechende Option unter der Aufnahmeliste
Dateinamen der gednderten Filmtitel ebenfalls &ndern.

Die Spalte ID dient lediglich internen Verwaltungszwecken und kennzeichnet die Eintrage
mit einem eindeutigen Index.

Erst nach Klick auf Sichern und Fertig wird die recordings.epl anhand der geanderten
Daten neu erstellt. Geloéschte Aufnahmen werden aus dieser entfernt und physikalisch (
unwiderruflich!) von der Festplatte der Box geldscht! Bis dahin bleiben Anderungen ohne
Auswirkung und werden nach Klick auf Abbruch verworfen.

Settings

Ubersicht

Der Bereich Settings bietet Funktionen zur Sicherung (Backup) von Systemdateien, Channels
und Bouquets sowie deren Wiederherstellung (Restore). Zusatzlich steht ein Editor fur
Bouquets zur Verfugung, in welchem die Anordnung und Aufteilung der Kanéle nach belieben
angepasst werden kdnnen.
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| Settings
Mame Backup (Eingabe F Auswahl); Restore Options:
I - -'*E Backup 5 Delete Satelites [~
o Services [

Fiir Backup hitte zuvar einen MNamen Bouguets v
gintragen oder ein existierendes Zum Playlist r
Uberschreiben auswahlen. - i

. ) ) & Festore Edditar; Timerlist r
Fir Restore bitte zuvaor ein Backup -
auz der Liste auswéhlen. Config () [

Wichtig: Im Editor werden keine Dateien direkt auf der Box bearbeitet, sondern im mer nur
die Channels bzw. Bouquets eines zuvor durchgefiihrten Backups. Anderungen werden
demzufolge erst nach einem Restore auf der Box wirksam!

Backups kénnen beliebig viele angelegt werden. Alle Backups miussen einen Namen
bekommen. Es wird stets ein Verzeichnis mit dem Namen des Backups im DCC-Pfad

angelegt. In diesem sind alle Backup-Dateien 1:1 enthalten und kénnen auc h manuell mit
dem Commander zur Box Ubertragen werden.

Backup

Bevor ein Backup angelegt werden kann muss ein Name fir das Backup angegeben werden.
Tragen sie diesen bitte in das Eingabefeld Name Backup ein, oder wahlen aus dem
Pulldown-Menu ein bereits angelegtes Backup zum Uberschreiben aus.

Mame Backug (Eingakbe § Ausswahl):
20060326 =l g Backup
Fiir Backup bitte zuvor einen Mamen P\

. . L E
eirtragen oder 2in existierendes zum

Ukerschreiben auswihlen.

. . : i Restore
Fir Restare hitte Zusyor ein Backup
auz der Liste auzwahlen.

Nach Klick auf Backup werden alle wichtigen Dateien in den Unterordner mit dem
Backup-Namen auf den PC kopiert.

Restore

Zum Wiederherstellen von Systemdateien auf der Box wéahlen sie bitte ein zuvor angelegtes
Backup aus dem Pulldown-Menl aus.
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Mame Backup (Eingabe § Auswwahl): Restore Options:
+ Satellites [
20060326 * Wi Dackup
J == Services [
Fiir Backup bitte zuvor einen Mamen Bouguets v
eirtragen ader ein existierendes zum Playlizt |_ %
Ukerzchreiben auswahlen. . .
i . . $_ ooctore Timerlist o
Fir Restare hitte Zuvor ein Backup SEEES _—
aus der Liste auswihlen. % e 1] r

Nach Klick auf Restore werden die Dateien des in Restore Options markierten Bereiches
zur Box zuruck Ubertragen:

e Satellites: Die Satelliteneinstellungen werden wieder hergestellt
(satellites/cables/terestrial.xml)

Services: Die Services werden wieder hergestellt (services*)

Bouquets: Alle Bouquets werden wieder hergestellt (bouquets und userbouquets®)
Playlists: Die Playlist wird wieder hergestellt (playlist*)

Timerlist: Die Timereintrdge werden wieder hergestellt (timer¥*)

Config (1): Datei "config" und "lamedb" wird wieder hergestellt. Achtung: Diese Dateien

missen kompatibel zur Imageversion sein! Sind sie es nicht, kann es passieren, dass das

Image nicht mehr lauffahig ist!
Die Dateizuordnungen kdnnen sich abhangig vom Entwicklungsstand andern...

Nach einem Restore wird ein HTTP-Kommando zur Box Ubertragen, welches die Box

veranlasst, die neuen Settings zu aktivieren. Dazu muss die Einstellung HTTP-Login im DCC
mit der Einstellung HTTP-Anmeldung in der Box Ubereinstimmen! Also beide AN oder beide

AUS. Letzteres wird empfohlen.

Backup l6schen

Um ein Backup duerhaft zu 16schen wéhlen Sie das Bac kup aus dem Pulldownmeni und
Klicken Delete. Nach einer Sicherheitsabfrage wird der komplette Backupordner geldscht.

Mame Backup (Eingakbe § Auswahl);
20060326 =l g Backup % Delete

Fir Backup bitte zuvwor einen Mamen

Der Button Delete ist nur anwahlbar, wenn ein Backup ausgewéhlt wurde.

Editor

Ubersicht

Grundlegend arbeitet der Settingseditor mit zwei Listen, den Services und den Bouquets:
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e Links: Auswahl der Kanalliste und Suchfenster. Es ist die Basis der Kanalzuordnung fur
die Gruppen. Sie dient einzig dazu, alle vorhandenen Kanéle aufzulisten und fur die
Bouquetzuordnung bereitzustellen. Sie kann beliebig durch Klick auf den Spaltenkopf
sortiert werden.

e Rechts: Der rechte Bereich zeigt die Bouquets sowie die dem ausgewahlten Bouquet
zugeordneten Kandle an.

% DCC Settings Editor i =10] x|
DCC Settings Editor [20060326] B |
[ Setings! | Confi |

B | X Newladen | o sichem_|
= — = |
3422 Sepaces Mit Drag'n Diop hinzufisgen - Userbouguets

I | Mame | Provider | Satfos | & =]l |[CWD | Service Bouguel |

1264 CVFRA + 120 [v =l Dias Erste Standard

1408 CvFR + 1320 H 2 20F Favourktes [TV)

468 [ 4 AB SAT 130 H 3 RTLZ Hachnchten

1429  Diva Fulura Telezpazio 13.0 H 4 RATL Tedavizsion Inkerrational

2501 Hshieam Belgacom 130 H 5 SATA [: Einkaulen

1714 02000004 Crfromy Polzat 130 [V 6 KAEELT SKinsque

1691 D202000C Cifromy Polsat 130 | ¥ 7 ProSiebern EaTy

B48 1-2-3 b Eetaligtal 192 H 8 VI Musik

1276 10.722H H 1320 H ] TERFA NOVE, Matu

1982 11895 SID Ox20a83 1188515.2°E 192 | ¥ 0 MDA FERMSEHEM

1993 11895 SID Ox20ac 11895 19.2°F 192 |V 11 Super RTL

1675 12188V SID Dxle® 12183 13.0°E 120 |V 12 Jsat

2043 12200 SID 2138 12207 19.2°E 192 | ¥ 13 EnsExtra

2425  12284H SID (k25 12284 13.0°E 1320 H 14 EinsFestival

2576 12354t/ 69 v L ] 130 |V 15 EmgPhis

M35 12324V SID 0x21%9e 12324 19.2°F 192 |V 16 Kika

237 12324V SID 1 12324 19.2°E 192 |V 17 arle

2342 12881V SID (x2450 12581 19.2°E 192 |V 18 ZDFdokukanal

18 12673V SID Dx01 12673 13.0°E 0o H 19 ZDFinfokanal

N 12673 SID 0x02 1267313.0°E 0.0 H 20 ZDFthestekanal

43 12673 SID w03 12673 13.0°E 0o H 21 ONTY Regonal

55 12673 SID OwDd 1273130 0.0 H 22 DSF

00 12673 SID Oxd1 12673 130°E (%] H 23 5F2

303 12673V SID Owd2 1267313 0°E 0o | H 24 DS VIERTE

05 12673 SID Oxd3 12673 13.0°E 0.0 H

269 13THSTREET FREMIERE 192 H

2170 | 13EME RUE CSAT 192 |V ll

Spallenkopl anklicken zum soberen. . Mit Drag'n Diop sorieren oder mit ENTF loschen .. E Heues Bouguet "
luserbouguet. 33FeS by

TV / Radio / Other

Alle Kanéle (Services) sind in der Regel TV oder Radiokandle. Alle, die sich diesen Gruppen
nicht zuordnen lassen, werden unter Other aufgelistet. Es handelt sich dabei um digitale
Datenkandle (z.B. EPG), geschlossene Benutzergruppen, Updates fur CAM's und sonstige
Dienste, die vom Provider weder als TV noch als Radio markiert sind.

Nach Auswahl einer Gruppe wechseln die Bouquets ebenfalls zum entsprechenden Bereich.
Config

Dieser Editor bearbeiten die Einstellungsdatei "config" direkt. Er ist Experten vorbehalten und
wird in dieser Anleitung nicht weiter beschrieben.

Buttons

X Neuladen

J\V’ Sichern
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Neu laden: Alle Anderungen verwerfen und Settings neu laden...
Sichern: Anderungen speichern. Ein Neu laden wirde ab jetzt diese Version laden...

| LN Radio Other

TV: TV-Kanéle und Bouquets anzeigen und bearbeiten...
Radio: Radio-Kanéle und Bouquets anzeigen und bearbeiten...
Other: Alle Kanéle anzeigen, die sich TV oder Radio nicht zuordnen lassen...

ﬂ’ MNeuss Bougust [:I

Neues Bouquet: Ein neues Bouget erstellen...

Beenden: Editor verlassen. Wurden Anderungen vorgenommen und noch nicht gespeichert,
erfolgt eine Sicherheitsabfrage...

Bouquets verwalten

Bouquets ordnen Kanale in Gruppen. Diese Gruppen werden ganz rechts aufgelistet und
kénnen beliebig angeordnet, umbenannt, geléscht oder neu erstellt werden. Nach jeder
Anderung, die eine Neunummerierung aller Kanale notwendig macht, kann der jeweilige
Vorgang etwas Zeit in Anspruch nehmen, da die gesamte interne Organisation neu aufgebaut
werden muss!

Bouquets anordnen:

Bouquets werden per Drag'n Drop angeordnet. Soll ein Bouquet verschoben werden, dieses
einfach mit gedriickter Maustaste an die neue Position schieben. Das verschobene Bouquet
wird immer an die Position der neuen Stelle gesetzt und alle darunter nach unten verschoben.

Die Kanéle innerhalb des Bouquets (links daneben) werden auf die gleiche Art per Drag’'n
Drop angeordnet. Das Zuordnen von Kanalen zu anderen Bouquets ist in Kanédle Bouquets
zuordnen beschrieben...

Bouquet umbenennen:
Klicken Sie auf dem Bouquet die rechte Maustaste und wahlen aus dem Kontextmenu
Umbenennen aus...

Favaurites [TV]

MNeu

I

E

g Lriserenen )
[ Lischen

Lizik,

Der Eintrag wechselt in den Editmode und Sie kénnen den Namen verandern...
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Bouquet I6schen:
Klicken Sie auf dem Bouquet die rechte Maustaste und wahlen aus dem Kontextmenu
LOdschen aus...

Favourites [T |

¥k MNeu
Eir

Kic Umbenennen

Das Bouquet wird ohne weitere Abfrage geléscht. Wenn Sie sich vertan haben, kédnnen die
ursprunglichen Settings jederzeit durch Klick auf Neu laden wieder hergestellt werden.

Neues Bouquet erstellen:
Klicken Sie irgendwo in der Bouquetliste die rechte Maustaste und wéhlen aus dem
Kontextmenu Neu aus...

Favaourites [TV]

I
r‘\‘}

K Umbenennen
E Léschen
ksl

oder benutzen den Button unterhalb der Bouquetliste...

ﬂ‘ MNeues Bouguet [:I.

Am Ende der Bouquetliste wird ein neuer Eintrag "Userbouquet" erstellt und kann
unmittelbar bearbeitet werden...

_0_

Kanale Bouquets zuordnen

Kanale werden Bouquets per Drag'n Drop vom linken in den rechten Bereich zugeordnet.
Soll ein Kanal einem Bouquet zugeordnet werden, das Bouquet selektieren, den Kanal in der
linken KanalUbersicht markieren und mit gedriickter Maustaste in die Gruppenliste ziehen.
Der Kanal wird immer an die Position eingefiigt, an welcher die Maustaste losgelassen wurde.
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1] | I ame | Provider | SatPog | il |:| Ch-l[r | Service |
1438  HWEW TELEWISIOM Telespazio 130 H 43 M4
e Mews/BrightAC/CountrndaB... | unknown 13.0 H a4 -ty
857 MNGEC CAMALDIGIT A, . 192 H 45 EuraMews
1207 MWGC CaMALDIGITAAL 132 H 45 CHH Int.
2000  MGC Of-Seemaore SA.. 130 W 47 BEC World
3224 MICE. MTY MNetworks 13.2 H .
247 MICK MTY Metworks 192 v R —Hie N%S ERTY
1452 Mick/Talpa CAMALDIGITAAL 192 H
2624 Mickelodeon Skyltalia 130 0
321 MICKELODEOM ESP MTY Networks 19.2 Y
108 Mickelodeon Euro b TY Mebworks 13,0 i
3235 MICEELODEOM France kT Mebworks 192 W
595 MILE DRAMA - ARABESOUE | ART 130 H
[ERTU [ 130 [ H &
2246 Nile TV International ERTU 13.0 H

Es kdnnen auch mehrerer Kanéle mit einem Mal per Multiselect und Drag'n Drop einem
Bouquet zugeordnet werden. Dazu in der linken Kanaliibersicht mehrerer Kanéle markieren
durch:

e Einzelne Kanéle mit gedrickter STRG-Taste anklicken...

e Eine Folge Kanéle durch markieren des Ersten und anklicken des Letzen mit gedrickter
SHIFT-Taste

Nach jeder Anderung, die eine Neunummerierung aller Kanale notwendig macht, kann der

jeweilige Vorgang etwas Zeit in Anspruch nehmen, da die gesamte interne Organisation neu
aufgebaut werden muss!

Web-Interface

HTML-Browser

Das Web-Interface selbst ist ein Bestandteil des aktiven Images auf der Box und kein
DCC-Feature!!! In Abhangigkeit von den Einstellungen in Experts (siehe
Konfiguration-Experts-PC) wird lediglich nach Klick auf den Button Web-IF der interne bzw.
Systembrowser aufgerufen und die Webseite der Box dargestellt.

Beenden

Ist die HTTP-Anmeldung aktiviert, wird die Webseite in der Form
"http://name:pass@ip-der-box" aufgerufen. Einige Browser (z.B. der neuere
Internetexplorer) unterstitzen aus Sicherheitsgriinden diese Form der Seitenaufrufe nicht!
Deaktivieren Sie in diesem Fall die Option HTTP-Anmeldung in der Box unter
Konfiguration/Experts und ebenso im DCC HTTP-Login auf der Seite Konfiguration!

Der dargestellte Inhalt ist abhangig von der Webserver-Implementation. Alle Funktionen
dieser Webseiten werden von Box ausgefuhrt, nicht vom DCC!
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ANIMAL PLAMET
15:20 (30) Tierarzt Dr. Dreesen -

15:50 {50} Minkwale - Geheimnistrager der Meere

192.168.1.32  vpid: Ouaff - apid: D=b0oQ

SHR: 86% AGC: 35%  BER: 0 uwnlocked E4:38 hup

WEB-H-TW -i_ _.IH;-'_[ -m Stream Info | ¥LC

0200 O P VI ) i (@) CI T T T T T I T T T T T T T T T T T T 47.41 66«24k, 31 min
zaP | TIMERS | CONTROL CONFIG | HELP |
ZAP: TY - Bouguets %
] A1 Scrices | | [ vovauets |
fe———— ———— 2 aale e
Radio - . :

{19.2E) Das Erste
(19.2E) ZDF
(19.2E) RTL2 - 15:15 (70) X-Factor: Das Unfassbare

Data
Movies Favourites [TV}
"~ omes | |MNachrichten

Virtuelle Fernbedienung

Die virtuelle Fernbedienung ist Bestandteil des Web-Interfaces des aktiven Images auf der
Box. Es gelten die selben Regeln und Einschranken wie unter HTML-Browser beschrieben.
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_ioix]

4|

In neueren Images wird rechts neben der Fernbedienung ebenfalls der Statusbildsc hirm der
Box als Screenshot dargestellt. Vergrossern Sie in diesem Fall das Fenster der FB.

EAQ

Was ist eine IP-Adresse

Eine IP-Adresse ist einfach eine 4 Byte grosse Hexzahl, die man lediglich in der
Dezimalschreibweise als 4 Zahlen mit Punkt getrennt schreibt. Da ein Byte nur Zahlen
zwischen 00...FF (Hex) darstellen kann, ergibt sich die maximale Grosse fur jede der 4
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Dezimalzahlen (FF = 255). Bsp:

Hex: 81 82 83 FE
Dez: 129.130.131.154

Als letzte der 4 Ziffern sind einige reserviert und durfen nicht fur PC-Adressen verwendet
werden:

0 = gesamtes Netz
128 = Multicast-Adresse
255 = Broadcast-Adresse

Spezielle IP, die nicht vergeben werden darf: 127.0.0.1
Diese Adresse verweist immer den eigenen PC, egal welche IP dieser hat.

Die Netzmaske:

Zur IP-Adresse ist immer eine Netzmaske zugehorig. Zum leichteren Verstandnis hierzu eine
stark vereinfachte Darstellung:

Die Netzmaske besteht ebenfalls aus 4 Byte und kennzeichnet ein zusam mengehdériges Netz.
Jede Ziffer ist in der Regel 255 oder O und wirkt wie ein Schalter:

255 = dieses Byte der IP-Adresse muss bei allen Geraten im Netz gleich sein, damit diese
sich "sehen™ kénnen.

0 = dieses Byte muss bei jedem Gerat im Netz verschieden sein. Es ist die Gerate-Adresse
im Netz.

Beispiel:

1. PC: 192.168.0.1 Netzmaske 255.255.255.0
2. PC: 192.168.0.2 Netzmaske 255.255.255.0
3. PC: 192.168.1.1 Netzmaske 255.255.255.0

Der 3. PC kann die beiden ersten nicht sehen, da laut Netzmaske die ersten drei Ziffern
gleich sein mussen (durch 255 markiert), um zum selben Netz zu gehéren.

Daraus ergibt sich, dass man uber die Netzmaske auch die maximale Grosse des Netzes
festlegt. Im obigen Beispiel kbnnen also maximal 252 PC's zu einem Netz
zusammengeschaltet werden, da nur das letzte Byte (255-3 reservierte) als ID zur

Verfugung steht. Nimmt man als Netzmaske 255.255.0.0 sind schon 65533 PC's mdglich. Fur
den Hausgebrauch ist aber in der Regel 255.255.255.0 Ublich, da wohl kaum einer mehr als
252 PC's rumstehen hat.

Es gibt nochwas wichtiges zu beachten:

Jeder PC im Netz muss eine eindeutige IP haben. Ist man im Internet, gilt das sogar
Weltweit. Um Konflikte zu vermeiden, hat eine internationale Kom mission bestimmte
Adressbereiche fur den Heimgebrauch freigegeben. Einer davon und am haufigsten
verwendet ist 192.168.x.x (x=beliebig zwischen 1 und 254).

Man kdnnte zwar meinen, in meinem lokalen Heim-Netz ist es ja egal welche Adresse ic h
benutze, im Internet habe ich eh eine andere vom Provider. Stimmt zwar - ABER: Wenn der
PC eine lokale Adresse hat, die eigentlich fur das Internet vorgesehen ist, kann der PC /
Router in speziellen Fallen nicht unterscheiden, ob eine Webseite im Internet oder im lokalen
Netz aufgerufen wird und routet falsch.

DHCP-Server:

Ein DHCP-Server hat einen vordefinierten IP-Adresspool aus dem er eindeutige IP-Adressen
mit korrekter Netzmaske an jeden PC vergibt, der von ihm eine anfordert. Damit ist
sichergestellt, dass jeder PC im Netz eine eindeutige IP erhdlt. Es gibt also 2 Arten, die IP
eines PC zu konfigurieren:

- Manuell: IP-Adresse und Netzmaske missen eingegeben werden. Erfolgt der Zugang zum
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Internet Uber einen Router, muss die IP des Routers als Standard-Gateway und als
DNS-Server eingetragen werden.

- Auto: Der PC (oder die Box) sucht beim Booten einen DHCP-Server und fordert eine IP an.
Mit der IP bekommt er gleichzeitig die IP des Gateways und des DNS-Servers mitgeliefert.
Wird kein DHCP-Server gefunden, konfiguriert sich der PC mit Default-Werten und ist damit
i.R. in keinem Netz. Unter Windows ist dies z.B. erkennbar durch eine verlangerte Bootzeit,
da er recht lange nach einem DHCP-Server sucht.

In der Regel hat jeder Router einen DHCP-Server eingebaut. Viele bevorzugen im

Heimgebrauch die manuelle IP-Vergabe, weil man dann einfach die IP-Adressen kennt und
die Bootzeiten kirzer sind.

_0-

Ursachen fur niedrige Netzwerkspeed

1. Treiber fur Netzwerkkarte: Der von Windows mitgelieferte und automatisch installierte
Kartentreiber ist meist nicht optimal. Es lohnt sich oft, den Treiber vom Hersteller zu
installieren!

2. Netzwerkkabel (Typ und Verlegung): "Billig"-Kabel sind nicht selten schlecht
verarbeitet und produzieren durch Ubersprechen und Interferenzen Fehler, die zu
Wiederholungen und damit zum Einbruch der Ubertragungsrate fiihren. Storeinfliisse durch
"benachbarte” Kabel (Strom, Telefon) kénnen bei nicht oder schlecht geschirmten Kabel die
Ursache fir schlechte Speed sein. Haben Endgerate unterschiedliche Massepotentiale, kann
das einseitige durchtrennen der Schirmung hilfreich sein.

Selbstgefertige Kabel werden nicht selten 1 zu 1 gekrimpt, statt auf die Paarung 1-2,3-6 zu
achten. Diese Kabel funktionieren zwar, aber nur mit maximal 10 MBit/sec!!! Das selbe gilt
far vollbestiuckte 1 zu 1 ISDN-Kabel!

3. Router/Switches: Diese erkennen in der Regel den Anschlusstyp (Autonegotiation) und
stellen sich automatisch auf 100/10 Full- oder Halbduplex ein. Leider funktioniert das nicht
immer korrekt (vorwiegend bei alteren Geraten) und es kommt zu "Missverstadndnissen"
zwischen Switch und Endgerat. Ist der Anschlusstyp am Router/Switch konfigurierbar, kann
man damit experimentieren (z.B. Fullduplex fest einstellen). Wenn nicht, lohnt es sic h
manchmal nach Firmwareupdates auf der Webseite des Herstellers zu suchen.

4. WLAN: Die Funkubertragung unterliegt wesentlich mehr Storeinflissen, als man meint -
das gilt auch fiir die Ubertragung iiber das Stromnetz (DLAN). Die Ubertragungsrate ist
haufig heftigen Schwankungen unterworfen und viele fehlerhafte Datenpakete reduzieren
den Traffic erheblich. Die Industrie ist in diesem Bereich auch stark zur
Massen-Verramschung Ubergegangen - sprich billige, Gbereilte, unausgereifte
Massenproduktion. Die Firmware selbst namhafter Hersteller ist z.T. sehr fehlerhaft. Treiber-
und Firmwareupdates folgen dann frilher oder spater nach der Betatestphase beim Kunden.

5. Broadcasts: Normalerweise findet der Datenverkehr zwischen zwei Endpunkten statt -
Absender und Empfanger. Kennt man die IP des Empfangers nicht (z.B. DHCP-Abfrage,
Netzwerksuche usw.) wird eine 255 als letzte Ziffer der Empfanger-1P verwendet. Diese
Datenpakete werden Broadcasts genannt und fluten immer das gesamte Netzwerk, da jedes
Endgeréat erreicht werden muss. Ein Uberméassig hohes Broadcast- Aufkommen im Lan kann
zum Einbruch des Nutz-Traffic fuhren, je mehr Endgerate um so stéarker der Bremseffekt. Im
Share- und Freeware-Bereich gibt es Software, womit sich der Broadcast-Anteil im Lan
messen, und manchmal auch der Verursacher ermitteln lasst (Sniffer). Nicht selten fungieren
diverse Windowsdienste, Kommunikationssoftware, Uberwachungsprogramme oder auch
Backdoorprogramme/Viren als Verursacher massenhafter Broadcast-Pakete, meist
unentdeckt im Hintergrund.

6. MTU (Maximum Transfer Unit): Der PC fordert seine Daten aufgeteilt in Pakte mit
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maximal dieser Grosse an. Sind sie kleiner - OK, sind sie grésser muss gesplittet werden,
was Zeit kostet. Der hochste Wert im LAN ist 1500 (Standard), der hochste Wert im Internet
1492. Wird das LAN nicht fur das Internet verwendet (Modem/ISDN-Einwahl oder separate
Karte mit DSL) ist mit MTU=1500 alles im grinen Bereich. Fungiert ein Router als
Internet-Gateway, sollten alle angeschlossenen Endgerate maximal 1492 als MTU
bekommen, weil sonst durch Pakete-Verhackstiickelung eine (kleine) Bremse entsteht.

Internet-MTU die von 1492 abweicht, also geringer ist (bei mir 1400). Die Freeware
"TCPOptimizer" kann diese MTU automatisch herausfinden. Um manuell zu ermitteln welche
MTU far mein DSL gilt, kann am besten dieser Anleitung folgen:
http://gschwarz.de/mtu-wert.htm

Man sollte beachten, dass der ermittelte MTU-Wert bei allen angeschlossenen Endgeréten
eingestellt werden muss, zu einem wegen der Internet-Optimierung und zum anderen wegen
der Anpassung untereinander.

_0_

Aktivierung CVS-Bootmanager

Um den Embedded Bootmanager in neueren CVS-Images zu aktivieren mussen folgende
Voraussetzungen erflllt sein:

e Flash-Image muss aktiv sein

e Alle Files anderer Bootmanager mussen aus dem Plugin-Ordner des Flash-Images
entfernt sein, z.B. dreamflash.so, dreamflash.cfg und bootmenu in /var/tuxbox/plugins...

Sind obige Bedingungen erfillt, gehen Sie folgendermassen vor...

e Starten Sie das Web-I1F, entweder direkt im DCC oder einem Webbrowser mit
http://ip-der-box...

e Klicken Sie in der oberen Toolbar auf CONFIG...

e Kilicken Sie anschliessend in der linken Toolbar auf Boot Manager. Ist dieser Button

nicht vorhanden, ist entweder das Flash-Image nicht aktiv oder lhr Flash-lmage verfligt
Uber keinen Bootmanager (Update erforderlich).

ZAP | TIMERS | CONTROL CONFIG HELP

COMFIG: Boot Manager

: Boot Manager BootMenu
: Mount Manager
' Flash Manager IBDDtManagerj Settings %g
Swap File
Settings Installed Images
Rotor
Web Server Name Location Version

releaze 1.0.9,

Flash-Irmage 06,02, 2006

e Im Bootmenu wéahlen Sie aus dem oberen Pulldown-Menu BootManager...
e Klicken Sie anschliessend auf Settings...
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=kan path 1 |fvan’tuxhnxfcnnﬁgfanigmafhnnt skans can be m this directory. .

=kan path 2 |fvarfmntfush.-’|:unntfskins ... of this diwrectory

Sloan name: Ieliaha.akin 'I
Idenu timecut; |1EI

lount Point: If'-xarfm ntfush root directory of immages
Eandom Skan: IEI 01
Video format: |3 0 rgh, 1: fhas, 2 swideo, 3 component
=elected Image: I
Change I %

e Modifizieren Sie gegebenfalls erforderliche Einstellungen. Beachten Sie, dass die
angegebenen Skinpfade auch tatsachlich auf der Box existieren. Zur Not kénnen diese
auch nachtraglich mit dem FTP-Commander angelegt werden. Einen Skin kénnen Sie
spater mit den DCC-Tools installieren und aktivieren.

e Schliessen Sie das Fenster mit Change und anschliessend auch den Browser...

e Starten Sie die Box neul...

Nach dem Neustart werden alle bereits auf Stick befindliche Images im Bootmeni und auch
im DCC angezeigt (DreamFlash und FlashWizzard-Installationen werden erkannt). Es kénnen
jetzt mit den DCC-Bootmanager-Tools Imageinstallationen durchgefuhrt oder zuséatzliche
Einstellungen am Bootmanager (wie Skin-Installation) vorgenommen werden.
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