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第 1 章

Lightwave FBX プラグインを
インストールする 
概要
FBXプラグインは、Lightwave®での .fbxファイルフォー
マットを使用したファイルのインポート、エクスポー
ト、変換を可能にします。本マニュアルでは、Windows®
および Mac™ OS X システムで LightWave 用に FBX プラ
グインをインストールする方法について説明します。

Lightwaveのプラグインは、Windows XPおよびMac OS X
で使用できます。

手動インストール
ご使用の 3D ソフトウェアで Lightwave プラグインを使
用するには、記載されているファイルを適切なディレ
クトリに手動で移動する必要があります。

このセクションでは、命名規則、サポートされている
ソフトウェアのバージョン、LightWave 3D 用 FBX プラ
グインを手動でインストールおよび削除する場合のイ
ンストールプロセスについて説明します。

! 注：

LightWave 3D FBX プラグインは、現在 Windows お
よび Mac OS X プラットフォームでのみ使用でき
ます。

LightWave 3D プラグイン命名規則
LightWave 3D FBX プラグインは、次の命名規則に準拠
しています。
fbxlw80.p
LightWave 3D と同様に、プラグインの標準拡張子は .p、
非標準拡張子は .dll です。

! 注：

拡張子（.p）を変更しない限り、プラグイン名は
変更できます。

サポートされている LightWave 3D バージョン

FBX プラグインは、LightWave 8.0 でのみ使用できます。
次のプラグインは、LightWave のその他のバージョンで
は正しく動作しません。
fbxlw80.p

LightWave FBX プラグインを Windows
にインストールする
旧バージョンの LightWave でメニュー項目を作成して
fbx シーンをインポート、エクスポート、マージした場
合は、それらを削除および再作成する必要があります。

1. fbxlw80.p ファイルを探します。デフォルトでは、プ
ラグインファイルは C:¥Alias¥FBXPlugins<fbxver>¥lw80
フォルダにコピーされています。

2. プラグインのバージョン番号が、ご使用のコン
ピュータにインストールされている LightWave 3D の
バージョンに一致していることを確認します。プラグ
インは、作成されたバージョンの LightWave 3Dでのみ
正しく実行されます。

3. 旧バージョンのLightWave 3D FBXプラグインをすべ
て削除してから、新しいプラグインをコピーしてくだ
さい。

4. fbxlw80.pプラグインを
¥lightwave-3d-80¥Plugins¥Input-Outputフォルダにコ
ピーします。

5. LightWave 3D Layoutを起動します。

6. [ユーティリティ ]→ [プラグイン ]→ [プラグイン追
加 ] をクリックします。ファイルブラウザが表示され、
.pプラグインを指定するように指示されます。

7. ¥Plugins¥Input-Outputフォルダ内のコピーしたfbxlw80.p
プラグインを選択して [OK] をクリックします。
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手動インストール
プラグインが正しくインストールされていれば、[編集 ]
→ [ メニュー編集 ] メニューの [Export to FBX]、[Import
from FBX]、[Merge with FBX] オプションがプラグインの
コマンドリストに表示されます。

8. FBX コマンドを [ ファイル ] メニューに追加します。
[編集 ]→ [メニュー編集 ] を選択し、その後プラグイン
から [Import from FBX] および [Merge with FBX] コマン
ドを [ファイル ]→ [インポート ] メニューにドラッグし
ます。[Export to FBX] コマンドを [ ファイル ] → [ エク
スポート ] メニューにドラッグします。

LightWave FBX プラグインを Windows
から削除する

1. LightWave を終了します。

2. FBX プラグインのインストールシールドにアクセス
します。

3. LightWaveのプラグインを探します。

4. LightWaveのオプションを無効にします。

LightWave FBX プラグインを Mac OS X
にインストールする
旧バージョンの LightWave でメニュー項目を作成して
fbx シーンをインポート、エクスポート、マージした場
合は、それらを削除および再作成する必要があります。

1. パッケージアイコンをダブルクリックしてインス
トールを開始します。

! 注：

LightWave FBX プラグインが選択したディスクド
ライブの
<Macintosh™ Drive>/Applications/LightWave 3D 80
/Plugins/Input-Output フォルダにインストールさ
れます。

2. プロンプトが表示されたら、ログインパスワードを
入力してインストールを続行します。

! 注：

インストールを続行するには、管理者権限を取得
する必要があります。

[Welcome] ウィンドウが表示されます。

3. [続行 ] をクリックしてインストールプロセスを開始
します。

4. アプリケーションをインストールする対象ディスク
を選択して [続行 ] をクリックします。

5. [インストール ] （または [アップグレード ] ）をクリッ
クします。プログレスバーによって、インストールの
残り時間が示されます。処理が 100%に達すると、[完
了 ] ボタンが有効になります。

6. [完了 ] をクリックしてインストールプログラムを終
了します。

7. LightWave 3D Layoutを起動します。

8. [ レイアウト ] → [ プラグイン ] → [ プラグイン追加 ]
をクリックします。ファイルブラウザが表示され、.p
プラグインを指定するように指示されます。

9. ¥Plugins¥Input-Outputフォルダ内のコピーしたfbxlw80.p
プラグインを選択して [OK] をクリックします。

プラグインが正しくインストールされていれば、[編集 ]
→ [ メニュー編集 ] メニューの [Export to FBX]、[Import
from FBX]、[Merge with FBX] オプションがプラグインの
コマンドリストに表示されます。

10. FBXコマンドを [ファイル ] メニューに追加します。
[編集 ]→ [メニュー編集 ] を選択し、その後プラグイン
から [Import from FBX] および [Merge with FBX] コマン
ドを [ファイル ]→ [インポート ] メニューにドラッグし
ます。[Export to FBX] コマンドを [ ファイル ] → [ エク
スポート ] メニューにドラッグします。

LightWave FBX プラグインを無効にする

1. LightWave 3D Layout を起動します。

2. [ レイアウト ] → [ プラグイン ] → [ プラグイン編集 ]
を選択します。

3. ファイルをクリックします。

4. リストから fbxlw80.p プラグインを探して選択し、
Deleteをクリックしてプラグインを削除します。

5. LightWave 3Dを終了します。

LightWave FBX プラグインを Mac OS X
から削除する

1. LightWave を終了します。

2. fbxlw80.p プラグインを探します。このファイルは
<application directory>/Plugin/Input-Output ディレクト
リに格納されています。

3. fbxlw80.pファイルを削除します。
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プラグインの名前を変更する
プラグインの名前を変更する
ファイル拡張子を変更しない限り、すべてのプラグイ
ン名を変更できます。ただし、同じディレクトリに複
数バージョンのFBXプラグインを格納するときは、ファ
イル名を変更することをお勧めします。

ファイルをバックアップする場合は、インストールす
るファイルと同じ名前のファイルすべての拡張子を
.FBX_BAK にして名前を変更する必要があります。

! 注：

旧バージョンの FBX プラグインを削除してから新
規バージョンをインストールすることをお勧めし
ます。
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LightWaveプラグイン
概要
本マニュアルには、.fbxファイルをLightWaveからエクス
ポートする方法、.fbxファイルをLightWaveにインポート
する方法、アニメーションを .fbxファイルからLightWave
へマージバックする方法について説明します。

また、本バージョンの FBX プラグインと MotionBuilder
がサポートする LightWave 機能に関する重要な情報も
記載されています。

! 注：

LightWave とその他の 3D ソフトウェア間でサポー
トされている機能（クロスパッケージサポート）に
ついては、AliasのWebサイト（http://www.Alias.co.jp）
を参照してください。

MotionBuilderは、FBXLW80.P LightWave FBXプラグイン
を介して LightWaveバージョン8.x以降をサポートしま
す。MotionBuilderとLightWave 8.x間でのファイルのイ
ンポートおよびエクスポートについては、「LightWave
プラグインを使用する」（5ページ）および「LightWave
にインポートする」（5ページ）で説明します。

このプラグインでは、さらにウェイトマップデフォ
メーションとマルチレイヤオブジェクトデフォメー
ションをサポートしています。

LightWaveプラグインを使用する
このセクションでは、LightWave から .fbx ファイル
フォーマットを使用してモデルをエクスポートする方
法と、.fbxファイルを LightWaveにインポートする方法
について説明します。

LightWave からエクスポートする

LightWave からエクスポートするには：

1. [ ファイル ] → [ エクスポート ] → [Export to FBX] を
選択します。

デフォルトでは、LightWave シーンファイルと名前と
ディレクトリが同じ FBX ファイルをエクスポートする
ポップアップメニューが表示されます。

2. アドレスフィールドの隣にあるブラウザボタンをク
リックすると、これを変更できます。

3. エクスポートするパラメータを選択して [OK] をク
リックします。確認ダイアログボックスが表示される
まで待ちます。

LightWave にインポートする

LightWave にインポートするには：

1. LightWave 8を起動します。

2. [ ファイル ] → [ インポート ] → [Import from FBX] を
選択します。

3. ファイルブラウザを使用してインポートする FBX
ファイルと .lwo ファイルを作成するフォルダ（図 2-2）
を選択します。

4. インポートするテイクを選択します。

図 2-1：FBX Exporter メニュー

図 2-2：FBX Importer ウィンドウ
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サポートされている LightWave 8.x の機能
5. [OK] をクリックします。

LightWave へアニメーションをマージ
バックする

LightWave へマージバックするには：

1. LightWave 8を起動します。

2. オリジナルのLightWaveシーンをロードします。

3. シーンを「作業コピー」（その他のテンポラリ名）と
して保存します。

4. [ ファイル ] → [ インポート ] → [Merge with FBX] を
選択します。

5. アドレスフィールドの隣にあるブラウザボタンをク
リックし、ポップアップメニューから適切なFBXファイ
ルを選択して [OK] をクリックします。

サポートされている LightWave
8.x の機能
このセクションでは、FBXプラグインがサポートしてい
る LightWave の機能を次のように一覧表示しています。
機能は、オブジェクトファイル、ライト、カメラごと
にまとめています。

! 注：

LightWave のエンベロープは、MOTIONBUILDER
FCurvesとして処理されます。

オブジェクトファイル

ライト

SubPatch オブ
ジェクト

MotionBuilderでは、SubPatchオブ
ジェクトはSubPatchサーフェスと
して表示されません。

SubPatch オブジェクトをエクス
ポートすると、Freeze オプション
が有効になります。有効な場合に
はオブジェクトをポリゴンメッ
シュにできます。

Freeze オプションを有効にしない
場合は、Subpatch ケージがメッ
シュとして保存されます。

図 2-3：FBX Merger ウィンドウ

マテリアル 複数のマテリアル。

テクスチャ 埋め込まれたテクスチャ。

UVテクスチャマップのみ。その他
のマッピング方式は、まだサポー
トされていません。

TRS アニメー
ション

アニメーションの移動、回転、ス
ケーリングのインポートおよびエ
クスポートができます。

ボーン Limbのみ。Limbノードはヌルに変
換されます。

EndoMorph EndoMorph。同一オブジェクトの
ボーンとモーフアニメーション
は、同時にサポートされます。

LightWave MorphMixerをオブジェク
トに適用してから、EndoMorphs を
MotionBuilderにインポートします。

ラインポリゴン ラインポリゴン（2 つの頂点を持
つポリゴン）をエクスポートでき
ます。

複数のライト 複数のライトをインポートおよび
エクスポートできます。

移動および回転 アニメーションの移動と回転をイ
ンポートおよびエクスポートでき
ます。

MotionBuilder の
ライト

• LW ポイント、リニア、エリアラ
イト = ポイントライト 

• LW スポットライト = スポットラ
イト

• LW ディスタントライト = 無限ラ
イト 

LightWaveへマージバックするとき
は、すべてのライトがオリジナル
のライトタイプのままです。

コーンアングル
アニメーション

ライトコーンアングルアニメー
ション。

インテンシティ
アニメーション

ライトのインテンシティアニメー
ション。

カラーアニメー
ション

ライトのカラーアニメーション。
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6.0.1 の新機能
カメラ

補足機能と強化機能
ここでは、Lightwave向けFBXプラグイン6.0.1バージョ
ンの追加された機能と強化された機能を一覧表示に
しています。

マージバック

• 機能が向上しました。マージバック処理で FBX ルー
トが必要なくなりました。

6.0.1 の新機能
このセクションには、本バージョンのLightWave FBXプ
ラグインにおける新機能、バグ修正、バグ、および制
限事項が記載されています。

• ジオメトリのエクスポート時、内部のネーミングコ
ンフリクトが原因でクラッシュするバグが修正されま
した。

複数のカメラ 複数のカメラをインポートおよび
エクスポートできます。

ビューアニメー
ションのカメラ
フィールド

ビューアニメーションのカメラの
垂直および水平フィールド。これ
らはLightwaveではズーム係数に変
換されます。

移動および回転 移動および回転アニメーション。

カメラロールア
ニメーション

カメラにカメラ注視点（ターゲッ
ト）があるときのカメラロール。

カメラ注視点 カメラ注視点（ターゲット）は限
定的にサポートされます。カメラ
はペアレント化できません。

カメラピクセル
比率

サポートされます。

カメラター
ゲット

改善されたカメラターゲット。カ
メラをペアレント化すると、アニ
メーションはカメラに合わせて表
示されます。

カメラアップ
ノード

カメラロールアニメーションのエ
フェクトを表示すると、カメラアッ
プノードがサポートされます。
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